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do lontano per molti di v. 
presto dovranno assaporare an- 
cora una volta la gioia di essere 


tino. 


Le vacanze sono ormai un ricor- 
i, che 


interrogati in matematica o in la- 


Per fortuna anche questo mese, dopo il numero speciale estivo, 


vi veniamo in aiuto, facendovi passare qualche ora lieta di puro e sano 
svago, anticipandovi i titoli che usciranno nei negozi specializzati. 


Shellshock a pag. 41 


TNT a pag. 93 


Nirvana 
Ci siamo chiesti come un regista italiano famoso per 


aver creato un capolavoro come “Mediterraneo” 
abbia potuto realizzare un film basato su un pro- 
grammatore di videogiochi. Potevamo resistere al 
fascino di Christopher Lambert? Certo che no! E° 
per questo che abbiamo mandato in avanscoperta il 
buon Fassina... 


Urban Runner.........00000, 24 
Un nuovo film interattivo si prepara a rendere le 
notti insonni a molti di voi. Dalla stessa casa di 


Phantasmagoria è arrivato, con tutti i suoi pregi e 
difetti un bellis 
re nel darvi un piccolo aiuto per i primi passi in 


mo thriller. Non potevamo manca- 


questo mondo di tensione emotiva. 


Gender Wars s00000090 


Sembra proprio che in questo periodo stiano spopo- 


lando i giochi simili a Syndicate, sparatutto isometri- 
ci in 3D. Gender Wars fa parte di questa categoria, 
che è stata esaltata dal mitico Command & Conquer. 
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i cimenta in una analisi 


Shellshock..... 


Ancora una volta “Pitone” 


delle sue, prendendo come esempio un gioco nuovo 
e dalle musiche rap martellanti. 


I Teletranspuffi asciscnoee è 


Un platform inizialmente costruito per i più piccini, 


ma che ora piace tanto anche ai più grandicelli. 


Beyond the Dark Portal....48 
Un po’ di livelli aggiuntivi per il mitico Warcraft II, 
che tanto ci ha entusiasmato durante questi mesi. 


Earthworm Jim 2 ......000.54 


Finalmente un altro bel platform che segue il succes- 


so del precedente titolo. 
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Dopo la scorpacciata di cheat e soluzioni del nume- 


ceesese 


ro speciale di Agosto, questo mese K vi propone tre 
titoli mitici, del presente e del passato remoto: 
Loom, Mission Critical e 11th Hour. 
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nnunciato per prima di Natale, il 


secondo episodio della serie Crusa 


der sta avanzando a grandi passi verso 


ontinuano “Nella Madre di Tutte le Reti” le mosse e le Rit dla ci reni line 
contromosse da parte di Microsoft e di Netscape per SEI iO poste Di 
raggiungere il dominio totale del mercato per quanto riguarda i FECE ISTORO 
browser internet, cioè i programmi che consentono di navigare far largoltoa tusbeldi 


nemici usando ancora più armi « 


trai siti visualizzando le pagine pubblicate dalle varie società. 
ancora più oggetti distruttivi in 
Nona caso infatti, entrambe le case hanno immesso in rete I i 
i 5 dieci nuovi enormi basi multilivel 
nello stesso periodo (12 e 13 Agosto) le ultime versioni dei loro 
AES ; a lo. La cura nel dettaglio grafico è 
programmi. Microsoft ha presentato alle tre di notte del 13 I 
; Aa stata ancora più spinta all’eccesso, 

Agosto la versione 3.0 di Internet Navigator, che ora consentirà PiiScti 


di 


audio/video. La casa di Redmond ha inoltre dichiarato che la 


ed ora sarà possibile anche distrug 


isualizzare agevolmente anche animazioni e sequenze 


gere e far saltare in aria pratica 
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mente qualsiasi cosa 


versione 4.0 di Internet Explorer è già in cantiere, e che 


consentirà agli utenti di Windows 95 di entrare in 
rete in maniera del tutto trasparente. Da 
sottolineare il concorso che la società di Bill Gates 
ha indetto in occasione del lancio di I.E. 3.0: alle 
prime 10.000 persone che scaricheranno dalla rete il 
programma e si registreranno come utenti regolari, 
verrà inviata gratuitamente una simpatica maglietta 


fluorescente. Inoltre, uno dei possessori della 


maglietta verrà sorteggiato per ricevere anche un 
potente computer portatile. La Netscape nel 


frattempo non sembra essere rimasta con le mani in 


mano, rilasciando la versione definitiva di Netscape 
Navigator 3.0 proprio il giorno precedente all’uscita 


el Browser di Microsoft. Inoltre, nelle pagine del 


proprio sito la Netscape sfida direttamente la casa 
di Redmond “a raggiungere le prestazioni di 
661 Ung: 
Netscape Navigator Gold” (la versione del browser 
P 8 
per Windows 95), dal momento che il prodotto 


ella concorrenza “carica le pagine più lentamente, 
occupa più spazio su disco ed è disponibile solo per 
Windows NT e Windows 95, mentre Navigator gira 
su ben 16 sistemi operativi dif 
Macintosh”. Secondo i dati delle più autorevoli case 
i ricerche di mercato, Navigator viene utilizzato 


‘enti, compresi i 


regolarmente da circa il 75% degli utenti Internet, 


mentre Internet Explorer, pur essendo in crescita, 


20% 


per ora si attesta a quota 20%. 
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Il primo 3D Game Controller senza fili 


The Owl è un dispositivo di puntamento 3D senza fili compatibile con il mouse. | Sistema richiesto: 


* Fissando The Owl come un anello al dito oppure usando l'adattatore in dotazione | * 'BM PC-COMPATIBILE 
* 386 0 superiore 


per trasformarlo in un joystick virtuale, potrai incrementare il realismo e 
3 A î A î F E * 1 porta seriale disponibile 
l'interazione con i tuoi programmi, grazie a movimenti più naturali ed intuitivi. * Scheda grafica VGA 
® Dai una nuova dimensione ai giochi tridimensionali come Duke Nukem 3D, s1MB di RAM o più 
Doom, Heretic, Descent ecc. ® M5-005 3,3 0 superiore 
È * Floppy da 3,5” 
The Owl è ideale anche per applicazioni CAD/CAM, programmi per disabili, COMPATIBILE CON WINDOWS 3.1 
lavagne elettroniche e dimostrazioni. E WINDOWS ‘95 


Nei migliori computer shop e negozi di Videogames 
DESIDERO RICEVERE ULTERIORI INFORMAZIONI SUL 3D CONTROLLER 
“THE OWL' 

NOME... iaceziiacaniionize COGNOME vinoso 
INDIRIZZO GAP CÀ 


ETÀ team NEL 


INVIANDO QUESTO COUPON COMPILATO A: 
HALIFAX SRL VIA G. LABUS 15/3 20147 MILANO 


OLTRE ALLE INFORMAZIONI POTRAI PROVARE “THE OWL" 
PRESSO IL PUNTO CONVENZIONATO PIU VICINO A CASA TUA. 


HALIFAX srl: Via G. Labus 15/3 - 20147 Milano 
Tel. (02) 48300383 (10 I.r.a.) Fax (02) 48300406 
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il Grande Adventure-Game Made in Italy! 


Pompei AD79 è un adventure-game 
la cui storia è ambientata nell'antica 
cittadina vesuviana alla vigilia della 
catastrofica eruzione che la distrusse 
completamente e, contemporanea- 
mente, consegnò ai posteri una 
testimonianza incredibile sulla vita 
dei nostri antenati. La storia prende 
le mosse da una serie di atroci delitti 
che si verificano a Pompei nel 79 d.C., 
quando l'Impero romano, al culmine 
dell'espansione, attraversa la sua fase 
più pacifica e tranquilla. 


] protagonista Annius, inviato 
speciale dell'imperatore, arriva a 
Pompei per indagare sui fatti 
criminosi, ma anche per fare piena 
uce, e possibilmente vendicare, la 
morte del suo fraterno amico Lentulo, 
precedentemente inviato a Pompei ed 
anch'egli barbaramente ucciso. Egli 
arriva alla cittadina in incognito e con 
il cuore gonfio di risentimento. Il 
gioco è interamente grafico e 
riccamente animato, con grafica 
bitmap a tutto schermo; i fondali sono 
in molti casi ricostruzioni fedeli degli 
ambienti dell'epoca ed anche i 
personaggi sono caratterizzati in 
maniera storicamente credibile 
possibilità sonore delle ultime 
generazioni dei PC vengono sfruttate 
appieno con musiche originali ed 
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effetti sonori. In Pompei AD79, pur 
essendoci un buon numero di puzzle 
è privilegiato il lavoro di 
investigazione. Conversare con i 
personaggi, oltre che essere spesso 
divertente, è anche una preziosa fonte 
di indizi. Per raggiungere la soluzione 
bisognerà lottare contro forze oscure 
che intendono distruggere Pompei 
usando proprio la forza del vulcano. 
Per aumentare il realismo della storia, 
tutti i dialoghi sono riprodotti tramite 
scheda audio in italiano. 


Configurazion nima: 

Pe MS-DOS 100% compatibile, CPU 
80386 o superiore, 4Mb di 

RAM, Hard Disk, mouse, scheda grafica 
VGA, CD-ROM a doppia velocità, scheda 
audio 100% compatibile Sound Blaster, 
MS-DOS 5.0 o superiore 


Prodotto e distribuito da: 
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POMPEI AD79 lo trovi anche a: 


BOLOGNA BORSARI 
Liberazione | 

Mr IL OGNA - pr AIN PUMP 
Via Tin 
BOLOGNA ‘e can giore) - 
METRO EMILIA - Via Saliceto 1 
BOLOGNA (Imola) - VIRTUAL SHOP 
Via A. Costa 8/A 
COMPUTER DISCOUNT - 
Viale Marconi 222 
CUNEO - ROSSI COMPUTER 
Corso Nizza 42 
FERRARA - BUSINESS POINT 
Via C. Mayr 85 
FERRARÀ - SOFT GALLERY 
Via Mortara 60/B 
GENOVA - COMPUTER UNION 
Via Molteni 50/R 

NOVA (Rapallo) - CARTOTECNICA 
LO SCHIZZO - Via Mameli 327/329/331 
IMPERIA (Pontedassio) - BIT 
Via Nazionale 18 
LA SPEZIA (Sarzana) 
Via Emiliana 31/B 


A. COMPUTERS 


È MILANO - COMPUTER DISCOUNT 


Via Montalbino 4 


MW MILANO - COMPUTER UNION 


Via Maestri Campionesi 
MILANO= COMPUTER UNION - 


MILANO - MARCUC 


È MILANO 


n 
= 


ti 


Via Fratelli Bronzetti 3 
VOBIS MICROCOMPU 
olo Via Gasparotto 


FANEROS 


Via Filzi any 

MILANO (Corsico) 

Viale Italia 23/25 
MODENA - NOVIMPRESA - 

Piazza Cittadella 30 

PARMA - ALPHA BIT 

Via M. D'Azeglio 54 

PESCARA A. - 

Viale Marconi 129 

PIACENZA - INFORMATICA 2000 

Piazzale Roma angolo Via Scalabrini 

REGGIO EMILIA - COMPUTERLINE 

Via S. Rocco 10 

RIMINI - ZEROUNO 

Viale Rimembranze 55 

ROMA - CARTA IDE, 
Piazza Villa Carpegna 50/51 
TORINO - ALEX COMPUTER - 

Corso Francia 333 

TORINO - ALE 
Via Tripoli 179/B 

TORINO - INTERDATA 

Corso Vercelli 429 

TORINO - GLM TRADING 

Piazza Derna 23)/int.12 

TORINO (Grugliasco) - ALEX COMPUTER 
Via Crea 10 c/o "Le Gru' 

REPUBBLICA DI SAN MARINO (Serravalle) 
ELECTRONICS S.A, - Via 5 Febbraio 


COMPUTER 


FINSON srl - Via Montepulciano, 15 - 20124 Milano (ITALY) 
Tel. (02) 66987036 ra. - Fax (02) 66987027 
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finson@finson.it 


PRISLAMNENPL I ESILI 


n’occasione da non perdere per tutti coloro che vogliono —Holodream Software 


lavorare nell'industria del software! Grapho House 
La Holodream Software di Roma è alla ricerca grafici Via De’ Bresciani, 23 
freelance, con esperienza in ambiente 3D Studio 4 e / o 00186 - Roma 


PhotoShop 3, per potenziare i propri team di sviluppo di CD- 

ROM, pagine WWW, e VideoGiochi. E' richiesto il possesso di Tel: 06/6896311 

un computer, e possibilmente di un modem e di un Fax: 06/6869648 
abbonamento ad Internet, Se siete interessati, potete inviare 

materiale dimostrativo o richiedere ulteriori informazioni alla: —Emaili f.farenga@agora.stm.it 


00000000000000000000000000008 


| TOMB RAIDER 


un perfetto stile a rana. Natu 


Imente, lungo i livelli dovré 


solita grande 


del suo ultimo li lupi 

Raider. Il gi e alcune altre 

vamo gi strane creature” în cui c | 
} Ì 

informazi imbatteremo negli ultimi livel- | 


dello scorso ECTS sarà pronti li. Non mancano inoltre zone 


salvo i soliti ritardi) per la livelli bonus, piramidi 


e, Il dotato di ur 


tel mese di Nove e palazzi sotterranei nei quali 


gioco ci vede nelle le di frame mazione scatenare la nostra capacità di 


Lara Croft, una specie di oltre 2.0 solvere gli enigmi più com 


Indiana Jone 


iti. Molto notevole è poi il 


amere da cui, 


| 
ente, vedere dal | 
volgersi dell’azio- | 


mente, non manca 


>ssibilità di scegliere 


almente il punto di vista 
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OMPUTER! 


INTERACTIVE Interactive 


I Cd-Rom interattivi per adulti 
più venduti al mondo! 


Per Computer MS-DOS compatibili e Macintosh. 
Vietata la vendita ai minori di 18 anni. 


Puoi trovare i titoli Vivid presso: 


* ANCONA - COMPUTER UNION - 
Via De Gasperi 2 
- RARI. CONPUTER DISCOUNT - 
Via Capruzzi 128 
* BARI - METRO LEVANTE - 
Via La Rotella - zona industriale 
* BARI - VOBIS MICROCOMPUTER - 
Via Piave 128 
* BARI - VOBIS MAXISTORE - 
Via Amendola 170 
* BOLOGNA - CSS COMPUTER - 
Via M. Monroe c/o "Shop Ville Gran Reno" 
* BOLZANO - METRO DOLOMITI - 
Via Volta 8 
* BRESCIA (Roncadelle) MIXEL- 
37/39 clo "Le Rondinelle" 
» CATANZARO (Cattaro Lido). VODIS MICROCOMPUTE! 
sonzo 420 c/o "Le Fornaci" 
S - CONSOL POINT - 
Vittorio Al 


PG. 

EO - COMPUTER UNION 
Piazza Europa 9. 

* FOGGIA - INFOLAB - 
Viale Colombo 144 

* GORIZIA (Monfalcone) - ARMONIA COMPUTERS - 

a Valentinis 3/C 

€ - LINEA UFFICIO - 
Via B. Mazzarella 31/33 

* MILANO - COMPUTER DISCOUNT - 
Piazza Cadoma 13 

« MILANO - COMPUTER DISCOUNT - 
Piazza Clotilde 8 

* MILANO - COMPUTER DISCOUNT - 
Via Padova 26 

* MILANO - COMPUTER UNION - 
Via Maestri Campionesi 25 

* MILANO - COMPUTER UNION - 
Via S. Galdino 5 

* MILANO - PHOTO DISCOUNT - 
Piazza De Angeli 3 

* MILANO (Cesano Boscone) - PENATI - 
Viale Isonzo 29 

* MILANO (Corbetta) - PENATI - 
Via Simone 49/D 

* MILANO (Pero) - AEL - 
Via Olona 30 

* MODENA - COMPUTER DISCOUNT - 
Via Emilia Ovest 234 

* NAPOLI - COMPUTER HOUSE - 
Via Bosco di Capodimonte 72/A 

* NOVARA - PENATI - 


Via Mattei 29 
* PADOVA - COMPUTER SACE 
Jo "Giotto" 
PARMA. COMPUTER DISCOUNT - 
ia Trento 1/D 
* PARMA - WENT INFORMATICA - 
Via Frati 30 
* PAVIA (Vigevano) 


ie 321 
ONE - ARMONIA COMPUTERS 
Grigoletti 22/A 
(GIO CALABRIA (Palmi) - PAOLO GUERRA - 
Viale Rimembranze 13 
* ROMA - COMPUTER DISCOUNT 
Via Anastasio IT 338/340 
* ROMA - COMPUTER UNION - 
Via Casoria 20 
* TORINO - ALEX COMPUTER 
Via Tripoli 179/B 
* TORINO - COMPUTER UNION 


* TORINO - IN 
Corso Vercelli 429 
* TORINO (Grugliasco) - ALEX COMPUTER - 
Via Crea 10 clo "Le Gru" 
* TREVISO (Susegana) - ARMONIA COMPUTERS - 
Via Conegliano 33 
* UDINE - ARMONIA COMPUTERS - 
Via Roma 47 
* UDINE (Torreano di Martignacco) - MIXEL - 
ia Cotonificio 22 Fi 
* VENEZIA (Marcon) - MIXEL 
Via E, Mattei 1/B c/o "Vallecenter" 
* VERONA - MEGABYTE 3 
Via XX Settembre 18 
* VERONA (Lugagnano dî Soa) MIXEL 
clo "La Grande Me 
ICENDA : COMPUTER DISCOUNT - 
fonte Grappa 22 
* VICENZA (Torri di Quartesolo) - MIXEL - 
Via Pala 20 c/o "Le Piramidi" 
* SERRAVALLE (REPUBBLICA DI SAN MARINO 
ELECTRONICS S.A. - Via 5 Febbraio 


Distributore esclusivo per l'Italia. 


(|) FINSON 


Via Montepulciano 15 - 20124 Milano (ITALY) 
Tel. (02) 66987036 r.a. - Fax (02) 66987027 r.a. 
E-MAIL: finson@finson.it 


ì ncora 
A non sit 


spenta 


‘enorme 


agitazione 
suscitata 
dall’uscita di 
Quake (vedi 
la recensione 
sul numero 
scorso) e di 
Duke 3D, 
che già cominciano a spuntare dei possibili 
pretendenti al titolo di miglior sparatutto 
tridimensionale del 1996. Stiamo parlando 
di Blade, un nuovissimo prodotto 
proveniente dalla Spagna, che promette 
autentiche meraviglie. Il suo motore 
grafico infatti possiede delle caratteristiche 
tecniche che sembrano unire la flessibilità e 
la facilità di creazione di nuovi livelli del 
motore B.U.I.L.D. di Duke, con il 
dettaglio grafico e l'eccezionale atmosfera 
del motore di Quake. Effetti grafici a 
profusione sono poi facilmente utilizzabili, 
quali Gouraud shading, texture mapping, 
illuminazione e gestione delle ombre in 
tempo reale, oltre a dei bellissimi effetti di 
nebbia, specchio e traslucenza. Le foto 
sembrano promettere molto bene, per cui 
aspettatevi al più presto una più 
approfondita incursione nel mondo di 
Blade, dal momento che l’uscita del 


prevista 
prima del 
1997 


po 


N el momento in cui 
state leggendo que- 
ste pagine, probabilmen- 
te sarà già divenuta ope- 
rativa la seconda fase di 
testing promossa dal 
team di programmazioe 
della Origin che sta por- 
tando avanti lo sviluppo 
dell’ambizioso progetto di 
Ultima Online, la versione 
multiutente da giocare in Internet della 
famosissima serie di avventure fantasy 
ideate dal mitico Lord British. Ultima Onli- 
ne vuole infatti essere il punto di incontro 


di tutti gli appassionati della serie, che pur 


sparsi per il mondo, intendano giocare 
nell'universo di Ultima interagendo 
non solo con personaggi gestiti dal 
computer ma anche con compa- 
gni/avversari umani. La mappa del 
gioco conterrà le caratteristiche geo- 
grafiche più importanti (città, mona- 
steri, catene montuose) già presenti 
nelle varie puntate della serie, più 
una grande quantità di nuovi posti 
da esplorare. Saranno inoltre presenti un 
sacco di caratteristiche interessanti, quali 
la possibilità di possedere delle case in cui 
risiedere e in cui riporre i nostri tesori, di 
ingaggiare degli NPC (personaggi non 
giocanti) per fare la guardia alla nostra 
dimora o per accompagnarci durante le 
nostre avventure, oltre a poter scrivere su 
tutta una serie di libri, che rimarranno 
accessibili anche agli altri giocatori, con le 
informazioni necessarie, ad 
esempio, per darsi appunta- 
mento ad una determinata ora 
per formare una compagnia di 
avventurieri al fine di sconfigge- 
re un drago che infesta i dintor- 


BS” Diventate BETA-TESTER di 
» ultima on-line!!! 


ni di qualche pacifi- 
ca cittadina di Bri- 
tannia. | giocatori 
potranno migliora- 
re le proprie abilità 
andando a scuola 
o facendo pratica 
con la supervisio- 
ne di qualche inse- 


gnante, mentre saranno 
disponibili diversi tipi di armi magiche 
di cui potremo entrare in possesso 
portando a termine qualche compito 
particolarmente pericoloso. 

La cosa comunque più interessante è 

che durante il mese di Settembre 
chiunque potrà chiedere di essere 
ammesso a far parte del gruppo dei beta- 
tester e si sussurra che il gruppo sarà 
formato da diverse migliaia di persone. 
Se quindi volete vivere un'esperienza 
indimenticabile da raccontare ai vostri 
nipotini (non è da tutti poter dire di aver 
partecipato allo sviluppo di un gioco della 
Origin...) non dovete far altro che 
connettervi al sito Internet della casa 
americana (htip://www.ea.com/origin) e 
catapultarvi sulle pagine web di Ultima 
Online e riempire il questionario ci 
richiesta di affiliazione al beta-tester 
group. Aspettiamo le vostre telefonate con 
il resoconto dell'esperienza. 


THE OWL 
3D GAME 
CONTROLLER 


IL “GUFO” SENZA FILI 


The Owl è un dispositivo di controllo indipendente 


e senza cavi, in grado di immettere dati facendo le 


veci di un joystick o di un mouse, agendo su tre assi 


(tridimensionalmente, quindi) e non solo su due 


come i sistemi classici. The Owl può essere usato al 


posto di un mouse, as 


ieme ad un mouse grazie ad 
una specifica configurazione doppia, o per gestire 
giochi tridimensionali al posto di un joystick (o del 
stema di controllo che usate di solito). Il 


dispositivo proposto dalla Pegasus è costituito da 
un minuscolo controller con due tasti e un 
emettitore a ultrasuoni, e da un sistema separato di 


ricezione da appoggiare sul monitor. Il controller può 
essere fissato al dito come un anello, oppure può 
essere appoggiato ad uno speciale supporto sagomato 
che ne facilita l'impugnatura; per il resto è completamente 
libero e muovendolo su e giù, a destra e a sinistra, si 
controllano i movimenti sullo schermo, come con un mouse. 
Negli ambienti 3D è poi possibile muovere il proprio controller anche 
nti e indietro, facendo muovere in profondità nell'immagine su 
schermo il nostro puntatore, guadagnando una maggiore padronanza 
della tridimensionalità degli ambienti. Nella confezione, assieme al 


controller, troverete su un dischetto tutti i driver di configurazione 
necessari a far funzionare The Owl sia sotto Windows (3.1 e ‘95) che 
sotto DOS, per poter girare con tutti i giochi 3D più famosi: da 
Descent a Doom, da Witchhaven a Hexen, da Dark Forces a Magic 
Carpet. Inoltre troverete anche il CD con i livelli shareware di Duke 
Nukem 3D, il nuovissimo e splendido gioco della Apogee, ideale per 
prendere confidenza con il nuovo dispositivo di controllo. Oltre ai 
vari driver di configurazione la Pegasus Technologies vi fornisce anche 
una nutrita serie di programmi demo, sia per DOS che per Windows, 
con cui fare pratica nella gestione dei 
movimenti di The Owl e delle sue 
potenzialità 3D. 


PROVE SU STRADA 

Vediamo come si comporta The Owl 
con alcuni dei programmi più diffusi. In 
testa a tutti c'è naturalmente Windows, 
dove userete The Owl al posto del 
mouse. Il controllo che si ha sul 


Nell’era del 3D e della realtà virtuale 
la Pegasus Technologies lancia 

sul mercato un controller 
tridimensionale senza cavo che sostituisce 
il mouse e vi permette un’immersione ancora 
maggiore nei giochi 3D. Proviamolo! 


puntatore è molto preciso, anche 
se per operare con la grafica 
molto raccolta delle finestre resta 
più immediato il mouse; ottimo 
invece il feeling con i programmi 
di grafica, specie quelli 3D, dove 
The Owl riesce a dare il meglio 
di sé. La padronanza degli 
ambienti tridimensionali è 
decisamente immediata, facilitata 
dall’ottimo senso della 
profondità che il dispositivo è in 
grado di dare, grazie alla sua 
libertà di movimento assoluta. 
Sarà un giochetto per voi muovervi 
lungo una qualsiasi direzione in un 
ambiente 3D, arrivando comodamente ad 
esplorarne ogni angolo più nascosto senza 
il minimo problema. In ambiente DOS le 
applicazioni maggiormente supportate sono naturalmente i giochi 
ambientati in 3D e le avventure. Se per questo genere di programmi, 
dove guiderete il puntatore sullo schermo, vale un giudizio analogo a 
quello espresso per Windows, un po’ diverso è il discorso per i giochi 
3D. Abbiamo provato Doom 2, Witchhaven e Duke Nukem, per 
avere un'idea del comportamento di The Owl: i movimenti sono 
molto rapidi e proporzionali alla velocità con cui spostate il 
dispositivo, e il sistema di calibrazione dei controlli è molto preciso e 
non dà mai problemi di spostamenti indesiderati. Occorre fare 
sicuramente l'abitudine al nuovo tipo di controllo, che per il tipo di 
risposta che fornisce all’inizio vi darà qualche problema di precisione 
nei movimenti (che tendono a superare, di solito, le vostre necessità); 
ma una volta presa la mano, The Owl vi garantirà un controllo sicuro 


ed efficace, unico nel suo genere. Non è detto che diventi il vostro 


metodo di controllo ideale, così come c’è comunque chi preferisce la 
tastiera anche ai joystick più sofisticati per giocare a Doom; è 
semplicemente un sistema alternativo valido e originale per 
partecipare ancora più attivamente ai propri giochi. Se avete la 
possibilità di usare The Owl su di un monitor grande, allora otterrete 
il massimo in termini di comodità e prestazioni: una periferica 
interessante che sarebbe bello provare con un sistema di realtà virtuale 
o con un casco. Chissà, in futuro... 

Antonio Perna 


# 


Raggiungere 
il Nirvana? 
Beh, Jimi ci 
riesce con la 
Marijuana 
liquida, voi 
potreste 
provarci 
andando a 
vedere il 
film... 


Christopher Lambert è Jimi, un 
intraprendente programmatore di 
videogames del prossimo millennio. Per un 
non meglio precisato Natale dei primi anni 
2000 ha inventato un gioco chiamato 
Nirvana, uscita di punta di una delle più 
importanti mega-corporazioni del pianeta. In 
apertura del film Jimi sniffa delle fiale di 
Marijuana liquida e - non si sa se a causa 

del suo trip personale o meno - inizia il 
delirio. Un virus, infatti, sembra aver 
contagiato il suo videogame donando 
coscienza a Solo, il personaggio principale 
del gioco (interpretato dall'immancabile - per 
un film di Salvatores - Diego Abatantuono). 
A Solo non piace il mondo in cui è costretto 
a vivere ed è convinto che, per il bene suo e 
del resto dell'umanità, Jimi debba 
distruggere il videogame. Per qualche strano 
motivo - scopritelo da soli - Jimi accetta: qui 
inizia il vero film, il duplice viaggio reale / 
e virtuale per raggiungere gli archivi; 
della multinazionale che produce 
Nirvana e cancellarlo 
definitivamente prima che 
possa essere messo in 
commercio. Attraverso gli 
incontri/scontri che i due fanno 
e gli scenari che scorrono sullo 
sfondo (ben 60 differenti 
ambientazioni costruite per 
altrettante scene), Salvatores 
dipinge la sua 
personalissima visione 
del mondo odierno nel 
contrappasso con il 
futuro (mi sa che 
non dovevo provare 
quella fiala che mi 
ha passato Jimi, non 
capisco nemmeno 
cosa sto dicendo...). 


Lisa, Naima, Joystick 
(tre dei personaggi- 

chiave del film) sono 
esempi dell’interdipen- 
denza tra vomo e 


macchina spinta all'eccesso: la prima - morta 
- continua a vivere ‘in rete’, la seconda ha 
perso la memoria a causa del blackout del 
computer al quale è connessa; il terzo, infine, 
è un hacker che si è fatto innestare due 
telecamere al posto degli occhi ed ha una 
personalissima visione cromatica del mondo. 
Utilizzando riprese a colori e in bianco e 
nero (a volte affiancate, a volte sovrapposte) 
si hanno tanti ‘modi’ molto personali di 
“vedere” la realtà (almeno quanti sono i 
punti di vista che la osservano): Salvatores in 
Nirvana riprende un certo effetto cromatico 
utilizzato nel recente passato da un altro 
grande film-tendenza, Natural Born Killers 
(da noi uscito come Assassini nati) 


Il film è ambientato in una megalopoli 
divisa in tre quartieri: 
_Marrakech (express?), 
-_ Bombay City e 
Chinatown, che 
attorniano il 
blindatissimo 
2 ‘centro storico”. 
Al ‘confine’ 
metal detector 
e polizia 
regolano i 
pellegrinaggi 
tra le due 
zone. Gli 
scenari 


futuristi sono 
stati costruiti 

nei 100.000 
metri quadri 
degli ex 
stabilimenti 
della Alfa 
Romeo del 
Portello (a 
Milano, mi 
dicono in zona- 
Fiera) in una 
atmosfera che sa 
ancora tanto di 
lotta operaia e PC 
a go-go, temi ed 
ambienti tanto cari 
al regista di Sud, 
Mediterraneo, 
Marrakech Express. 
Grande 
innovazione, per la 
prima volta appare 
su un set italiano la 
figura del 
Supervisore agli 
Effetti Speciali Digitali (tale Fabrizio 
Donvito) che si occuperà di dare al film 
un'immagine futuristica e futuribile (creare 
insomma la veste adatta a telefoni, 
computer, oggettistica varia affinché 
l'atmosfera sia proiettata al 100% nel 
futuro). 


CURIOSITA” 

Occhi aperti sull'arredamento: in mezzo a 
perfette invenzioni ci sono prototipi non 
ancora in commercio (come l'ultrapiatto 
della Apple utilizzato nella scena 
dell'incontro tra Jimi e Solo). In 
postproduzione (a Londra) verranno integrati 
al computer effetti come fumo, luci, vapori, 
addirittura neve in 3D grazie a computer 
grafics e un sistema di tecnologia al laser 
chiamato Cineon. Tra le chicche da 
collezione: Lambert e Abatantuono sono 
vestiti da Armani (in un perfetto stile alta 
moda futurista), un caratteristico 
Bisio/tassista col suo strampalato mezzo 
targato CR610 (Corvo Rosso Sei Uno Zero) 


che qualcuno 
afferma sia un 
suo 
personalissimo 
tocco di classe al 
film e Amanda 
Sandrelli in 
versione squillo 
virtuale: una 
prostituta di 
basso borgo le 
cui immagini 
verranno 
‘retinate’ in 
bianco e nero 
e che 
lasceranno 
trasparire solo 
determinati 
colori. 


IL REGISTA 
Salvatores 
definisce questo 
film 
neopsichedelico: 
"Psichedelia - 
dice con quella sua 
aria seriosa/rapita/ 
rapitrice - sono i trip 
di Lsd ma anche 
viaggi tramite la 
meditazione 
trascendentale, la 
meditazione 
tibetana, le 
esperienze di 
premorte e di 
rinascita... e poi i 
viaggi astrali: 
l'apertura delle porte 
della percezione. Ci 
metto dentro anche i 
viaggi virtuali: 
imparate a conoscere 
il futuro, non ad 
averne paura”. 
Tanto - aggiungo io - 
arriva lo stesso. 

Luca Fassina 


eCcuriosità 


JACQUES VILLENEUVE 
‘Le prove virtuali’ 


on ci possiamo credere! 

Jacques Villeneuve, famoso 
pilota di FI e figlio 
dell’intramontabile mito Gilles 
Villeneuve, alla domanda: “Ma 
come hai fatto a fare la Pole 
Position se è la prima volta che 
vieni a correre a 
Spa?”, ha 
risposto 
dicendo di aver 
imparato a 
conoscere il 
tracciato, dove 
tra l’altro è 
giunto 
secondo al traguardo dopo il 
mitico Schumacher, giocando a 
Grand Prix 2 della Microprose. La 
questione ci incuriosisce ma non ci 
stupisce più di tanto. Anzi, molti 
non sanno che parecchi “motori” 
grafici vengono poi sviluppati da 


© LENIRE 


importanti case software per 
creare, ad esempio, simulatori di 
volo militari e civili (vedi EF2000). 
Il realismo raggiunto da Grand 
Prix 2 con alcuni circuiti è 
impressionante. Non esiste alcuna 
differenza tra “finzione” e realtà. 
Villeneuve ha 
dichiarato di 
essere giunto 
diciasettesimo 
nella gara 
“virtuale”, che 
non è un brutto 
risultato... per 
un “princi- 
piante”! Per 
migliorarsi dovrebbe leggere i 
consigli di K che abbiamo 
pubblicato sul numero di Agosto! 
A proposito... Perna non andrà a 
Maranello, dato che “Schumi” ha 
vinto alla grande!!! 


A 


GABBIA D'ACCIAIO 


Philp Kerr 


ofshfiskfsk;x sv 
fjdkf,dke,kdjg gidgjdigd 
kgidgjksg ghighnc ngj hcfhfhv jfhf 
ghifhdh fshfjskfskyx,xsv 
fjdkf.dkg,kdjg gidgjdjgd kgjdgjksg 
ghfghnc ngj hcfhfhv jfhf ghfhdh 
Efo vw fidikfdke, Edie 
gidgidigd kgjdgjksg ghfghne ngi 
hcfhfhv jfhf ghfhdh fshf)skfsk;x,x;v 
fidkf.dke,kdi pidgidigd kgidgiksg 
ghfghnc ngj hefhfhv 
jfhf ghfhdh 
fshfjskfskyxw 
fidkf.dkg,kdjg 
gidgidigd kgidgjksg 
ghfghne ngj hcthfhy 
jfhf ghfhdh 
fshf)skfskix,a;v 
fidkf,dkg.kdig 
gjdgidigd kgjdgjksg 
ghfghne ngj 
hcfhfhv jfhf ghfhdh 
fshfjskfskpcy 
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L. 30.000 Rizzoli 
fidkf,dkg,kdig gidgjdied kgjdgiksg 
ghfghnc ngi hefhfhv jfhf gl 
vafshfiskfskpsanv fidkf, dig hdig 
gidgjdigd kgjdgjksg ghfghnc ngj 
hcfhfhv jfhf ghfhdh fshfjskfsksxagv 
fidkfdkg.kdig gidgidigd kgjdgjksg 
ghfghnc ngj hcthfhv jfhf ghfhdhv 
vy fshfiskfsk;xv fidkf, dkg,kdig 
gidgidigd kgidgjksg ghfghne ngj 
hcfhfhv jfhf ghfhdhf shfjskfskixasv 
fidkf,dkg,kdjg gidgidigd kejdgiksg 
ghfghne ngj hot 


jihf D fshfjskfskxiy 


hdkg,kdjg 
gidgjdigd kgidgjksg 
ghfghne ngj hckhfhv 
jfhf ghfhdh bkdgkjd 
vv; xldd;fljd 
dgkdigl f ghfhdh 
bkdekid visi, 
xldd;fljd dgkdigkv 
vvvdgd gdgdg 
digkhfhdh 


DE Earth, ovvero ‘terra 


oscura‘. No, non è un reame 
fantastico celato in chissà quale 
anfratto spazio-temporale e 
nemmeno il regno degli Elfi Neri 
nella terra cava (teoria secondo la 
quale la crosta terrestre, all'interno, 
sarebbe abitata esattamente come in 
superficie ma con una forza di 
gravità opposta, che 


terrebbe gli abitanti 
incollati alla ‘terra’ spingendoli verso 
l'esterno. Però... fuochino. Il pianeta 
in questione è sì la nostra cara, 
vecchiotta Terra, ma fra qualche 
centinaio di anni. A dispetto di 


Greenpeace, degli ecologisti, 
animalisti, pacifisti e raccoglitori 
differenziati per la raccolta dei rifiuti 
la battaglia per un mondo lindo e 
pulito dove poter appendere le 
lenzuola ad asciugare senza ch 
diventino similcacca è persa! 
PERCHE”? Agli inizi del 
secondo millennio - lustro 
più, lustro meno - una 
cometa di eccezionali 
dimensioni è passata un 
po’ troppo vicino alla 
Terra. Nessun progetto 
umano è stato in grado 
di evitare l'inevitabile: la 
sua ‘coda’ di milioni 
frammenti ha investito il 
nostro Pianeta e lo ha 
scaraventato con sfiga 
fantozziana nel buio 
più assoluto. 
Sì, l'oscurità ha 
coperto la Terra, tutta, 
indistintamente. 
Immediatamente la 
mancanza di luce ha 
reato un clima 
invivibile ed 
estremamente 
pericoloso: la visibilità è ridotta 
a poche centinaia di metri, il terreno 
scivoloso e sconnesso rende 
praticamente impossibile camminare 
e spostarsi, nubi di gas velenosi 
cammantano vaste aree mentre la 
fera si inaridisce e lentamente 


ANTEPRIMA 


muore. 
Il male 
peggiore - se si può fare una hit 
parade delle sfighe - è il gelo che 
ghiaccia il respiro nelle narici e 
diventa ancora più infido e mortale 
quando viene la notte (non che si 
noti molto la differenza: il buio è 
sempre uguale, ma guai a farsi 
cogliere impreparati e senza un 
rifugio). In mezzo a tanta 
desolazione viene da chiedersi di 
cosa altro si possa parlare: non 
potranno esserci sopravvissuti... E 
INVECE Sl’! Come magari avrete 
notato facendo attenzione ai 
telegiornali, la razza umana sembra 
essere estremamente coriacea 
Incidenti aerei a parte, non vi siete 


VW È 


Agli inizi 
del secondo 
millennio 


una cometa 
è passata 
un po’ troppo 
vicino 
alla terra 


N A 


: Dark Earth de 


sarà 
il primo 
di una serie 
di giochi 
ambientati 
nella “terra 


d oscura” A 


mai chiesti come mai in crolli, 
inondazioni e catastrofi varie ci 
siano sempre moltissimi feriti ed un 
numero in proporzione molto 
inferiore di decessi? Semplice, siamo 
come la gramigna: una pianta 
cattiva difficile da stroncare. E in 
Dark Earth non ci sono eccezioni 


poche privilegiate 
aree della terra sono rimaste al sole. 
Si tratta di poche isole civilizzate, 
luoghi di rifugio caldi ed illuminati 
protetti dal Dio Sole che fa 
occhiolino tra le nubi. Queste aree, 
chiamate ‘satelliti’ sono abitate da 
persone fortemente unite da un 
fervore religioso non comune, 
chiamato la Fratellanza del Dio Sole. 
Qui sono stati capaci di imparare 
come il giorno segua sempre la 
notte, anche la più fredda ed oscura 
e sono in cerca delle conoscenze 
perdute per cercare di capire e 
usare lo strano dono lasciato dai 
giorni del pre-Cataclisma. 
Più importante di tutto devono 
imparare come controllare, 


conservare ed irradiare l'energia 
solare per proteggersi dalla 
minacciosa oscurità e tentare di 
ridonare vita alla Terra. Inutile dire 
come - con queste premesse - la 
luce sia il bene più prezioso. In 
assoluto. 
LUCI ED OMBRE sono ovviamente 
essenziali in questo genere di 
ambientazione. Immaginatevi la 
Terra del tardo Medio Evo 
dell'Europa Occidentale (Italia, 
Inghilterra, Spagna...) dove i 
materiali da costruzione erano 
prevalentemente legno e pietra. 
Le persone circolavano vestite di 
stracci o - salendo di ceto - in 
armature di cuoio o metallo. Di 
conseguenza i colori dominanti di 
Dark Earth saranno i marroni ed i 
grigi. Geniali gli effetti della luce in 
tempo reale che crea emozionanti 
riflessi sui metalli e perfette ombre su 
muri e pavimenti, danzando sulle 
architetture gotiche degli esterni. Per 
ottenere un gioco così preciso ed 
estremamente 
‘reale’ la 
Mindscape di 
Bordeaux 
(Francia) ha 
impiegato 
sessanta persone 
per due anni di 
lavoro. Il 
risultato è un 
intero mondo 
da esplorare 
con più di 
cinquanta 


scenari differe 
ripresi da 
quattromila- 
novecento angoli 
differenti, ottanta 
personaggi in 
3D, più di due 
ore di messaggi 
parlati e 
creature 
animate in real 
time con oltre 
tremilaci 
quecento dise- 
gni.Importante 
dire che la 
storia non è 
lineare e si 
evolve con le 
scelte dei 


n _’— 

giocatori, 
potendo contare su un solido 
supporto dato dal minuzioso 
background di un universo studiato 
appositamente e creato ex novo. 
Inutile dubitare - visto l'enorme 
lavoro di preparazione - che Dark 
Earth sia un episodio a sé stante e 
mentre la prima avventura non è 
ancora nei negozi già si pensa ad 
un seguito. Dark Earth sarà infatti 
solo il primo di una serie di giochi 
ambientanti nella “terra oscura”. 
Con una rifinizione grafica in SVGA 
640x 480 a 256 colori, sequenze 
filmate di collegamento a 32.000 
colori, scenari dettagliati in 3D (con 
Softimage e 3D Studio) ed un audio 
assolutamente unico al momento 
Dark Earth è visibile solo su Sylicon. 
Speriamo che le oggettive difficoltà 
relative al porting del gioco riescano 
ad essere superate in breve tempo e 
che si possa avere Dark Earth per 
Natale. Almeno sui Pentium. 

Luca Fassina 


< Quando è nata 

Fantasy’n'Fiction 
nei nostri cuori 
c'era un prodotto 
come Diablo: 
Gioco di Ruolo 
su computer in 
real time! 


gosto pieno. Qui a 
Milano fa un caldo del 
diavolo , in tutta la città 
siamo rimasti in due e 
l'unico a compiacersene è il 
venditore di birra ghiacciata sotto 
caso mio, vi lascio immaginare 
perché. Mentre mi aggiro in 
mutande e canotta un cicalino 
familiare mi avvisa che il “mostro' 
(quella scatalaasattica pienardi 
circuiti stampalite spinilimaligni)sta 
ricevendo mateftialla da preview 
‘Azz, dal tempo che cî' melita 
scaricando una mostruosità" di fobia 
Buon 


Monticelli, anche in vacanza pensa 
al suo omonimo... Bep, bep, beeep 
Finito. Calo dalla finestra il cestino 
con il contante, lo recupero colmo di 
frozen-lattine e mi spaparanzo 
davanti alla bestia. Oh diavolo! 
L'imprecazione sorge spontanea, 
vista soprattutto l'ambientazione di 
DIABLO, questo nuovo gioco della 
Blizzard (che tutti ricordiamo per lo 
strategico Warcraft le Il, e di cui 
tutti aspettiamo il I° episodio della 
saga). Si tratta, a prima vista, del 
sagnodrona vita: un GdR (Gioco di 
Ruolo) per computer. Ma attenzione, 
qui c'è qualcosina di più. Ad 
un'atmosfera tipica alla Dungeons & 
Dragons (in sigla D&D) si 
aggiungono la tensione e 
l'adrenalina dei più oscuri corridoi 
di Doom, grazie anche alla musica 
che crea i classici tre centimetri di 
pelle d'oca e scende titillando le 
terminazioni nervose di tutta la 
colonna vertebrale. Il progetto è 
estremamente ambizioso: la 
dettagliatissima grafica ad 
alta risoluzione (con 
possibilità di zoomate) si 
adatta bene alla prospettiva 
isometrica (in pratica 
“dall’alto”) che 


ANTEPRIMA 


rende al massimo vista la necessità 
di avere un quadro d'insieme della 
situazione il più ampio possibile 
Diablo è un gioco dove si menano le 
mani, ma è richiesta anche una 
certa dose di strategia: a volte è 
infatti meglio accennare una ritirata 
per non dover affrontare nemici 
numericamente e potenzialmente 
superiori. | movimenti in tempo reale 
sono ancora più veritieri se si 
ronsidarallimpiego delle luci: 
osservate i riflessi e le ombre create 
da fulmini, lampi, esplosioni 
magiche e vi renderete conto di 
quanto siano ‘veri’. Grandi anche le 
animazioni dei mostri agonizzanti: 
a voi suscita pena o sadica 
soddisfazione? | personaggi sono 
customizzabili per razza 
(dall'umana all'elfica, in piena 
fantasy-libertà passando per diverse 
altre sorprese), professione 
{ladruncoli incalliti, maghi sapienti, 
valorosi guerrieri...) ed attitudine (il 
classico ‘allineamento’ comune a 
tutti i GdR, il vostro carattere, 
insomma). Con l'applicazione di 
una regoluccia - forse - tratta dal 
regolamento Advanced del sopra 
citato GdR D&D anche personaggi 
che non hanno nel proprio 
background studi di magia 
(come i maghi od i 
chierici) potranno 
lanciare degli 
incantesimi, anche se 
con effetti leggermente 
più sfigatelli. l’accesso 
rapido ai menu ed 
all'inventario permette 
inoltre di “castare” le 
vostre magie, utilizzare 


computer (in pratica il Master 

della situazione, per chi mastica 

un minimo di linguaggio ‘di 

ruolo’) ma non è detto che, in 

un futuro non troppo lontano, 

non si possa giocare anche 

con i cattivi. Cattivi raccolti in 

un bestiario fornitello 

anzichenò (ma forse sarà il 

caso di chiamarlo mostriario, 

vista la spiccata tendenza dei 
cattivoni di turno ad avere 

brandelli di carne penzolanti qua 

e là e fauci ingiallite dall’alito 
pestilenziale modello ‘mattina-dopo- 
una-nottata-fuori-col-mio-amico- 
pitone’): demoni di ogni genere, 
scheletri, zombie, draghi e gargoyle 
(ma si scrive veramente così?) 
saranno il materiale col quale 
dovrete ridipingere i muri dei 
corridoi che percorrerete. Due i 
segreti della sicura longevità di 
questo prodotto, a mio modestissimo 
ma insindacabile giudizio: la scelta 
del ‘random’ e l'opzione 


Certamente è 

bello ed 
emozionante 
giocare di notte, al 
buio, con le cuffie 
(dopo una certa 
ora il birraiolo 
vuole dormire e 
minaccia di 
sospendere il 
rifornimento se sente 
troppi strilli e spari) 


lo? E quel ra | ke 
occhi dolci? Dipenderà da 08 1 
computer tibetano? Ora 
perdonatemi, ma il mio 
personaggio sta cercando di 
‘sottrarre’ all’attenzione di un'orda 
di scheletri un prezioso amuleto. E 
chissà che non ci si ritrovi via 
Internet tra le catacombe di qualche 
castello maledetto. lo sono 
riconoscibilissimo: sono l'unico ladro 
che gira con una lattina di birra 
ghiacciata. 
Luca Fassina 


| Confrontarsi con un mito 
ella fantascienza SII 
come Alien, quello con 
A maiuscola, non è face 
superate le inbizion 
terrore per il (mostro) So 
f) che rappresenta e fategli 
| saltare le cervella! 


rafica 


u 


Peni fium 


“allarme 
detriti. E come se non bast pe zi 

e si muove r ; 
linea della cod 


‘criogeno (né criogenii 
RS 
immeno criogeneti 


AFTERLIFE ti permetterà di creare l’aldilà da comune mortale. Condito da un disu- 
mano senso dello humor, tutto ha inizio in una galassia chissà dove. Spedire le anime 
nell’aldilà è solo l’inizio! 


LUCASARTS ENTERTAINMENT COMPANY PRESENTA 


ARTBRLIPE 


7A SIMULAZIONE PER ECCELLENZA 


di Michael Stemmlie 


VZNI11439909 Ugad INOIZVINWIS vi 


AMMALA, 


: a | 
CT Ossa. via Piemonte 7/F (-R©M PL 
Li Zola Predosa (BO) Tel.(051)6167711 È 


Nelle vesti di “Direttore regionale spirituale” il compito assegnatoti dai Poteri 
Sovrani è di sviluppare due mondi irreali - Inferno e Paradiso - contemporaneamente. 
‘Rendi felici miliardi di anime dando loro i premi e le punizioni che meritano. 


tei A are erat | 


La TUCESATTE e il enatno Toziola | Steven Spielberg si uniscono per creare que- 
sta avventura epica che rievoca un mondo totalmente sconosciuto e pieno di intri- 
&hi. Preparati ad un’esperienza davvero indimenticabile. 


UNA 


NEWs x BOX 
PROVE SU SCHERMO TNT TRICKS"N TACTICS 


E Mm 
antePRIN UtriMEDIA 


TI OFFRE 
L'ABBONAMENTO 
PIÙ VANTAGGIOSO 


Scheda Di Adesione 
valida per abbonarsi a 12 numeri del mensile con il 25% di sconto 


Ser!fer,, 
ABBONARSI A Y 
HA MOLTI VANTAGGI[ | 


emma coreana gna — fun cenere ero 
: SONT abbonamento solo £ 54.000, anziché £ 72.000, anche in 3 rate mensili di sole £ 18.000. 

e risparmi 18.000 lire Noa levo datare Gra, pagherà solo ln seguito, Coni infetti di conto corrente postale Cis mi invierete. 
UNA GARANZIA 28796102000 

Prezzo bloccato per tutta la ATA 

durata dell'abbonamento 

UNA FAGILITAZIONE 

e puoi anche pagare a rate 


Compila, taglia e spedisci oggi stesso questa Scheda di 
Adesione in busta chiusa affrancata come lettera a : 
RCS Rizzoli Periodici 

Servizio Abbonamenti 

Via A. Rizzoli, 2 - 20123 Milano 


Offerta valida solo per l' Italia e per i nuovi abbonati ogni adesione é sottoposta all’ accettazione della casa 


PROVESU SCHERMO 


900+ Un classico, raccomandato senza riserve. 


800-899 —Ungioco superbo ma forse privo di quello spessore che lo rende interessante per mesi o anni. 
700-799 Ancora molto raccomandato ma probabilmente ha un paio di aspetti che ne riducono il voto. 
600-699 La "zona di confine”, un gioco con questo voto è un buon gioco “se vi piace il genere”. 
500-599 Gioco che ha qualche qualità, ma chiaramente anche dei problemi evidenti. 

400-499 Problemi di giocabilità e di programmazione lo rendono un gioco insufficiente. 


i rà fasci 
300-399 Non solola giocabilità è scadente, lo è anche l'idea alla base del gioco stesso. MECSORIS TEL Iigichera ta cain ars? 


K VOTO 


7590 


Po 290 4 5 ‘6-78 9710 


200-299 Quilecosesi fanno serie, si parla di bug e di giocabilità pessima. 
100-199 Ungioco per ZX81 che gira su Amiga. 


Sotto i 100. Nessun gioco ha mai raggiunto questi livelli. Se mai ci riuscisse, non varrebbe neanche averlo gratis. 


DEADLINE 


VERDETTO il punteggio che quantifica il 
valore globale del gioco, espresso in millesi- 
mi. Il caro, vecchio K-Voto, insomma. 
Quattro voti secondari quantificano con pun- 
teggi da 1 a 10 la grafica (G), il sonoro (A), 
l'impegno intellettuale (QI) richiesto e il 
divertimento complessivo - il fattore K (FK) 
K PARAMETRI: offerto dal programma. 


TELETRANSPUFFI 


ll computerino visualizza immediata» 
mente il coinvolgimento del gioco. Se 
sbadiglia o sta male è un brutto segno, 
mentre se alza il pollice o esulta le 
cose vanno decisamente meglio! 
Sostituisce in modo semplice ed imme- 
diato i vecchi carl K-parametri. — 


SPACE HULK 


EARTHWORM JIM 2 54 


RAPPORTO QUALITA'/PREZZO: 
Ovvero se vale la pena di spendere 
i sudati risparmi per un gioco. Il 
rapporto è dato Se i LEN 
i rit i; ni gioco e dalla qualità, L'indice 
Si ineraziane S) ai massimi livelli quanto più il 
1B gioco è bello e quanto meno costa. 


la 


Fare il reporter 


investigativo è sempre 
stato un lavoro duro, 


con pochissime 
certezze e molti 


pericoli dietro ad 


OGNI angolo; In 


questo gioco siete 
proprio un reporter 


Investigativo, e 


cronanca nera, per 


giunta. 


e cose stanno più o meno in 
L questi termini: voi siete Max 
Gardner, un capace reporter di 
35 anni, con un fiuto sopraffino per 
le notizie che scottano, quelle 
capaci di coinvolgervi 
in pasticci di prima 
categoria. Per esempio 
in questo momento 
Max sta indagando su 
di un esteso giro di 
corruzione che 
coinvolge esponenti 
molto in vista della 
politica, ed è entrato in 
possesso di un 
importantissimo rullino 
di fotografie, in grado 
di seminare un bel po’ 
di scompiglio 
Per ottenere 
informazioni in cambio 
delle fotografie Max si 
doveva incontrare in 
una sauna con Tony 
Marcos, uno 
spacciatore di stupefacenti coinvolto 
in numerosi loschi traffici; ma 
arrivato sul luogo 
dell'appuntamento Max scopre che 
Marcos è stato ucciso nella sauna 
Preso dal panico Max scappa 
prendendo per 
sbaglio la chiave 
dell'armadietto 


di 


Marcos 


PROVE SU SCHERMO 


il 


invece del suo, e 
viene anche 
individuato dalla 
guardia del 
corpo del 
trafficante, che 
inizia ad 
inseguirlo 
scaricandogli 
alle spalle una 
grandinata di 
colpi di pistola; 
e così 
incominciate a 
correre per 


salvarvi la vita, 

fino a che non finite in un 
magazzino abbandonato da cui 
non si può più uscire. E ora pensate 
ad un modo per fuggire, ma fatelo 
alla svelta perché il killer vi sta 

arrivando 

addosso.. 


CORRI 
MAX, CORRI 
Il lungo e frenetico filmato 
introduttivo al gioco vi 
narra più o meno tutto 
quanto vi ho detto finora, 
evi illustra alla perfezione 
l'atmosfera della storia 
che sta dietro a Urban 
Runner, l'ultima avventura 
punta e clicca prodotta 
dalla Sierra. Lo 
svolgimento del gioco all'inizio 
non vi spiega gran che delle trame 
in cui siete stati coinvolti, ma solo 
per rimandare il gusto 
dell'esplorazione e delle scoperte 
ad un secondo 
momento, più 
tranquillo e 
riflessivo. 
All'inizio 
l'avventura 
invece è 


assolutamente frenetica ed 

incalzante, senza un attimo di 

respiro, quando vi ritroverete a 

fuggire da un killer all’altro, solo 

per scoprire di essere sempre 

passati dalla padella alla brace. 

Prima verrete inscatolati in un 

vecchio magazzino senza uscite, 

poi finirete in uno stabile in rovina 

da cui è possibile uscire solo 

azionando un passaggio segreto a 

chiusura 

idraulica; 

peccato che il 

tempo a 

disposizione per 

ragionare sia 

sempre troppo 

poco, visto che 

alle vostre spalle 

la maledetta 

guardia del corpo 

continua a 

sbuffare come un 

orso e a minacciarvi 

di una morte lenta e dolorosa per 

quando vi avrà preso. Quando 

finalmente vi sarete liberati grazie 

alla vostra astuzia, troverete un 

assassino grosso come un bue nel 

salotto di casa 

vostra che vi sta p 

aspettando con la 

pistola in pugno: 

avete solo poche 

mosse per liberarvi 

di lui, altrimenti 

finirete male. Ora 

avrete una piccola 

pausa per 

raccogliere le idee, 

ma dal momento 

che avete lasciato i 

vostri abiti sul 

luogo del delitto, 

la polizia ha 

pensato bene di di 

incriminarvi per 

l'omicidio di Marcos, quindi non 

potrete nemmeno rivolgervi alle 

forze dell'ordine per avere un po' di 

aiuto. Siete soli contro tutti, e non 
potete 
fidarvi di 
nessuno. E 
non siamo 
che 
all’inizio del 
gioco. 


Questa impostazione 
da thriller, vissuto 
sempre sul filo del 
rasoio, è la 
caratteristica più 
evidente di Urban 
Runner, più ancora 
che non i lunghi 
filmati digitalizzati 

o i dialoghi; è la 


modalità di 
sviluppo 
della storia 
la cosa che 
fin da 
subito colpisce di 
più del titolo Sierra, il succedersi 
incalzante degli eventi che non 
lascia tregua per un istante, capace 
di catturare la vostra attenzione e di 
calamitarvi davanti al monitor fino 
a che non sarete usciti da questa o 
da quella 
a | situazione 


pericolosa. 


CIAK, SI GIRA 
IL THRILLER 
Urban Runner 
appartiene alla 
folta schiera di 
avventure 
realizzate tramite 
copiose 
digitalizzazioni di 
lunghi spezzoni 
filmati; si tratta in 
pratica di un vero 
A e proprio film 
interattivo, sulla 
scia dei vari Phantasmagoria o 
Gabriel Knight 2, sempre prodotti 
dalla stessa Sierra. Da questo punto 
di vista le innovazioni tecniche 
introdotte da Urban Runner non 
sono particolarmente rivoluzionarie: 
le immagini sono state portate a 
tutto schermo, anche se 
tagliate in alto e in 
basso 
(con 


SILLA 


Le 


simile al 

Cinema» 

scope), ed è 

stata 

sviluppata 

una breve 

animazione 

per illustrare 

ogni singola 

azione che 

decidete di 

far compiere 

al vostro 

personaggio. Il 

puntatore 

attraverso cui si 

controlla il gioco è (finalmente !) 

diventato intelligente e indica sia le 

direzioni che si possono scegliere 

per muoversi, sia le cose e le 

persone con cui interagire. In alto 

un menu a tendina (fatto a forma di 

telefonino...) permette di 

configurare il gioco 0 di accedere 

all'inventario o all'archivio delle 

informazioni utili apprese durante 

l'esplorazione. Interessante è la 

possibilità di esaminare gli oggetti 

in nostro possesso con una lente di 
ingrandimento: in 
questo caso l'oggetto 

in questione 
verrà 


I ARSIZA RSI 
par pa pata | luni 


Dopo la fuga sui tetti siete rimasti chiusi in 
un magazzino; giratevi ed esaminate gli 
armadietti per trovare un amo e una 
lenza (foto 1). Legate la lenza alle scale 

per fare una trappola insidiosa e 

prendete in giro “l’orango” fuori dalla 

porta per farlo entrare. Quando si 
ferma feritelo con l'amo e quando 

cade a terra frugatelo per prendere il 

coltellino. Adesso andate in fondo 

all'edificio, esaminate il muro e usate il 

coltellino sul mattone centrale (foto 2) 

per accedere ad una scala che vi 

porterà nell'edificio abbandonato. 

Entrate nella porta a destra, giratevi, 

avvicinatevi agli scaffali, accendete la 

luce ed esaminateli: troverete la mappa 

del piano (foto 3 e 4). 

Giratevi ancora e uscite; la guardia del 
corpo vi insegue sempre, quindi studiate i suoi 
spostamenti nel riquadro (quando compaiono) 
per cercare di evitarla. Procedete di 
ed esaminate la scatola dei fusibili; aprite quello 
della luce sugli scaffali e mettete il fusibile nella 
luce del quadro di controllo. Giratevi e uscite 
davanti. A sinistra esaminate il pannello e 
segnatevi la combinazione dell'ascensore dei 
documenti, rifate il giro e tornate ai fusibili. Ora 
mettete il fusibile sulla scatola della cassaforte, 
giratevi ed esaminatela: inserite la 
combinazione che avete letto prima e 
recuperate il manuale. Leggetevelo e capirete 
come far funzionare la pom| 
dell’acqua. Mettete il fusibile nella scatola 

della pompa e andate nella stanza con 
le manovelle idrauliche. Qui dovete 
girare le due manopole fino a fissare il 
flusso (flow rate) su 576 e la pressione 
su 2.2 (foto 5 e 6); controllate i valori 
che impostate sui due indicatori in 
basso a destra e in alto a destra 
uadratura che guarda verso il 
corridoio. La pompa attivandosi libera 
il passaggio segreto dall'acqua 
permettendovi di andarvene 
finalmente liberi (foto 7)... 
Si fa per dire. 


LA PRIMA COI 


?] 


SA h) 
Si 


N RUNNER 


rappresentato in 3 dimensioni sullo 
schermo e potrà essere ruotato a 
piacere per essere ispezionato da 
ogni possibile angolazione (cosa 
già vista in King Quest 7, della 
stessa Sierra). La struttura incalzante 
di Urban Runner ha comunque 
consentito di introdurre un'interes- 
sante innovazione anche a livello 


Pilati “ 
garantiscono 
che per arrivare 
alla fine 
di Urban Runner 


occorrono 
almeno venti ore 
continuate 
di gioco 
9 A 


grafico; durante le fasi in cui 
sarete inseguiti (per esempio 
nell'edificio in disuso) la guardia del 
È} corpo di Marcos continuerà ad 
inseguirvi mentre voi esaminate le 
varie stanze, e a mano a mano che 
si avvicinerà a voi vedrete 
comparire in un angolo dello 
schermo una finestra da cui seguire 
gli spostamenti del killer. Quando vi 
arriva troppo a ridosso vi converrà 
cambiare stanza, cercando di non 
passare mai dalla sua linea di tiro 
se non volete ritrovarvi imbottiti di 
‘ piombo. Lo 
svolgersi del 
gioco quindi, 
pur non 
avvenendo 
in tempo 
reale, 


VIENE smezzz 


arricchito 
dall’introduzione della 
variabile “tempo” da 
valutare nei propri 
spostamenti e durante 
le proprie azioni, per 
evitare di finire tra le 
braccia dei propri 
nemici. 


I NUMERI 
DEL LOTTO 
Alla Sierra garantiscono che per 
arrivare alla fine di Urban Runner 
occorrono almeno venti ore 
continuative di gioco, e leggendo le 
cifre che costituiscono il curriculum 
del gioco ci si potrebbe anche 
credere. Le animazioni di Urban 
Runner arrivano a coprire circa tre 
ore di tempo, e sono costate quattro 
mesi di riprese con un cast di 25 
attori; gli effetti si vedono, dal 
momento che l'azione risulta molto 
realistica e coinvolgente, senza 
diventare peraltro ripetitiva come 
altre volte è capitato 
in titoli di questo 
genere. L'incalzare 
degli eventi vi 
costringerà a non 
perdere tempo in 
giro, e la varietà 
delle ambienta- 
zioni non vi farà 
passare di 
frequente dallo 
stesso posto; ad 
una buona realizzazione tecnica 
è stato quindi affiancato anche un 
ottimo storyboard, con 
un'intelligente regia dei filmati non 
finalizzata esclusivamente alla 
creazione di un buon film, ma 
soprattutto a quella di un divertente 
videogioco. La resa visiva dei vari 
filmati dipende in genere dalle 
potenzialità del computer su cui 
viene fatto girare il programma, con 
un evidente miglioramento del livello 
di dettaglio e dei colori su schermo 
quando si gioca con un Pentium; ma 
anche sui computer meno attrezzati i 
risultati sono più che apprezzabili, 
specie considerando la dimensione 
notevole 'delle immagini animate. 
Urban Runner è quindi un 
buon titolo, capace di 


miscelare 
azione non-stop e 
avventura ragionata 
in un mix molto ben 
riuscito, con una 
storia interessante alle 
spalle, ben narrata 
dai filmati. Per gli 
appassionati di 
avventure è 
sicuramente un gioco 
da tenere in 
considerazione; ha una 
sola controindicazione: 
anche se il parlato digitale è molto 
chiaro e nitido, è tutto in inglese, e 
non ci sono sottotitoli. 
Antonio Perna 


PC CD-ROM 


CURVA D'INTERESSE 


ROSS... La terra è sull’orlo dell estinzione! 
nuova potente risorsa di energia conosciuta come PRAXILLIUM tre nn SORTA il 
livello del mare. Un nuovo sommergibile ad alta tecnologia, chiamato S.T.0.R.M. 
viene inviato ad investigare... 


È sin 
TOspa via Piemonte 7F -I©M N 
Zola Predosa (BO) Tel.(051)6167711 


Ln 
ELECTRONIC ARTS® 


Modello di volo realistico: il sistema Advanced A SSrosDaco Pagnesrine fa dell’AH- 


Velocità... Invisibilità... Agilità... La nuova generazione di combattimento aereo del 
primo periodo del XXI secolo. 


Il Seguito di 


U.S. NAVY FIGHTERS" 


«Mi 
til 


Alla guida delle vetture più prestigiose che toccano velocità supersoniche, percor- 
rete strade di un realismo stupefacente, misurandovi con vari tipi di ostacoli. 
Quattro modalità di gioco tra cui il duello via modem. | 


icordate le vecchie partite di 
rd 2 pallone” “maschi contro 
on li I I femmine” di quando eravamo 
ragazzini? Ecco, fondamentalmente 
Gender Wars si basa sullo stesso 
concetto, estremizzandolo fino al 
paradosso: la competizione tra 
i sessi è sempre stata una delle 
la molle che hanno mosso le 
dinamiche di sviluppo 
dell'umanità. | “sei una 
femminuccia e ti batto quando 
voglio” o i “sei il solito maschio 
proprio cretino, tié!” hanno 
costellato moltissimi dei nostri 
incontri/scontri con gli esponenti 
dell'altro sesso. La stessa cosa, 
‘opportunamente 
ingigantita e buttata sul 
ridere, capita anche in 
| questogioco sviluppato 
| CallaThe8ihDaye 
prodotta dalla SCI. 
Siamo infatti catapultati 
in un lontano futuro in cui 
il genere umano si è 
andato progressivamente 
dividendo a causa di un 
pa profondo solco di 
| diffidenza che va a 
| separare gli appartenenti ai due 
| opposti sessi. Siamo addirittura 
arrivati al punto in cui vomini e 
| donne, opportunamente addestrati 
alla vita militare, hanno cominciato a 
scontrarsi con le armi! Ci si rinfaccia 
ormai ogni minima cosa, passando 
da una fase di ripicche e ripicchette 
ad uno scontro ormai aperto e 
dichiarato, una guerra 
all'ultimo sangue che 
vedrà vincitore uno solo 
dei contendenti. 


IL GIOCO 

In questa situazione 
capifiamo noi, che 
dobbiamo prendere il 
comando delle 
operazioni militari 
tattiche di una delle due 
fazioni in lotta. Dopo 
aver scelto da quale parte stare 
(datemi retta: è divertentissimo 
comandare le gentil donzelle...), 
dobbiamo attrezzarci per la missione 
da compiere. Su uno schermo ci verrà 


raccontata e descritta in ogni 
minimo particolare il compito 
che ci aspetta, e in base a 
questo, dovremo poi scegliere 
quali dei nostri soldati 
riterremo più adatti a 
completare con successo gli 
obiettivi prefissati. 
Naturalmente, come in ogni 
gioco che si rispetti, non può 
mancare il solito 


di far esplodere il 
cervellone centrale della 
rete, mentre giocando con 
le donne il nostro compito 
sarà quello di inserire dei 
“virus spia” all'interno del 
sistema, in modo tale da 
poter carpire le 
informazioni più segrete 
“senza che quegli stupidi di 
uomini se ne 


menu di 
armamento, che 
comprende l'usuale 
arsenale di 
mitragliatrici, laser, 


accorgano”. 


pes la lose di 


cannoni al plasma, È 

missili, bombe, scelta dei membri 
ordigni intelligenti, core della squadra 
ecc. Addirittura . impegnata nella 
esiste una specie di missione è 
“copertura aerea”, particolarmente 
che sgancerà una w interessante: 


dovremo decidere 
quanto numerosa dovrà essere (da 
una a quattro persone) e che tipo di 
caratteristiche dovranno avere i 
membri che la formeranno. Infatti, 
ciascun omino (o donnina) possiede 
diverse caratteristiche statistiche quali 
intelligenza, accuratezza nella mira, 
prontezza di riflessi e sangue freddo, 
oltre naturalmente al più 
classico di tuttii 
i parametri presenti nei 
giochi di questo tipo: 
l'esperienza, A 


bomba sparalaser ‘estremamente 
distruttiva e pericolosa. Le missioni a 
nostra disposizione sono le più 
disparate: si va dalla semplice 
“spedizione punitiva” in cui 
praticamente dobbiamo uccidere e/o 
distruggere ogni cosa che ci capiterà 
davanti, a delle missioni difensive, in 
cui dovremo resistere a piè a 
fermo di fronte ad un 

attacco in forze del 

nemico. Molto simpatico è 

poi il fatto che dette 

missioni, forzatamente s 
simili per tipologia in entrambi 
gli schieramenti, siano state 
adattate a seconda del sesso che 
le deve eseguire. Ad esempio, se 
dovremo disabilitare la rete 
informatica nemica, 
impersonando gli 
vomini ci verrà ordinato 


a delle ‘esperienza 
maturata poi, tutte le 
caratteristiche dei 

| combattenti saranno 
incrementate, e 
vedremo il nostro 
soldatino passare dal 
rango di recluta a quella 
| di soldato scelto, fino 
ad arrivare al posto di 
capo squadra. 
Quest'ultimo grado è 
particolarmente 
importante da 

| raggiungere, dal 
momento che ogni 
missione richiede 
almeno un 
caposquadra 
alla testa del 
nostro 
drappello. Per cui, senza 
caposquadra saremo game over. 
Interessante è poi l'opzione grazie alla 
quale allenare i nostri soldati: per 
alcune missioni risulteranno 

| indisponibili, ma dopo il periodo di 
training arriveranno in piena forma e 


aumentate. 


GRAFICA E SUONO 
La grafica è 
| davvero bella. 
Grazie all'opzione 
] SVGA si può 
| utilizzare una 
risoluzione basata 
su un coreografico 
640x480 che 
copre una vasta 
area di gioco, 
fornendo così 
un'ottima visione 
di insieme delle zone urbane in cui 
stiamo giocando. Infatti tutta l'azione 
si svolge all’interno di vastissimi 
I complessi sotterranei dettagliati 
benissimo: incontreremo telecamere a 
circuito chiuso, carri armati, androidi 
corazzati, parchi, giardini, negozi e 
persino discoteche! Tutto è 
perfettamente cesellato, mostrando di 
ogni oggetto anche i minimi 
particolari. Basta guardare le foto per 
accorgersi dell'enorme attenzione 
prestata e della grande atmosfera che 
| ne deriva. E’ poi possibile distruggere 
praticamente ogni cosa: infrangere 
vetrate, far esplodere auto e moto, 
| ridurre a pezzettini computer e 
| console, addirittura far brillare i 
condotti di energia, che con una 
splendida azione a catena 


con le loro caratteristiche notevolmente i 


ogni cosa presente 
sul loro 


percorso. 
Anche l'aspetto 
sonoro è di 
buon livello, con 
esplosioni, urla e 
delle oltime voci 
digitalizzate che 
durante il briefing ci 
spiegheranno come 
risolvere al meglio 


le varie missioni. Un 


piccolo appunto va fatto invece ai 
brani su CD, che pur essendo belli, sono 
a mio parere troppo pochi (solo 5). 


LA GIOCABILITA” 

Il sistema di controllo è abbastanza 
buono, anche se non troppo 
soddisfacente: a differenza di 
Syndicate, in cui si poteva dire a 
ciascun singolo omino che cosa fare, 
in Gender Wars siamo sottoposti ad 
una lara disciplina gerarchica, per 
cui se scegliamo 
ad esempio di 
muovere il soldato 
numero 2, anche il 
Zeil4lo 
seguiranno 
automaticamente, 
col rischio che 
possano 
combinare dei 
pasticci. Infatti, 
spesso i nostri 
uomini si lasciano prendere dal gusto 
della distruzione, sparando 
automaticamente a tutto ciò che si 
muove anche se non lo vogliamo e ciò 
è contrario agli obiettivi della nostra 
missione. Particolarmente frustranti 
sono infatti i casi in cui, pur dovendo 
fare dei prigionieri, i soldatini che ci 
accompagnano si mettono a 
massacrare senza pietà coloro che 
invece dovremmo rapire, 
compromettendo così di fatto l'esito 
della missione. Ciò influisce a volte 
negativamente sulla giocabilità 
complessiva del prodotto, 
costringendoci a combattere più 
contro i nostri sottoposti più 
recalcitranti che contro gli effettivi 
avversari... 

La struttura dei livelli è davvero ottima, 


distruggeranno 


essendo enorme e ben congegnata, in 
modo da rendere ogni missione 


sempre una nuova scoperta. 


CONCLUDENDO... 
Gender Wars è senza dubbio un 
buon prodotto. Possiede una grafica 
di alta classe, un buon sonoro e 24 
scenari non facili da finire. Gli unici 
appunti da muovere possono andare 
verso una non perfetta calibrazione 
della giocabilità (gli omini a volte 
decidono troppo di testa loro) e 
l'impossibilità di 
salvare il gioco a 
missione in corso. Si 
tratta di due piccoli 
nei che impediscono 
al prodotto di issarsi 
nell'olimpo dei K- 
giochi di pochissimo: 
un vero peccato. 
Comunque sarebbe 
un delitto non dare 
almeno un'occhiata a 
questo gioco, dal 
momento che lo 
humor diffuso lungo 
tutte le missioni rende il programma 
divertente da giocare. 

Giampaolo Moraschi 


Genere: Sparatutto 
È Casa: SCI 
[HE 8" DAY 


Perg re bene il gioco 
necessita di un Pentium/90 
con almeno 8 megabyte di 
RAM (meglio16). Le | 
schede audio supportate | "1111 1.! 
sono tutte le più diffuse, A | 
mentre lo spazio su Hard TRTRIZITIRINI 
Disk ammonta a circa 20 ì 

Mb. Vivamente consigliato | ‘*"_.\ 111 | | 
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l'uso di una scheda video È 
SVGA. | LIE RL 


/ 


enti IT 
essenziale, veramente pochi 


sono i fronzoli di questo 
gioco di strategia. 
Chaos Overlords ha una 
struttura più simile a un 
gioco da tavolo chela un 
videogioco: l'azione si 
svolge a turni, ed è 
assolutamente privo di 
sezioni “arcade” o 
elementi simili. 

Questo non deve essere 
per forza un demerito per un gioco 
di strategia, che punta su altre 
caratteristiche per far divertire il 
giocatore. 

Ogni quadrato sulla griglia 
rappresenta un settore della città: 
cliccando su di esso accederete a 
informazioni aggiuntive riguardo a 
quel settore rapecifico. 


domini popolari, 
eniziali, stazioni televisive, 

case da gioco, ospedali e altro 

ancora. Ogni edificio simbolizza 


una differente esige 
netropoli; ciascuno di essi, 
opportunamente “i “influen: offre 


ollarne le zone; per far 
avete bisogno di domini che 
iano il lavoro spotico per voi. 
di caso vostro allora fanno le 
numerose “gangs” che popolano le 
strade: per ogni turno potrete 
reclutare una “gang” diversa che 
entrerà a far parte della vostra 
scuderia, 

Spostando su un settore i vostri 
uomini, potrete ordinare loro di 
prenderne il'controllo; ottenuto ciò, 


edifici in esso contenuti p 


3 ranno grosse po 
che quel territorio in un fi 
conquistato. È 


ella zona sarà sotto il 
iminio e da quel 


ni é ggang' possiede di 


azione intrapresa da una gang” è 


ninato da uno pe 


controllare il territorio, 


importante è la 
ire modo di 
equipaggiamenti s 

e soprattutto letali. 
Dopo pochi turni di taslionine 
dei vostri territori, sentirete subito la 
pressione dei vostri avversari; 
dovrete muovere sapientemente le 
“gang? a vostra disposizione per 


scacchiera della città, per garanti 
il SUCCESSO, } dovrete muovere le 
vostre poro inffiido sapiente. 


CURVA D'INTERESSE 


T7 i 


Certo qualche 


elemento grafico in 
più avrebbe giovato 
alla longevità del 
gioco, ma la 

possibilità di giocare 
via-modem e fino a | L 
10 giocatori sullo 21) 
stesso schermo 5 
potrebbe scongiurare 


Torniamo 
nell'affascinante e 

a violentissimo mondo 
cyberpunk creato per 
noi dalla Bullfrog, 
armati 
con gli ultimi ritrovati 

; della alla del 
futuro, per affrontare 
una nuova tremenda 
minaccia che viene 
dall'interno della 
nostra stessa 


corporazione. E anche 


questa volta non ci 
saranno prigionieri. 


Vai 


da capo a pied 


SYNDILATE 


i ono 
passati 
ormai 95 


anni da quando 
la EuroCorp ha 
vinto la lunga 
guerra per 
raggiungere il 
dominio del 
mondo, 
combattuta dai 
suoi sofisticati 
cyborg contro le 
corporazioni 
concorrenti. Da 
allora il regime 
instaurato si è 
preoccupato di 
mantenere la pace (e la 
relativa superiorità 
guadagnata tanto 
duramente) attraverso 


l'oppressione e il controllo 
| mentale delle persone, grazie 
ad un sistema di microchip da 
/ inserire nel cervello umano. 
Venne però il giorno in cui un 
gruppo di studiosi della 
EuroCorp, dediti alla ricerca 
sul controllo mentale, 
subirono gravi danni 


cerebrali, indotti dalla tecnologia di 
cui si stavano occupando e diedero 
vita ad un movimento ribelle a 
sfondo mistico-religioso che prese il 
nome di Church of the New Epoch, 
con il preciso scopo di 
destabilizzare il controllo assoluto 
della EuroCorp e stabilire un nuovo 
ordine. Il primo colpo messo a 
segno dalla Church of New Epoch 
fu di introdurre un potente virus 
all’interno delle rete computerizzata 
di controllo che la EuroCorp 
sfruttava per controllare i biochip 
installati negli esseri umani per 
“quidare” il popolo. La disfunzione 
dei computer EuroCorp fece cadere 
il velo dagli occhi della gente, che 
finalmente vide il mondo così 
com'era realmente nella sua 
completa squallidezza, e questo 
contribuì enormemente alla 
crescita del movimento ribelle e 
diede inizio alla nuova guerra 
per liberare le menti del genere 
umano dal 


e 7 
dui, 
y 


controllo della 
EuroCorp. 
Il progetto globale della Church of 


the New Epoch è comunque un 
tantino più ambizioso, infatti 
prevede la ricerca e lo sviluppo di 
nuove avanzate tecnologie da 
immagazzinare in una base segreta 
sulla Luna, da dove poi dirigere lo 
sterminio della razza umana 


ial A R LN ARCADE 30 


riducendo lo spessore della 
ionosfera terrestre; una volta ripulito 
il pianeta grazie alle radiazioni 
provenienti dallo spazio, una nuova 
civiltà sarebbe pronta a vedere la 
luce, guidata dagli illuminanti 
precetti della Church of the New 
Epoch. A fare da terzo incomodo in 
uno scenario già di per sè 
abbastanza intricato partecipano 
poi gli 

Unguided, 

un gruppo di 

combattenti 

non 

allineati, 

guidati da 

Paull 


Vissick, un altro ex scienziato 
EuroCorp, contrario sia alla filosofia 
tirannica della sua ex corporazione 
che alla visione folle e sanguinaria 
della Church of the New Epoch. Il 
loro intervento potrebbe far pendere 
l'ago della bilancia da una parte o 
dall'altra... Ma quale ? 

Preparatevi, perché le Syndicate 
Wars stanno per cominciare. 


È TEMPO DI DISTRUZIONE 
Chi di voi ha già giocato al primo 
Syndicate non avrà grossi problemi 
a figurarsi come si presenta questo 
nuovo titolo della Bullfrog; in effetti 
non sono cambiate molte cose 
nell’impostazione tattica del gioco. 


Dopo aver scelto per quale 
corporazione combattere (la 
EuroCorp o la Church of the New 
Epoch se non l'avevate ancora 
capito) avrete a disposizione un 
team di quattro cyborg da 
combattimento, equipaggiabili con 
una gran quantità di armi, da 
utilizzare direttamente in una lunga 
serie di missioni diverse che nella 
loro successione vanno a costituire 
una storia 

complessa ed 

avvincente. La | 

libertà di 

movimento 

dei vostri 

cyborg sul 

campo di 

battaglia è 

totale, e 


starà a voi 
decidere 
come 
impostare 
ogni 
missione: 
potrete infiltrarvi 
silenziosamente tra le fila nemiche 
cercando di non farvi riconoscere, 
oppure potrete spianare il mitra e 
cercare di combinare quanta più 
confusione possibile lanciandovi in 
indiavolati scontri a fuoco. Tutto 
dipende da come preferite 
comportarvi, al solo scopo di 
raggiungere l’obiettivo assegnatovi 
ad ogni missione, minimizzando al 
massimo le perdite. Tra una 
missione e l’altra la storia si 
evolverà diversamente a seconda di 
quello che siete riusciti a fare, e in 
base ai risultati ottenuti il vostro 
team riceverà più o meno soldi, 
fondamentali per riparare i danni 
subiti e per procedere nella ricerca 
tecnologica volta a migliorare il 
vostro arsenale. Infatti con il 
prosieguo del gioco i vostri tecnici 
metteranno a punto sempre nuove 
armi o sistemi di protezione 
(esistono persino quattro tipi diversi 
di pelle artificiale: anti-fiamma, 
anti-proiettile, isolante per 
l'elettricità e autorigenerante), a 
seconda di come avete indirizzato 
le ricerche; ogni nuovo 
equipaggiamento che avrete a 
disposizione si rivelerà presto 
indispensabile una volta sul campo, 
dato che anche i vostri nemici si 


presenteranno ogni volta sempre più 
agguerriti. Se proprio restate al 
verde, poi, potrete sempre decidere 
di fare un assalto alla banca della 
città dove vi trovate in missione, ma 
così facendo scatenerete le ire della 
polizia e vi attirerete contro 

molti 

nemici in 

più da 

affrontare. 

Sparare a 


manetta però 

non è tutto; per 

andare avanti a 

Syndicate Wars 

occorreranno 
sangue freddo e una solida 
strategia da adattare alle diverse 
caratteristiche di ogni scenario in 
cui sarete impegnati. Se mandate 
semplicemente avanti i vostri cyborg 
per vedere cosa succede verrete 
presto sopraffatti, non solo perché i 
vostri avversari sono (come sempre) 
molto più numerosi di voi, ma 
soprattutto perché sono stati dotati 
dai programmatori della Bullfrog di 
un'ottima intelligenza artificiale. Se 
non state attenti verrete attirati in 
pericolose imboscate, oppure 
mentre inseguite un paio di nemici 
verrete circondati a vostra insaputa 
da un secondo gruppo che il primo 
si preoccupava di coprire. Anche la 
caccia di un semplice bersaglio 
singolo non sarà facile, dato che il 
vostro obiettivo farà di tutto per 
nascondersi ai vostri occhi e per 
cercare di seminarvi. Naturalmente 
potrete mettere in pratica anche voi 
tutti i trucchi più sporchi che 
possono venirvi in mente: per 
esempio, nascondendo tre dei vostri 
cyborg in posizione di sparo e 
mandando il quarto in 
avanscoperta potrete cercare di 
attirare qualche incauto sotto il 
fuoco dei vostri compagni 


VISITA GUIDATA PER LE 
CYBER-CITTÀ 

Qualunque sia la tattica che 
intendete seguire, è comunque 
fondamentale non perdere di vista 
lo scopo finale di ogni missione, per 


non andare 
incontro a 
troppi problemi. 
In Syndicate 
Wars dovrete 
affrontare una 


vasta tipologia 
di incarichi 
differenti: da 
semplici omicidi 
alla distruzione di 
grandi edifici, dal 
recupero di 
prigionieri al 
lavaggio del 
cervello di 
personaggi 
chiave tra le fila 
nemiche, alla 
cattura d 
personalità 
famose e utili 
alla vostra 
causa. 
Le mappe dove 
si svolgono le 
varie missioni 
sono molto 
estese, e a 
questo scopo vi 
viene 
particolarmente 
utile lo scanner 
che vi fornisce in 
tempo reale la 


planimetria 
della zona dove vi 
muovete e la posizione 
di nemici e civili; inoltre 
non vi limiterete a 
combattere sulla terra, 
ma proseguendo nel 
gioco arriverete anche 
all’interno di una 
stazione spaziale e 
sulla superficie della 
luna. Le possibilità di 
interazione con ogni 
scenario sono molteplici: 
potrete distruggere 
praticamente tutto ciò che 
compare sullo schermo se 
avete un'arma 
sufficientemente potente, e 
nel farlo sarete gratificati da 
spettacolari esplosioni che 
produrranno enormi fiammate 
e pioggia di detriti; poi, dove 
avete sparato resteranno i 
crateri e le macerie provocate 
dagli scoppi. 
Vi potrete nascondere dietro 
agli edifici per ottenere un 
riparo dai colpi dei 
vostri avversari e 
potrete anche usare 
particolari veicoli da 
combattimento che si 
renderanno 
disponibili in alcuni 
scenari quali taxi, 
moto, camion 
corazzati e persino 
carri armati (in tutto 
ci sono ben dodici 


diversi mezzi a 


ren ' 
fm! 


disposizione). In 
alcuni 
particolari livelli 
dovrete anche 
affrontare dei 
Boss 
particolarmente 
cattivi ed 
agguerri 
truppe d'assalto speciali o soldati 
equipaggiati con poderosi 
esoscheletri meccanici, 
particolarmente duri a morire. 


3D CYBERVETTORIALE 

A parte le innovazioni nella trama e 
le nuove armi aggiunte, la 
differenza più evidente di Syndicate 
Wars dal suo predecessore risiede 
nel motore grafico, ora interamente 
in 3D reale, con le città costituite da 
un mare di poligoni texturizzati. 
Grazie a questo sistema potrete in 
ogni momento ruotare a piacere lo 
schermo per ottenere il punto di 
vista che preferite, eliminando la 
possibilità di restare intrappolati in 
qualche angolo cieco. 

Il programma si comporta bene nel 
gestire i movimenti della grafica, e 
la sensazione di 

esserci davvero è 

sicuramente o 
accresciuta, 
anche se tutto ciò 
vale solo nella 
modalità in alta 
risoluzione, per 
la quale occorre 
disporre di un bel 


Pentium 


bassa risoluzione 
rispetto al primo 
episodio si è 
senza dubbio 
perso molto in 
fatto di dettaglio, 
con le immagini 
che risultano 
meno pulite 
rispetto a quelle 
con la grafica 
isometrica più 
classica 
disegnata in 
bitmap; la città 
appare troppo 
sgranata e 
grossolana, 
anche se così il 
gioco è godibile 
anche su di un 
486. Musica 


CURVA D'INTERESSE 


YNDICA 
= 


Cze 
vitaminizzato. In PC CD-ROM 


diversa invece per l'alta risoluzione, 
davvero bella a vedersi, precisa, 
sufficientemente dettagliata e molto 
realistica e versatile; un plauso 
particolare deve essere speso per la 
buona realizzazione dei personaggi 
e soprattutto per l'illuminazione 
degli scenari, in grado di riflettere le 
luci in maniera assolutamente 
realistica a seconda delle 
caratteristiche della sorgente 
luminosa emettente. Sparate un 
missile e prima vedrete la sua scia 
rischiarare le ombre intorno a sé, 
poi l'esplosione proietterà luce 
tutt'attorno, e per finire il buio sulle 
macerie e i morti tutto intorno: 
davvero grande. Syndicate Wars è 
quindi un seguito decisamente 
all'altezza dell'illustre predecessore, 
tecnicamente all'avanguardia, bello, 
duraturo e coinvolgente; mi sento 
però di consigliarlo come un titolo 
imperdibile solo a chi possieda un 
buon Pentium, altrimenti la qualità 
un po' rozza della grafica 
poligonale in bassa risoluzione vi 
farebbe rimpiangere la vecchia vista 
isometrica in bitmap. 

Antonio Perna 
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Doedalus Encounter 

Doom Il 

Dragon's Lair 

Fly Fishin 

Horpoo osi 

Hell Cyberpunk 

Indiana ). Fate of Aantis 

Johnny Mnemonic 

Journeyman Project Il 

Jump Raven 

King Quest VI 

Lawnmower Man 

Lunicus 

Mod Dog Mc Creek 

Monty Python 

Myst 

Police Quest IV 

Return to Zork 

Sim Gîy 2000 

Sim Tower 

Space Ace 

e 
or Trek Omnipedia 

Theme Pork 

Wing Commander III 

Molf Pack 


Adult Movie Almonoc 


own 
Cchioma Daydreamer 
Camp Double Dd 
Cormen Film Interattivo 
Damsels In Distress 
Digital Seduction 
Dream Girls 
Endangered 

Esplorando Moano 

Evil Woman 

Fuck Out The Wall 

Fuck Tris 

Girls of Sunset Strip 
Graduation from Fu. 
Hot Pics 

Immortal Desire 
La.strippers 


NONE CD 
fitoli prendi 
sconto 


Magazin | 
Magazin 2 
Mogazin 3 
Main Street Usa 
Married Women 


Mask 

Movies Film lo Il ol 

New Wave Hookers 2 

Penthouse Inter.vol.ii 

Penthouse Interactive 

Pinch of Pepper 

Prison 

Red Hot 

Seductions 

Sex Wurm 

Super Hot Adult 6 Pak 

Supermodels Exotic & Wild 

Surfer Girl 

Tight Squeeze 

Top Heav 

Treasure tes 

Up & Coming Executive 
ocs 


n 
= ‘., 


I BeléeB: 


(GIOCHI PER VOI 


ee 


CONSOLLES G DI 


tit ove 99900 King Quest VI (a) 
Th Go 790 Jotnoy Barokaone 

ir Power Lost (Ito) 
Absalate Zero 98.000 lt 
Aliens 75.000 Los o Time 142 
Armored Fis 49900 Lords of Midihi 
dtt sio Moohis 

uried in Time ji Ill 
Buti in Time ho) 95.000 Het Mat (o) 
Bum Gode 95000 Mod Dog Me Crek 08M: 


Collezione fighi Simulator Magic Carpet (Ito) 
Command & Conquer 

Command & C. Dat Disk 
Crusader No Remorse 
Cyberwar L. Man Il (Ito) 
Cyclemonia ITA) 

Dark Forces 

Day of Tenta (Ito) 
Descent 2 

Dig 


Nichol Jrdon Ifight 
Micromachines Il 


Nip 9.000 
Monkey Island lor Il (Ito) 49.900 

pa Mortal Kombat Ill 9.900 

sE Noscor Rocin 

NBA Live 96 (o) 

Discworld Need For 
Double Trouble Networks (Ito) 
Doom Il NHL 96 
Doom Monia | or Il -OEM- Pagan Ultima VIII 
Doom Ill Accessory Pack Ponic In The Park 
orth Siege 2 
Erstafica 
A 
FIGP2 
EF 2000 ITA 
F 2000 
Fifa 96.ITA 
Fifa 96 
Fifa Soccer 
Flight Light (Ita) 
FX Fighter (Ito) 
Er rit 129.900 
rand Prix Manager tasmogoria 99.900 
Hexen di Pinball Mania For Windows. 99.000 
Hokum Ka 50 Scudetto (ITA) 95.000 
Ice & Fire Police Swot 125.000 
Inca Primal pen 000 
Inca ll I Prisoner OF Ice (Ito) 128.000 
Indiana J. Fate of Atlantis (Ita) 49.900 Rebel Assouli - Ribassato! 37.900 
Indy Cor Il 91.900 Rebel Assault Il 99.000 
Iron Assault 49.900 Renegade 85.000 


Packard Bell Pentium 75Mbz 1GbHD 8Mb Rom 
Coche EDO con Win 95 - Works - Publisher 


2.159.000 mm 
Monitor 14° Pockord Bell 450.000 + a 
“ * * * & 
Pockord Bell P. 75Mhz 1GbHD 8Mb Rom 
Coche EDO CDAX Slstr 16 Modem 28.8 Telefono 
Segreteria - Radio - Telecomando - Navigator 
Windom 95 Works - Publisher lr 29 programmi 


3.199.000 sm 


Monitor 14° NI Packard Bell L 399.000 + n 


Packard Bell 


ceo 


CONSOLLES 
departogat 


Som & Mox (lo) 49.900 
Screomer 75.000 
Scromer ITA 85.000 
Sea Wolf (Ia) 9.900 
Secret Weapon of Lufivotfe -— 38.000 
Shelhock 95.000 
Shivers 125.000 
Sensble World of Soccer 85.000 
Sim Tower 105-000 
Space Quest I - Roger Wil -— 89.000 
Spocre VR 105-000 
Silent Thunder 95.000 
Strike Commonder 49.900 
Soper Kois 49.900 
System Shock 49,900 
Tempest 2000 85000 
Terni n, Open 49.900 
Terminal Velocity 98.000 
Theme Pork (lio) 49.900 
Ti Fghir Collecor 49900 
it 85.000 
Top Gun (Ii) 95.000 
Torin's Posoglita) 95.000 
Uefa Championship 75.000 
Under  Kiling Moon (to) upgr. 19.900 
Virtual Poo 115.000 
Mor Croft 2 (Ho) 95.000 
Where..Crmen S. Dego is? — 59.000 
Wing Commonder Il 49.900 
Wing Commonder IV Telefonare 
Woodruff TAO 49.500 
X Wing Enbonced 49.900 


Pentium 75 Mhz BRAIN - Mainboard Intel triton 
256Kb Cache - HD Conner 635 Mb - Ram 8Mb 
CTRL I/0 IDE Integrato - Fl 1 1.44 Mb Epson 
Monitor 14" MPR Il LR NI a x 768 - SVGA 
16 Milioni di colori PCI 1Mb - Tastiera italiano 102 
Tosti + Mouse - Win 95 o MS Dos 6.22 + Win 3.11 


1.879.000 .m 


Upgrade HD 16b + L 99.900 + IVA 


Pack Multimediale: CDAX - 5. Blaster 16 comp. 
Cosse Acustiche 40W Ampl. L: 349.000 + IVA 


QUI PUOI 
USARE 


)f 
Sd 


Abbonam. annuo con 


casella postale E-Mail 
L 249. Iva Inclusa 
PREZZI SOFTWARE IVA INCLUSA 


SOFTWARE UNIVERSE? - CONSOLLES DEPARTMENT® 


DICONO NO au pirATERIA. 
IL PIRATA UCCIDE IL SOFTWARE, DIGLI DI SMETTERE! 


Vendita per corrispondenza e uffici: via Lorenteggio 22 Milano - tel. 02/42.300.10 fax 02/ 48.3000.72 


via Lorenteggio 22 sotto i portici - tel. 02/42.300.10 
Punto vendita: TIGAILARATE:VA > centro commerciale Malpensa 1- via Lario 37 - tel. 0331/77.96.20 


Punto vendita: 


Tel. 02 - 42 300 10 


n questo ultimo titolo della 

Millenium, pubblicato dalla ben 

più celebre Psygnosis, il vostro 
scopo è più che spinoso. 
Organizzare, equipaggiare e 
coordinare una squadra speciale 
antiterrorismo, non è certo una cosa 
facile: il peso di una 
responsabilità di questo 
genere grava tutta sul 
Leader della squadra. 
l'occhio vigile e severo 
dell'opinione pubblica 
pesa come un macigno 
sulla vostra testa. 
Non solo dovrete 
pensare alla vita dei 
vostri uomini e degli 
ostaggi, ma anche a 
quella dei terroristi. 


Tra le innumerevoli 
piaghe di questo 
mondo, certo una 
delle più colorite è 
quella del terrorismo 
internazionale; roba 
come ostaggi sul 
rapido delle 22.00 0 IERGR 
Fi ta 'erché anche un 
dirottamenti sul volo malfattore ha diritto ad 
per Manila, pri sono MEI 
avvenimenti che Lr 
capitano tutti i giorni. ERE 
fipo di gioco a cui si 
Ma quando certe cose avvicina di più è 
accadono la polizia è certamente UFO. 
Impotente, I Overni Misia she ti 
nicchiano (=a(=Maglelaglagi=@@ qui ilvostro compito è 
piangono. Chi risolve Midi 


un gruppo di vomini 


allora il problema? aes, i 
C'è da chiederlo?... Matta 


A differenza del 
sopracitato titolo 

della Microprose, 
l'azione non è a turni ma si svolge 
in tempo reale; ne risulta uno strano 
ibrido tra un gioco riflessivo come 
U.FO. ed uno per certi versi simile, 
ma decisamente più dinamico, 
come Syndacate della Bullfrog. 


voi naturalmente. 


Sebbene l'azione di gioco in 
Deadline sia in tempo reale, la 
necessità, prima di entrare nel vivo, 
di una pianificazione accurata della 
tattica da intraprendere è un aspetto 
che si rivela fondamentale. 


Organizzare 
le azioni 
di una efficiente 


Prima di intraprendere l’azione, squadra 
dovrete organizzare un piano vero . . 

e proprio: grazie ad una mappa antiterrorismo 
bidimensionale, avrete modo di non è per 


piazzare gli uomini nei luoghi 
strategici, decidendone il 


nulla facile 


i Prima di qualsiasi iniziativa dovrete 
i avere la certezza del successo, 
raccogliendo il maggior numero di 
informazioni sui vostri avversari e 
sulla loro psicologia. 

Il fascino di questo genere di giochi 
sta appunto nella necessità di 
sviluppare una tattica efficace, che 
permetta il migliore dei risultati con 
i la minore perdita possibile di mezzi 
i ediuomini 

# Entra allora in gioco la ricerca di 
indizi e informazioni utili, che 

i durante il breve periodo 

i dell'assedio dovranno essere trovati 
i nel minor tempo possibile. 

i Il fattore tempo è molto importante; 
i quasi in ogni missione sono presenti 
i degli ostaggi, naturalmente se ci 
sono degli ostaggi ci sono anche 
degli aggressori che fanno delle 
richieste; le richieste devono essere 
soddisfatte entro un periodo di 

i tempo stabilito, oltre il quale viene 


Una volta stabilito il piano, 
potrete dare il via all'azione 
senza dover quasi intervenire 
attivamente. nt 


percorso e le azioni da Ù 
intraprendere. 


minacciata l'incolumità degli 
innocenti. 

Visto che è assolutamente fuori 
discussione che le esigenze degli 
sporchi e cattivissimi terroristi 
possano essere soddisfatte, dovrete 
organizzare i vostri vomini, 
equipaggiarli, disporli sul territorio, 
ed elaborare un piano perfetto nel 
più breve periodo di tempo 
possibile. 

Il successo della missione è 
decretato dalla capacità di risolvere 
la questione nel migliore dei modi; 
non potete permettervi nessuno 
sbaglio, la perdita di un ostaggio o 
il sacrificio ingiustificato di un vomo 
potrebbe costarvi la carriera. 

Al vostro comando otto vomini 
dovranno risolvere le situazioni più 
avverse; per ciascun elemento 
potrete scegliere il tipo di 
equipaggiamento di cui dotarlo: il 
materiale a vostra disposizione è 
dei più vari e dettagliati, a seconda 
dell'importanza della missione 
avrete accesso ai ritrovati 
tecnologici più 


all'avanguardia. 
Ogni singolo componente 
della vostra ‘Task Force” 
eccelle poi in abilità 
particolari, che lo 
caratterizzano per 
missioni specifiche: avrete 
l'esperto in esplosivi, il 
tiratore scelto, lo 
specialista in 
combattimento corpo a 
corpo ecc... 

La vasta gamma di opzioni, il 
realismo con cui viene affrontato il 
tema, rendono Deadline un gioco 
interessante; si deve dare atto ai 
produttori di casa Millenium di una 
grande accuratezza nella ricerca 
dei particolari, riuscendo a dare la 
giusta atmosfera al gioco. 

Se il “game concept” è affrontato 


e 


y 


La 


Ogni singolo 
componente 
della Task Force 
eccelle 
in abilità 
particolari che lo 
a caratterizzano 


I È 


p 


con perizia, purtroppo non si può 
dire altrimenti dell'interfaccia e 
della veste grafica. 
Fin dal menu iniziale delle opzioni 
si avverte una certa sommarietà che 
ricorda alcuni giochi del buon 
vecchio Amiga. 
L'impressione viene confermata nel 
gioco vero e proprio: le schermate 
che richiamano i vari aspetti del 
programma, a volte risultano diffici 
da consultare e poco immediate. 
Durante l’azione, l'interfaccia crea 
non pochi problemi: la 
gestione dei vostri vomini 
affidata al mouse e a una 
vasta gamma di icone, 
risulta poco adatta alla 
gestione in tempo reale. 
l'eccessiva difficoltà nel 
controllo degli vomini, in 
questa fase, crea 
situazioni frustranti: 
dopo un'attenta 
pianificazione, dove 
ogni particolare è stato 
considerato, vedrete 


pa 


tutto in malora a causa 
di un'interfaccia mal progettata e 
poco immediata. 

La grafica in prospettiva isometrica 
con cui viene visualizzata 
l'ambientazione non si può dire 
scarna, ma alla lunga risulta un po' 
piatta. 


Rispetto a prodotti 
concorrenti, sotto 
questo aspetto 
Deadline si trova 
decisamente in 
svantaggio; se 
consideriamo il 
fatto che sono di 
prossima uscita 
prodotti come Syndacate Wars, 

Deadline non può che mettersi da È 
parte. x 7 
Il sonoro del gioco non brilla 
per abbondanza di effetti 
speciali; forse una più attenta 
scelta delle musiche e 
soprattutto degli effetti 
digitalizzati, avrebbe 
contribuito ad alimentare 
l'atmosfera di 
tensione. 

Ultima nota, per 
fortuna positiva, ad 
un gioco che 
comunque mantiene 
una sua dignità, è il 
fatto che è 
interamente tradotto 
in Italiano. 
Francesco Pepe 
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nnanzitutto una precisazione: 
andrò ad usare, tra i tanti termini 
messimi a disposizione dallo 
Zingarelli, una parola in 
particolare che voglio non 
venga presa con la sua 
accezione più bassa, ovvero 
come sinonimo di razzismo 
Sto parlando di NEGRO 
Fermi! Buoni lì, non vi 
allarmate; non pensate che 
mi abbia dato di volta il 
cervello. 
Parlo in questa maniera 
perché voglio che quanto sto 
per raccontarvi sia il più 
vivido possibile, cioè che 
quando vi parlo di cinque 
negri in stile “gnuiorchese” 
vi vengano in mente subito 
“AÉj cinque personaggi di colore 
piuttosto corpulenti e con 
aria alquanto minacciosa 
| che si scaldano le mani al 
| fuoco di un grande bidone 
dell'immondizia cantando il blues 
| D'altra parte, come ci insegna 
Kamikaze, poco nota pellicola 
francese, “New York non è altro che 
un negro con un grosso coltello in 
mano che ti insegue”. 
Fatta la dovuta premessa, vi 
trasporto direttamente sul campo di 
battaglia dove cominceremo a 
familiarizzare con l’M-13 Predator, 
il nostro mezzo di trasporto per i 
prossimi tempi. Esso consta di due- 


SÌ 


dico-due cingoli indipendenti, una 
carcassa ferrosa ed un gigantesco 
obice da 240 mm in cima: più 
praticamente, un carro armato. 
Come è capitato che ci troviamo a 
bordo di un mezzo tanto pericoloso 
per noi e per i 
passanti che ci 
attraversano la 
strada? (A 
pensarci bene 
la nostra razza, 
quella dei 
videogiocatori, 
è un tantino 
sfigata 

cosa 


EP, 


SEACG 


abbiamo 

fatto di male per trovarci ogni volta 
nelle situazioni più assurde? Piloti di 
caccia in guerra, soldati in battaglie 


$ 


già perse, cyborg alla ricerca di 
un'identità, ribelli alla ricerca di 
libertà, e chissà quant'altro! Ma per £ 
piacere...l). Dicevamo: tanto per 
cambiare, dopo aver rotto uno 
specchio a muro di 11 metri 
quadrati, il che è l’unica spiegazio- 
ne per la 
nostra situa» \ 
zione, ci \ 
troviamo a far 
parte di 
un'unità delle 
Forze Speciali 
incaricata di 
proteggere un 
convoglio di | 
civili; manco a 
farlo apposta, 
quest’unità viene attaccata e, 
stupore, decimata. Sopravvivono 
solo questi cinque energumeni di 
colore. Tre anni dopo, cinque 
misteriosi individui occupano un 
penitenziario abbandonato in 
un'isola nei pressi di New York e 
si dedicano alla lotta armata 
contro il terrorismo. Non credeteci, 
ma nessuno ha collegato le due 
cose. Incredibile a dirsi 
Questo mucchietto selvaggio, 
denominato Da Wardenz (i 
Guardiani, in perfetto slang negro) 
è fornito di un arsenale da paura ed 
è composto da i cinque elementi che 
vado a presentarvi: Dogg-Tagg, 
capo dei Da Wardenz, più simile ad 


nai GUN 


l'acquisto 


rabbino! 


del bisogno (e c'è 


colloquio!). 


un pappa della 5th Avenue; 
Earshot, l'esperto in comunicazioni 
il cui taglio di capelli mi ricorda di 
quando mi addormentai su di un 


prato ed una 
motofalciatrice 
impazzita 
proveniente 
direttamente 
da Earthsiege 2 
prese 
misteriosamente 
vita; Props, lo 
sciacallo 
addetto al 
magazzino al 
quale facciamo 
riferimento per 
di nuove armi: 


più che un negro, lo averei 
raffigurato come un 


D-Tour è il nostro 


copilota e giurerei di 
averlo visto scratchare i 
dischi per i RUN-DMC in 
un concerto; conclude la 
carrellata 9-1-1 che non 
è la partner di Maxwell Smart 
nell'omonimo serial televisivo degli 
anni ‘70, ma è il pilota dell'A-10 
deputato a soccorrerci nei momenti 


da sperare che 


non ci piombi in testa da un 
momento all’altro, 
l'intelligenza che dimostra al primo 


vista 


Tutta la squadra fa capo ad un 
misterioso individuo denominato 


The Man, che per tutto il gioco ci 
appare nei briefing delle missioni di 
schiena per celare la sua vera 
identità (e qui, a costo di rovinarvi 
la sorpresa, io ve la svelo: si tratta 
di Policarpo, il rigattiere abulico di 
Ladispoli!). 

A bordo del Predator ci lanciamo a 
capofitto nelle missioni più assurde, 
ai limiti dell’impossibile, come 
liberare un campo profughi 
africano dalla morsa del nemico, 
eliminare le truppe che assediano 
una città alleata, superare il casello 
di Barberino del Mugello il 14 di 
Agosto o uscire indenni 
dall'Euromercato 

di Carugate il 28 
(giorno di paga) in 


pieno 3X2! del gioco possiamo settare i 
Impossibile, direte A / volumi e le 

ka a saione e un po canzoni che più ci 
che l'ha fatto per . aggradano per la 
voi, ed ecco come. pixellosa ccisione $ 
Installato il gioco, ma fluida seguente. Al 


una simpatica sigla 
con colonna 


tutta la cricca che 
sonora . in attesa del 
Sa STI house risulta AO 
ci introduce al Hi augurale di The 
nuovo mondo dei decisamente Man (e giù grandi 
Da Wardenz, nel buona toccate 
loro penitenziario scaramantiche) 


occupato e alle 
tecnologie a nostra disposizione: 
l’A-10 per le emergenze, il Chinook 
per l'evaquazione degli ostaggi e 
naturalmente l'M-13: tutto 
rigorosamente in silicon graphic. 
L'inizio del gioco è alquanto 
intrigante perché con il mouse ci 


BEGIN SIMULATION 


La grafica 


e la musica 


spostiamo per il penitenziario alla 
scoperta della nostra nuova casa, 
il che ci fa capire che dovremmo 
scambiare quattro chiacchiere con 
il nostro agente immobiliare. 
Se ci dirigiamo verso il Predator e 
saliamo a bordo, troviamo le 
opzioni di controllo: joystick 
(comodo se con il pulsante HAT) o 
tastiera. In più possiamo parlare 
con quel simpaticone del nostro 
copilota: è talmente ottimista 
riguardo le nostre capacità che non 
mi meraviglierei se in una missione 
lo trovassi direttamente con un sasso 
appeso al collo! 
Se facciamo un salto al magazzino 
troviamo quel rabbo di Props: 
ancora non abbiamo svolto una 
missione, ancora non abbiamo il 
becco di un quattrino, cosa diavolo 
mi chiede se voglio comprare armi 
per il mio mezzo!? Prima di andare 
a vedere che tipo di missione Dogg- 
Tagg ha in serbo per noi, consiglio 
un saltino al campo di basket dove 
9-1-1 si scialla tutto il dì ascoltando 
rap di quarta 
categoria: 
manovrando 
l'impianto stereo, 


briefing troviamo 


scambia pareri 
sulla rava e la fava. 
Proiettati nel vivo dell’azione, ci 
troviamo di fronte al cockpit che 
peraltro è molto semplice e 
razionale: radar con i dovuti pallini 
gialli e rossi, arma corrente e 
relative munizioni, stato della 


still wet behind the ear 
now the power of the M-13 


corazza, indicatore della velocità, 
schermo inter-com, bussola, freno a 
mano, freno di emergenza, freno di 
stazionamento e freno sennò mi 
licenziano. 
Un pratico tastino, il TAB, guarda il 
caso, ci porta a visionare la mappa 
ed i relativi zoom. | comandi si 
limitano ad avanti-indietro, destra- 
sinistra, torretta a destra-torretta a 
sinistra modello torso twist 
Mechwarrior 2, cambio arma 
corrente e sparo. Una volta uccisi 
tutti i nemici, la missione finisce e si 
può passare in magazzino a 
comperare pezzi di ricambio a 
seconda di quanto abbiamo 
guadagnato nella missione. 
Tutto secondo il più puro stile 
“Battlezone Remix". Devo 
ammetterlo, e i giocatori più 
stagionati tra voi mi capiranno, che 
questo gioco, a dir la verità 
abbastanza semplicistico, ha avuto 
il merito di farmi ricordare un mio 
antico amore. Ah, quanto mi 
mancano le interminabili partite 
giocate al bar della spiaggia di 


fronte a quello schermo 
monocromatico verde! 

Ma torniamo al gioco: corredato da 
una grafica di gioco un bel po' 
pixellosa (non la silicon dei filmati 
di intermezzo) e da una buona 
musica house ossessivamente 
ripetitiva, Shellshock si candida più 
come un gioco destinato ad 
appassionati nostalgici come me, 


and don't 


che a quanti vogliano esplorare le 
vette di tecnologia e giocabilità che 
può offrire oggi un PC. A poco 
servono briefing sempre diversi con 
obbiettivi ancora più diversi; a poco 
valgono i potenziamenti 
dell’armamentario del carro come 
pure i cambiamenti di scenario: 
quello che ci si presenta è 
fondamentalmente uno sparatutto in 


Il motore 
grafico 
è veramente 
“democratico”, 
cioè gira anche 
su qualsiasi 
486 che abbia 


soggettiva con un 
cockpit abbastanza 
statico che non regge il 
confronto, che so, con 
un Descent. All'inizio 
può sembrare 
divertente, ma dopo le 
prime sei o sette 
missioni, se non sarete 
particolarmente 
appassionati del genere, 
l’istinto sarà quello di 
tornare a giocare a 
qualcos'altro. Le note 
positive si riscontrano nel palinsesto 
di gioco veramente alternativo e nel 
motore grafico veramente 
“democratico”, che gira cioè anche 
su qualsiasi 486. Di certo la 
disponibilità infinita dei colpi del 
cannone ed il sistema di 
puntamento un po' troppo facile 


non giovano alla longevità di gioco. 


That vas never a book 


Se volete giocare a Battlezone 
1996, questo gioco è ok, ma se 
volete simulare la guida di un vero 
(212) carrarmato del futuro, o 
riempite di cemento le portiere della 
vostra A 112 
Abarth o vi 
comprate 
qualcos'altro. 
Alessandro 
“Homeboy” 
Seccafieno 
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‘#2 osa non vi fa dormire la 
notte, popolando i vostri 


La 7th Level vi fa precipitare 


nel cyberspazio con un 


voracissimo virus che vi alita 


sul collo! Sta guadagnando 
terreno! Non vi guardate 
indietro, o sarà troppo tardi: 
pensate veloci o la prossima 
mossa sarà l’ultima! 


sogni di spaventose visioni 
apocalittiche fatte di chip 
marcescenti, byte dispersi, 
documenti introvabili e 
quant'altro vi viene in mente? 


Quale è il più grande 
terrore che vi assale 
quando vi passano un 
gioco crackato 
(piratelli..) e lo 
installate sulla vostra 
macchina? 
Chi si è bevuto gli 
ultimi quindici minuti 
della registrazione 
Watergate? Sì, è li, i 
nemico di sempre, 
l'orrido, insulso, 
deplorevole, 
antipatico, temibile 
Emilio Fede! 
No, non è lui, ho 
sbagliato! E 
freudiano; sto parlando del 
VIRUS! Ragazzi, non 
siamo mai stati.così vicini 
a fregare il nostro più 
grande avversario. 
Caliamoci nei panni di un 
hacker (e chi non sa cos' 
legge riviste di consolle!) 
e cerchiamo di uscire vivi 
dai circuiti infetti prima 
che sia troppo tardi e 


prima che inizi l'ultima puntata di 
Beautiful! 


LA TRAMA 
New York, 2019. Un virus si è introdotto 
nel nostro codice personale con lo scopo 
di annullare la nostra presenza nel mondo 
ormai dominato dalla cybertecnologia: in 
pratica ci vuole fare la pelle. Come uno 
dei quattro hackers (che sono poi quelli 
che si introducono nei computers altrui e ci 
giocano un torneo di Beach-Bordello), 
abbiamo il compito di raggiungere il 
nucleo centrale dei dati, che detto in 
inglese fa più fico cioè data core, per 
scoprire chi e perché ci vuole levare di 
mezzo. Facile, vi sento già ululare dalla 
piccionaia. ‘Sti c@"!i, rispondo io! L'unica 
maniera per arrivare al data core è quella 
di superare più di 
cinquantaedicocinquanta-signoreesignori 
livelli attraverso i quali il bastardo ci darà 


una caccia spietata! 


IL GIOCO 
Il metodo è semplice come 
riparare un rubinetto che 
perde: stringete la manovella. 
Ma qui no! Qui dobbiamo 
piazzare sulle griglie, che 
sono il pavimento del 
cyberspazio nel quale ci 
troviamo, una 
pads (piastrelline colorate, 
che ci permettono di 
avanzare come in 
orizzontale e verticale 
come degli cavalieri elettrici 
delle parole crociate 
cybernetiche. Alle nostre 
spalle il virus avanza 
inesorabile e sempre più 
veloce. Oltre a distanziarlo 
grazie alla velocità della 
nostra strategia, disponiamo 
di una serie di interessanti 
manufatti che troviamo sulla 
strada come piastre di 
distorsione magnetica che 
rallentano il pisquano, pads volanti per 
attraversare i microchasms (e non mi 
chiedete come si dice in italiano, so solo 
che sono delle divertenti voraginette 
impossibili da attraversare senza i suddetti 
pads) e “stazioni di rifornimento” dove 
procurarci ulteriori padelloni onde 
arrivare nudi all'agognata meta 


IL GIUDIZIO UNIVERSALE 

In soldoni si tratta di avanzare per caselle 
come in un futuribile gioco dell'oca 
facendo in modo che il colore della 
successiva si abbini con quello della 
precedente come in un furioso domino. 
Detto così vi può sembrare disorientante, 
ma vi assicuro che una volta presa la 
mano col sistema di controllo, la velocità 
espressa dal gioco vi farà sembrare Speed 
con Keanou Reeves un documentario sul 
bradipo brasiliano! Tracer, che è poi il 


nome del virus, ha tutte le caratteristiche 
per diventare il gioco dell'estate. Devo 
ammettere che quando il Gran. Cap. 
Redattor. Lup. Mann. Cav. di Gran Croc. 
Guru Monty “Python” Cellaus mi ha 
consegnato il gioco con un suggestivo rito 
medioevale attraverso le mani di Daniele 
“Il Vostro Recensore Glamour Preferito” 
Falzone, ero un po' titubante, qualcosa del 
tipo: “Ah grazie, cosa simula questo? 
Aerei? Elicotteri? Fenicotteri? Pierodattili? 
Ah, un virus. Interessante. cos'è, una presa 
in giro? Solo perché non riesco a liberarmi 
del mio BI che mi infetta da mesig1” E giù 
legnate! Poi, spinto dal mio innato senso 
della responsabilità, ho deposto il grosso 
martellone da guerra, l'accetta, la 
piccozza ed il piatto di peperonata, ho 
lasciato l'orecchio di Falzone e ho giocato 
a Tracer: beh, ragazzi, non ho ancora 
smesso! E' veloce, coinvolgente, 
turbinante, vorticoso, insomma, non vi 
lascia via di scampo! Essendo come 
concezione di gioco abbastanza semplice, 
infatti il domino ed il gioco dell'oca sono 
stati inventati molto tempo prima di Tracer, 


una riflessione sorge spontanea: avete 
presente i tormentoni videoludici che 
hanno ormai l'età di Mike Buongiorno e 
che tuttora affollano gli hard disk di 
mezzo mondo e le sale giochi dell'altra 
metà? Cose del tipo Tetris, Taipei, Pacman 
ed altre gerontocopie del genere? Ebbene, 
questi generali di ferro sono tuttora in festa 
alle dlossifiche dei giochi più giocati; ma 
perché? Proprio per la loro semplicità di 
apprendimento, la praticamente infinita 
varietà di “scenari”, il coinvolgimento che 
proprio la loro genvinità sa dare. Ora, 
abbellite lo scenario con un accenno di 
città da XX sec. alla Blade Runner, ma 
appena percettibile sullo sfondo; tatuateci 
sopra una griglia di un verde elettrico tipo 
display a cristalli liquidi, tirate il tutto con 
un 3D da panico ed inondate con una 
colonna sonora techno veramente hard 
core spaccacervelli. Se consumate il tutto 
contla rapidità di in Wipeou, la 
semplicità di un Campo Minato ed il 
coinvolgimento di un'orgia con Pamela 
Anderson e Kim Basinger, allora avete 
giocato a Tracerl 


Come avrete capito, la parola d'ordine 
del gioco è velocità. Il coinvolgimento e la 
difficoltà di Tracer sono dati dalla velocità 
con cui pianifichiamo una strategia di 
gioco @ ld miglio ln profica; menire i 
virus divora i pads alle nostre spalle, è 
vitale per noi scegliere in tempo quelli 
successivi, tenendo conto che ne devono 
rimanere abbastanza da raggiungere il 
punto di rifornimento successivo, tutto 
questo senza farci toccare dalla 
malabestia. Va da sé che con un 
processore che elabora i dati a ritmo di 
blues, si perde tutto il divertimento ed 
addirittura il senso del gioco. Nelle 
specifiche è richiesto un processore 
Pentium a 75 hz, ma l'ho trovato giocabile 
anche con un 60 Hza 16 MB di Ram. 
Non rispondo dei risultati su una 
macchina inferiore. E utile l'opzione di 
disattivare alcuni dettagli per 
incrementare la velocità, ma soprattutto. 
quella di poter modificare le dimensioni 
dello schermo per raggiungere lo stesso 
scopo. Non che ci sia molto altro da dire, 
se non che il gioco è, novità delle novità, 
totalmente in inglese, ma questa volta non 
è indispensabile: diciamo che è 
abbastanza intuitivo e, se conoscendo la 
lingua ci sì impiegano pochi minuti ad 
imparare, senza ci vorrà qualche giorno 
in più: ma credetemi, ne vale la pena! A 
questo proposito, voglio aggiungere che 
Tracer è corredato di un tutorial snodato in 
quattro sezioni che ci permette di fare 
TOTALMENTE a meno del manuale di 
istruzioni: grazie alla sua completezza, 
infatti, questa “guida on line” ci permette 
di apprendere subito la funzione degli 


oggetti con i quali interagiamo e 
aiuta non poco a lanciarci subito 
nel vivo del gioco. Dulcis in 
fundo, la 7th Level ci mette a 
disposizione un editor level che 
al pari di Doom ci permette di 
costruire gli scenari più assurdi a 
modo nostro da poter poi 
sottoporre agli altri sette sventurati 
che si azzardano a sfidarci in 
multi-player (eh sì, c'è janche 
quello!). 


Tracer è eccezionale; si fa 
apprezzare fin dai primi minuti e 
su macchine veloci, la funzione 
Autocam, che ruota lo scenario 
intorno a noi, rischia di mettere 
sottosopra anche il più delicato 
degli stomaci! Non oso 
immaginare cosa sia giocato in 
stato di ebbrezza alcolica: se siete 
intenzionati a praticare questo 
sport estremo, procuratevi un 
catino! Se la vostra Ferrari si è 
rotta prima delle ferie e vi manca 
l'ebbrezza della velocità nella 
calura estiva, allora correte a 
comperarvi un ventilatore gigante. 
E poi anche Tracer. 


Alessandro “Skomp” Seccafieno 
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E’ richiesto un bel 
Pentium 75 
(finalmente qualche 
onesto!), 8 MB di Ram, 


CD ROM 2x, ogni x lui 
scheda sonora del È 

mondo e...N000! 

Windows 95, che 

peste lo colga! 
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dire il 
LN veroc'è 
£ Nun 
precedente, non 
è la prima volta 
che gente come il 
Grande Puffo, 
Puffetta e i suoi 
amici sbarcano 


( ati sulle spiagge 
digitali dei 
Videogames. 
Agli albori dell'era 
videoludica, 
: quando ancora il 
n A computer era un 
, ; dinosauro nascosto 
nei centri di calcolo 
| ( delle università, il 
È mondo dei 
videogiochi 
nasceva assieme a 
poche e 
“sofisticatissime” console. 
Il “Colecovision”, macchina da 
gioco all'avanguardia, mostrava in 
tutto il suo 
splendore i suoi 
16 colori. 
Proprio uno dei 
titoli di lancio di 
questa 
antica 


console era 
dedicato ai 
Puffi. 

Si trattava di 
un platform 
più che 


elementare ma 
che all’epoca 
aveva stupito 
per 
l'accuratezza 
della grafica, 
paragonabile 
allora ai 
giochi da bar, 
e agli 
orizzonti che 
attraverso di 
essa 
spianava. 

La possibilità grazie ai giochi 
elettronici di far rivivere le 
avventure dei simpatici omini blu, 
fece, a quel tempo, gridare al 
miracolo e alla rivoluzione. 

Di questi tempi ci vuole ben altro 
che un po' di grafica in stile 
cartone animato per far gridare al 
miracolo; siamo ben felici 
comunque di rivedere gli amati 
Puffi sugli schermi dei nostri 
monitor. 

Ma bando all’antiquariato 
videoludico, e parliamo di questo 
ultimo titolo della Infogrames. 
L'infame e viscido Gargamella ne 
ha combinata un'altra delle sue, ha 
preso prigioniera la dolce Puffetta. 
Il malvagio stregone intende 
utilizzare la povera Puffetta come 
cavia per i suoi nefandi 
esperimenti; i Puffi, accortisi del 


rapimento, hanno subito avvisato 
il loro leader, patriarca, capo e 
stregone: insomma il Grande 
Puffo. 
Il Grande Puffo, dopo aver 
consultato il suo libro di magia, 
trova il modo per mettere in 
salvo la sfortunata Puffetta: 
costruire il Teletranspuffo e così 


riportarla a casa. 
Lo scopo del gioco consiste nel 
recuperare tutti gli ingredienti 
necessari alla fabbricazione del 
Teletranspuffo, e quindi portarli nel 
laboratorio del Grande Puffo. 
Attraverso numerosi ostacoli 
dovrete vestire i panni di uno dei 
Puffi, e inoltrarvi nel loro magico 
mondo. 

Il gioco è dichiaratamente 
destinato ad un pubblico molto 
giovane, intorno ai 9 - 10 anni, 
per intenderci. 

Teletranspuffo, è una sorta di 
platform molto semplice, con alcuni 
elementi adventure e una 
spruzzatina di gioco da tavolo. 
Nel gioco sarete uno dei Puffi 
incaricati di trovare gli ingredienti, 


dovrete esplorare il vostro villaggio e 
le zone limitrofe affrontando alcune 
semplici prove. 

| vari enigmi in cui ci si imbatte non 
sono certo complessi, il target a cui è 
destinato il gioco rende necessaria 
un certa semplicità. 

Alcuni sotto-giochi contribuiscono a 
movimentare l’azione: vi capiterà, 
sulla groppa della cicogna Bianca, 
di dover evitare stormi di avvoltoi, o 
a bordo di un carrello, percorrere a 
tutta velocità le caverne di una 
miniera abbandonata 

Come nella risoluzione dei puzzle; 
ogni qual volta un sotto-gioco viene 
terminato, conquisterete, un 
ingrediente 

Anche le sezioni arcade non sono 
certo impossibili, un qualsiasi 
giocatore esperto troverà questi 
giochi elementari 

Un utente dell'età di 8 - 9 anni, 
invece, avrà di che divertirsi, senza 
dover incorrere in ostacoli 
insuperabili 

l'elemento gioco da tavolo è 
introdotto dalla possibilità di 
partecipare in quattro giocatori 
contemporaneamente. 


Ogni partecipante sceglie un Puffo 
come proprio personaggio (i Puffi tra 
cui si può scegliere sono: Burlone, 
Forzuto, Golosone, Quattrocchi, 
Inventore e Brontolone), poi a turno 
ciascun giocatore ha diritto ad una 
mossa nella quale dovrà, lungo il 
percorso, risolvere un enigma 
Per ciascun giocatore partecipante è 
possibile configurare un diverso 
livello di difficoltà; ciò consente una 
reale lotta ad armi pari tra diverse 
generazioni di giocatori 
Anche in questo caso la struttura del 
gioco in multiplayer è piuttosto 
semplice, ma sempre adatta al tipo 
di target a cui è destinato il gioco 
Il mondo dei Puffi è stato 
perfettamente ricostruito, grande 
spazio è stato lasciato alle scene 
animate che occupano ben 45 minuti 
di tempo complessivo. 
Il gioco, pervenuto in redazione in 
lingua Inglese, sarà disponibile sul 
mercato in Italiano 
La Infogrames si inoltra in un campo 
quasi del tutto inesplorato, come 
quello del videogioco per piccini. 
L'impresa tutt'altro che semplice 
riesce quasi del 
tutto; calibrando 
la non eccessiva 
difficoltà con 
un'ottima 
longevità, la 
casa d'oltralpe 
riesce a 
coinvolgere i 
giocatori più 
piccoli, 
stimolando la 
loro 
intelligenza e 
creatività 
Francesco 
Pepe 
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| a lunga guerra tra 
| ico degli umani con 
nani ed elfi contro i clan 
degli orchi ha messo a ferro 
e fuoco Azeroth, la terra 
tanto a lungo contesa. E 
alla fine l'immenso esercito 
dei clan è stato 
messo in fuga, 
dilaniato al suo 
interno da 
sanguinosi contrasti 


La Blizzard ci propone 
un attesissimo data disk 


per il suo gioco di 
maggior successo: 
Warcraft 2. E la guerra 
tra vomini e orchi infuria 
ancora una volta sui 
nostri monitor... Alè! 


per il potere tra i 
leader più 
carismatici. 
Sembrava 
finalmente giunto il 
tempo della pace... 
Ma il portale 
oscuro che collega 
magicamente le 


terre degli orchi 


LA 
i 


LIO 


due situazioni sensibilmente 
diverse, non solo per le vistose 
differenze tra i vostri guerrieri e 
gli avversari, ma anche per la 
trama principale che collega tra 
loro i vari scenari. Nei panni 
degli umani dovrete penetrare 
nei domini degli orchi per 
distruggere il portale e prevenire 
un’altra invasione; se invece 
siete agli ordini degli amichevoli 
pelleverde dovete farvi luce nella 
guerra tra clan per riuscire a 
raccogliere attorno a voi un 
esercito abbastanza forte da 
opporre ancora una volta a 
quello degli umani. Lo svolgersi 
della storia è come sempre 
illustrato da filmati in grafica 
digitale tra un gruppo di livelli e un 
altro e dai briefing di ogni 


ad Azeroth non è 
ancora stato distrutto, ed è il 


fulcro attorno a cui si stanno 
raccogliendo nuovi massicci eserciti 


pronti a darsi battaglia. 
Questa, in breve, è la 
storia che sta alla spalle 
di Beyond the Dark 
Portal, la prima 
espansione ufficiale 
disponibile per quel 
gran capolavoro di 
giocabilità, ispirato a 
Dune 2, che è 
Warcraft 2. 


i" 


Beyond the Dark 
Portal è un CD di 
espansione, che 
quindi non può essere 
giocato da solo, ma 
che richiede la 
versione originale 
(inglese) del 
programma per funzionare. Una 
volta terminata l'installazione, 
nel menu di gioco principale 
vedrete comparire, nella 
modalità ad un giocatore, le 
due nuove campagne, una per 
gli orchi, l'altra per gli umani, 
per un totale di 24 nuovi scenari 
A seconda dell'esercito che 
intendete comandare affronterete 


missione, illustrati in un inglese 
parlato molto chiaramente 

Se anche sul CD di Beyond the Dark 
Portal ci fosse solo questo, sarebbe 
già comunque un acquisto quasi 
obbligato; ma la Blizzard, per la 
nostra gioia, ha ben pensato di 
arricchire ulteriormente il suo 
programma. Anzitutto installare 
l'espansione porterà all'upgrade 


della vostra copia di Warcraft 2 alla 
versione 1.2, in cui sono stati corretti 
quei piccoli bug che gli appassionati 
di tutto il mondo hanno segnalato 
alla Blizzard durante quest'anno 
(uno per tutti l'Exorcism spell, che 
lanciato verso la parte alta della 
mappa a volte causava un errore di 
sistema). Inoltre sono stati anche 
aggiunti più di 50 scenari 
indipendenti, giocabili da soli o in 
modalità multiplayer, creati dai 
programmatori con l'editor del gioco 
originale; un bel regalino, non c'è 
che dire. 


QUALCHE FACCIA NUOVA 
A parte le gradite aggiunte appena 


citate sono state anche apportate 
alcune modifiche (marginali, in ogni 
caso) alla struttura principale del 
gioco. Niente edifici o truppe nuove 
per ora, ma la grafica degli scenari, 
che ora ricostruisce le desolate lande 
degli orchi, è stata aggiornata, per 
dare un nuovo volto al mondo 
fantasy di Warcraft. E poi sono stati 
aggiunti svariati nuovi eroi, grazie ai 
quali guidare vittoriosamente sul 
campo le proprie truppe. Gli eroi 
sono guerrieri dalla capacità 
particolari, molto più forti delle 
truppe comuni, e dotati di abilità 
particolari che li rendono unici e 
insostituibili. Alleria, l'esperta ranger 
elfa, Danath, un veterano 
mercenario, Kurdran, un capo clan 
nano, sono solo alcuni degli eroi 
dell’alleanza che si oppongono ai 
nuovi leader delle tribù degli orchi: 
Kargath Bladefist, guerriero 
sanguinario e ambizioso capoclan, 
Grom Hellscream, condottiero 
irrefrenabile, implacabile nel furore 
dello scontro, Deathwing, il terribile 
drago nero corazzato (solo per 
citarne alcuni). 
Dal momento che Beyond the Dark 
Portal è stato pensato per chi già ha 
giocato a Warcraft 2, il livello medio 
di difficoltà di ogni scenario è 
piuttosto elevato, e per questo il 
gioco garantisce fin dalle prime 
battute un'ottima sfida, che si protrae 
anche a lungo termine viste le 
notevoli dimensioni e la gran 
quantità di elementi in gioco in ogni 
mappa. 
Tecnicamente questa espansione non 
aggiunge nulla di nuovo a quanto 
già si era visto nel gioco originale; 
del resto non ce ne sarebbe stato 
alcun bisogno, vista l'ottima grafica 
in alta risoluzione, dettagliatissima, 
le animazioni fluide, il sonoro 


digitale perfetto e le musiche suonate 


direttamente dal CD. Un vero 
gioiellino di programmazione. 
Beyond the Dark Portal è giocabilità 
allo stato puro, e permette, ad un 
costo molto contenuto, di proseguire 
a divertirsi alla grande nel 


coinvolgente 
mondo di 
Warcraft 2. 
Se avete il 
gioco 
originale non 
fatevelo 
sfuggire per 
nessun motivo; 
se non avete 
Warcraft 2... 
correte a 
comprarli 
entrambi: non 
sapete cosa vi 
state 
perdendo. 
Antonio 
Perna 
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vita di miliardi 
[i esseri umani è 
nelle mani degli 
9 Space Marines, 
unico baluardo 

contro l'inesorabile 
assalto degli alieni. 
Truppe geneticamente 
selezionate, gli Space 
Marines indossano le 
potentissime armature 
Terminator, capaci di 


Negli anfratti più nascosti della 
| galassia, giganteschi relitti vagano 


| —apparentemente senza meta, avanzando 


a 


| inesorabilmente verso i confini dell'Impero. 
Dentro questi immensi rottami si nasconde 


una terribile minaccia per l'umanità: i 
Genestealers, letali alieni creati col solo 
intento di distruggere. 


sopportare la forza 
devastante degli 
artigli dei 
Genestealers. 
Assieme ad un 
nutritissimo 
arsenale e alle 
loro armature, i 
guerrieri di fine 
millennio devono 
eliminare ogni 
traccia di questa 
insidiosa 
minaccia, o 
perire 


nell'intento. 

Molti di coloro che stanno 

leggendo questo articolo, 

già conoscono la storia 

che fa da sfondo ad uno 

dei giochi da tavolo più 

venduti e apprezzati 

degli ultimi anni 

Space Hulk infatti non 

nasce come videogioco, 

anche se siamo alla sua 

seconda versione su computer, 
ma scaturisce dalla fertile immaginazione 
dei geniacci della casa editrice Games 
Workshop. La nota società inglese ha 
basato gran parte dei suoi più grossi 
successi su un'ambientazione al limite tra il 
fantasy e il fantascientifico, chiamata 
Warhammer 40.000. 
Sullo sfondo di un universo lacerato da 
interminabili guerre tra l'Impero, le forze 
oscure del Chaos e numerose altre razze, 
l'indomita fratellanza degli Space Marines 
affronta l’insidiosa e devastante minaccia 
dei Genestealers. 
Il gioco da tavolo permette, grazie a delle 
dettagliatissime miniature e ad un 


i altrettanto dettagliato piano di gioco 
i componibile, di gestire tatticamente lo 
È scontro fra una o più pattuglie di Space 


Marines e i loro avversari Genestealers 
La felice riuscita dei meccanismi di gioco 


i che riproducono con estrema accuratezza 
i l'atmosfera cupa e claustrofobica 
i dell'astronave, hanno reso Space Hulk un 


classico. Questa seconda versione su 


i computer, ripete la sfida lanciata già in 
i precedenza: realizzare un gioco in tutto e 


HULK 


per tutto simile all'analogo da tavolo, 
sfruttando però le capacità offerte dal 
computer. 
La possibilità di vivere coi propri occhi 
l'esperienza di uno Space Marine che si 
addentra nel budello di un'astronave, 
aspettandosi da un momento all’altro la 
carica di Genestealers, penso che abbia 
colpito più di una volta la fantasia 
allucinata di molti giocatori. 


I prodigi della civiltà telematica permettono 
finalmente di realizzare il sogno di molti 
appassionati. 

In questo secondo capitolo di Spate 


Hulk, grazie ad una visuale in soggettiva 
propria dei “cloni” di Doom, il giocatore è 
coinvolto in prima persona nell'azione. 
Potrete sostenere un furioso corpo a corpo a 
colpi di “Chainsword”, o 

attendere all'estremità di un corridoio 
l'avvicinarsi degli alieni, aspettando il 
momento opportuno per aprire il fuoco... 
La lunga introduzione non fa economia di 
grafica in “ray tracing”: una ricca e 
dettagliata descrizione dei Genestealers e 
delle loro letali caratteristiche, introducono 
perfettamente il giocatore nell'atmosfera del 
gioco. 

Altrettanto viene fatto per quanto riguarda le 
‘armature super 
corazzate degli 
Space Marines, che 
vengono ampiamente 
illustrate e 
commentate. 

Se questi fronzoli in 
altri titoli possono 
sembrare superflui, 
non si può dire lo 
stesso di Space Hulk. 
Infatti una caratteristica 
del gioco da tavolo era 
appunto la grande 
minuzia di particolari 
con cui erano rese le 
miniature; ogni 
appassionato 
condivide quindi 
l'entusiasmo di 
vedere le figure tanto 
familiari, prendere 
finalmente vita sui 
propri schermi. 

Prima di iniziare il gioco vero e proprio, 
avete la possibilità di scegliere se 
partecipare ad una campagna o alle 
numerose missioni storiche e di 
addestramento. 

In pratica, scegliendo la campagna 
seguirete una storia, dove il vostro 
personaggio, attraverso numerose missioni, 
da umile soldato semplice (si fa per dire!) 
raggiunge i vertici della carriera 

Nel caso delle missioni singole, la differenza 
è molto più sostanziale della semplice 
possibilità di scegliere l'ordine con cui 
giocarle. 

La maggior parte di queste missioni sono le 
stesse presenti nella versione da tavolo; 
sebbene il gioco venga visualizzato in 
soggettiva, in questa sezione potete saltare 
da un personaggio all'altro gestendone le 
azioni. Nonostante l'azione si svolga in 


i periodo di tempo limitato per dare ordi 


tempo reale, potete fermare il gioco per un 


compagni. 


i l'aspetto tattico tanto caro a chi ha bene in 


mente la versione da tavolo, quindi, è 


i garantita: potete disporre i vostri uomini 


come credete sia più opportuno, 
assegnando loro ordini complessi come la 
ricerca di un oggetto o il presidio di una 
zona. 
E' la prima volta che un ambiente 3D viene 
sfruttato in maniera differente dal solito 
massacro personale di alieni e nemici 
assortiti. 
l'intro-duzione 
di elementi di 
tattica militare, 
all'interno di 
un ambiente 
tridimensio- 
nale, 
garantisce 
una 
esperienza 
coinvolgente 
e allo stesso 
tempo 
impegnativa. 
Il dover 
coordinare 
un intero 
gruppo di 
soldati 
all’interno di 
cunicoli dai cui 
anfratti 
possono 
spuntare da un 
momento 
all'altro orde di 
alieni assetati di sangue, non permette al 
gioco di essere troppo cerebrale. 
Allo stesso tempo, per completare le missioni 
è assolutamente necessario impostare una 
strategia di gruppo per non essere 
sopraffatti dagli avversari. 
A seconda delle missioni cambia l'arsenale 
a disposizione; l'ampia gamma di armi 
soddisferà il più fanatico dei guerrafondai. 
Se l'impianto generale con cui è stato 
progettato Space Hulk risulta impeccabile, 
non altrettanto si può dire della grafica 
Il “motore” utilizzato per generare la grafica 
3D non è sicuramente all'altezza dei tempi; i 
movimenti sono scattosi anche su macchine 
potenti. Questa lentezza non è neanche 
giustificata da una grande resa 
dell'ambiente, che tutto sommato risulta 
spoglio, sia per quanto riguarda la resa 
delle “texture”, che degli effetti di 
illuminazione. 
D'altra parte grande cura ed originalità è 
stata dedicata alla parte del combattimento 
corpo a corpo: potrete gustarvi le 
magnifiche scene dei Genestealers pronti a 
piantarvi un artiglio nel cranio, mentre voi vi 
difendete col vostro maglio potenziato. 
Gran cura è stata dedicata anche al sonoro: 
ogni ordine impartito ai propri compagni è 
replicato da una differente voce 


i network fino ad un 


ioscanner” che rivela 
l'avvicinarsi di alieni fa 
venire letteralmente il 
batticuore, così come le 
urla di un compagno 
caduto. Î 
L'audio è così efficace 8% 
nella resa dell'atmosfera 
da far dimenticare per 
qualche tempo le tristi 
sorti della grafica 

Altra nota di merito è la 
possibilità di giocare in 


massimo di 10 giocatori 
(che sballo!) 
Nel complesso Space Hulk 
non si può dire un caltivo 
prodotto, la fedeltà col 
gioco originale rimane a 
tutti gli effetti, introducendo 
però un elemento di 
frenesia in più concesso 
dolla grafica in 3D in 
tempo reale. 
Se gli sviluppatori avessero 
considerato di più la resa 
grafica, si sarebbe potuto 
gridare al capolavoro. 
Francesco Pepe 


MuieSoline su 
95, l'hardware necessario 
è il minimo richiesto dal 


richiesta l'installazione 
sull'Hard Disk per fare 
funzionare il gioco. 
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all'uscita di 


Hexen, i 
supercomplesso e 
iperdifficile seguito di 


Heretic (il Doom 
ambientanto in un contesto 
Fantasy)? Avete giocato gli 
intricati livelli tutti intercon- 
nessi ira loro fino a cono 
scerne a memoria ogni 
singolo angolo? Bene, allora 
questa è proprio l'epansione su CD-ROM 
che fa per voi! Questo nuovo disco 
contiene 3 nuovissimi episodi, dipanando 
la storia degli oscuri “Re della morte” per 
ben 20 livelli. La struttura e 
l'ambientazione del gioco è sempre la 
stessa: bisogna esplorare a fondo ogni 
livello per scoprirne tutti i segreti e 
massacrare i mostri che lo infestano, 
saltando in maniera a volte sin troppo 
complessa da un livello all’altro tramite 
numerosissimi portali dimensionali 
disseminati in ogni dove. Lo so che mi 
prenderò senz'altro una bordata 
di fischi, ma devo confessare 
che a me Hexen non è mai 
particolarmente piaciuto 
proprio a causa di questi 
portaloni dimensionali. Mi 
sembra infatti troppo 
complicata e complessa la 
struttura generale dei livelli 
mi sono irritato non poco 
nello scoprire che (e qui 
faccio solo uno dei molti 
esempi possibili) ad un certo 
punto per aprire un 
certo portone 


“| re della morte 
della cittadella 
oscura” è il titolo 
del nuovo 
CD-ROM di 
espansione per 
Hexen prodotto 


dalla Id Software. 


sbarrato fosse 


necessario 
esplorare i quattro 
livelli successivi, 
nei quali trovare 
gli oggetti che mi 
avrebbero 
permesso di 
uccidere il mostrone 
(posto in un altro 
livello ancora) che 
protegge la chiave 


PROVE SU SCHERMO 


aggiornamento, che però a volte può 
dare qualche problema (a noi l'ha dato 
all'inizio utilizzando la versione 
multilingue). Tra l'altro, con la nuova 
versione del software, il motore grafico 
supporta ora fino ad otto giocatori in 
modalità Deathmatch, raddoppiando di 
fatto le capacità multiutenti del gioco 
originale. Un appunto negativo va fatto 
al manuale, che pur essendo anche in 
italiano, riporta in maniera 
completamente errata le directory in 
cui poter trovare le varie utility di 
aggiornamento. Si tratta comunque di un 
prodotto realizzato in maniera eccellente, 
che non mancherà di entusiasmare la 
folta schiera degli appassionati di questo 
sparatutto medioevale 
Giampaolo Moraschi 


che stavo cercando. Sinceramente 
preferisco quei giochi in cui i puzzle, 
magari anche difficili, rimangono 
confinati ad un singolo livello. Il fatto è 
che con Hexen non so mai se ho 
dimenticato di trovare qualcosa nei livelli 
già esplorati o se devo 

proseguire la ricerca nei 

livelli che rimangono. 

Detto questo, devo 

ammettere che il motore 

grafico di Hexen è 

davero splendido, e de 
pur non essendo È 
tridimensionale come 
quello di Quake o di 
Duke Nukem 3D, risulta 
godibile anche con 
macchine non 
muscolosissime. Inoltre, 
con grande gioia per gli 
appassionati, i livelli d |2|5] 
sono ancora più 

complessi e intricati 


assicurando così ore e 

ore di divertimento. La 

struttura degli ambienti è 

a dir poco otfima, con 

scaloni, corridoi e zone 

all'aperto di indubbia - 
atmosfera. Per far girare z 


i tre episodi aggiuntivi è WRgA 
necessario possedere la 

versione 1.1 di Hexen. al 
Nel caso in cui Hi 
possediate ancora la (3 
1.0, niente paura, dal —URS9 
momento che sul CD Fi 
non manca I 
l'immancabile patch di ss 
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Nel 2040 le guerre srosposvsiorecensivesaeaneaeA a peARI e CA IIABEE SI ASIA RESA ARI ARES CASI Ie ipa cnr see rina egreneese pine 
battono 


È 
ns battaglia. E qui il d di rtiti lcun dettagli 
a . viene sostituito aftaglia. E qui il dramma di assortiti e senza alcun dettaglio; se 
più con aerei e inversa Cyberbykes si consuma. Voi vi dovreste i volete anche le texture o un 
carri armati, ialeMiaiiM proprio governo poter muovere liberamente in una città miglioramento del livello di dettaglio 


ricreata in 3D poligonale, cercando dovete disporre almeno di un Pentium 


lanetario destinat 
sel a delle moto PIA LI l'obiettivo della vostra missione (senza con 16 MB di RAM (ha, ha, ha). 


la mantenere la pace sul VONIEIIVO O LeVALI 
corazzate, guidate pianeta; più facile a indicazioni) e combattendo con le moto Dunque, ricapitolando: 
i avversarie; peccato però la realizzazione tecnica 


C net; più foce o. 
a distanza grazie — Mpa eran di Cyberbykes è 


un gruppo di nazioni 


N el 2030 /ONU È montare, potete partire per il campo di i composta di poligoni malamente 


a com i sistemi più attrezzate dal punto i Missione si riduca ad un pessima, la giocabilità è 
. wu Le VIRA SA errare senza meta per il scarsa, l'interesse che 
di realtà virtuale. militare nel 2037 livello, attaccati da nemici può suscitare 


troppo veloci per essere praticamente nullo; 
visti. Elicotteri e moto, sarebbe stato un titolo 
infatti, vi voleranno con qualche pretesa 
accanto alla velocità della (forse) quattro anni fa. In breve. 

luce, lasciandovi assolutamente privi di i Cyberbykes, se lo conosci lo eviti... 
qualunque difesa; l’unica vostra Antonio Perna 
speranza di 

sopravvivere è di 

continuare a 

sparare a raffica, 

ininterrottamente, 


hanno dato il via a 
quella che doveva essere una guerra 
lampo per il dominio del mondo. Voi 
entrate a far parte di un corpo speciale 
dell'esercito del governo mondiale 
dotato di avveniristiche cyberbykes: 

veloci moto corazzate 
mt guidate a distanza tramite 
} -2 le quali eseguire 
principalmente veloci 
attacchi “mordi e fuggi” ad 
installazioni di ricerca, per rubare i MON appena 
le tecnologie più evolute al nemico î Compare sul radar 
o per colpire obiettivi a sorpresa un puntino rosso. 
grazie alla vostra rapidità di Naturalmente 
intervento. Le premesse del titolo finirete quanto 
della Softkey sono curiose, però prima tutte le 3 
Cyberbykes soffre di una munizioni. Le viste 
programmazione gravemente disponibili PEG 
approssimativa, che mina in maniera seguire il gioco 
molto pesante la giocabilità. Dopo una sono molte, e tutte 
breve presentazione potrete scegliere in abba tanza ufili e 
quale città eseguire il godibili, ma non le 
vostro primo attacco; userete, dal 
dopo aver configurato momento che lo 
la moto d'assalto realizzazione 
scegliendo quanta grafica del È 
benzina mettere, che programma è a 
livello di corazza, livello dei primi 
quante e quali armi giochi per 386, 


hi si aspettava che dopo 
nemmeno sei mesi 
dall'uscita della prima 
edizione di questo splendido 
platform la Shiny Entertainment 
ci avrebbe già proposto il 
secondo episodio? Hanno 
probabilmente pensato bene di 
cavalcare l'onda fortunata della 
prima edizione; una vera e 
propria chicca del mondo 
videoludico, un capolavoro che ha 
saputo farsi apprezzare anche da chi 
come me non è mai stato un fervido 
sostenitore dei platform. Ed ora eccoci 
qua con la fortuna di avere 


tra le 
mani in anteprima EWJ2! Nel caso in 
cui ci dovesse essere ancora (ne 
dubito) qualche sprovveduto che non 


REGA 


conosce EWJ, 
rispolveriamo 
velocemente 
la storia di 
questo 
forzutissimo 
invertebrato armato come un 
Terminator. Quello che vi troverete a 
“pilotare” invece del solito Rambo 
spaccatutto (vedi Doom) è un verme 
{mio Dio!). Niente paura, non vi 
ritroverete a strisciare o a fare da 
esca infilzato miseramente su qualche 
amo da pesca; ma sarete “vestiti” 
nientepopodimenoche di una 
fantastica tuta piovuta dallo spazio, 
con la quale avrete la possibilità di 


saltare, correre, arrampicarvi ecc.ecc. 


Il nostro amico avrà quindi il solito 
“facile” compito di ripulire il nostro 
amato pianeta da esseri di ogni tipo, 
il tutto con l'ausilio di una discreta 
quantità di armi che troverete lungo il 
percorso. 


Come vi dicevo EW/2 essenzialmente 
è un platform, anche se lo trovo 
piuttosto riduttivo chiamarlo così; 
EW/2 è qualcosa di più di un 
platform. Il nostro invertebrato si 
muoverà attraverso i vari livelli 
correndo e saltando su e giù da 
dirupi, alberi e rocce di ogni tipo, e 


naturalmente 
sarete in 
simpatica compagnia 
di diverse creature che 
tenteranno di ostacolare la 
vostra missione; per esempio 
nel primo livello ci saranno 
dei verdi polipetti che vi 
sorvoleranno e vi bersaglieranno con 
delle LUPARATE pazzesche! 
Chiaramente il nostro amico non 
starà lì a farsi sforacchiare 
miseramente, ma si difenderà con 
diverse armi a sua disposizione, che 
vanno dalla frusta ad un pistolone al 
plasma, di una potenza così 
devastante da stordire EWJ stesso 
ogniqualvolta viene usata. Una 
menzione particolare la merita la 
frusta: quando EWI usa la frusta, usa 
se stesso!! Ovvero si afferra la testa 
con la manona e sfila il proprio esile 
corpicino dalla tuta spaziale e lo usa 
come una frusta! ESILARANTE!!! Così 
come pazzesco è vederlo 
arrampicarsi su una corda usando 
una mano e la testa, così da tenere 
libera la mano che impugna l'arma. 


Il gioco si compone di 9 bellissimi 
livelli dove vi capiterà anche di dover 
risolvere dei piccoli enigmi, sempre 


"DE: 

Ù | velati di umorismo: vi accadrà per 
esempio di dover caricare sul vostro 
esile corpicino invertebrato un intero 
MAIALE, il quale, una volta 
posizionato sull'apposito scivolo, 
prenderà lo slancio per atterrare 
“dolcemente” sul cattivo di turno che 
vi ostruiva il passaggio. Per stare sulle 
cose leggere e maneggevoli vi dico 
che per portare a termine il gioco vi 


capiterà anche di caricarvi in braccio 
una mucca! Scusate se è poco. Ma 
ciò che rende veramente affascinante 
questo platform è la varietà che lo 
contraddistingue; per capirci la vostra 
avventura comincerà con il 
livello”Anything but Tangerines”, in 
classico stile platform, per variare ad 
esempio nel divertentissimo “Puppy 
Love” dove ingaggerete un singolare 
testa-a-testa con Bob (imparerete ad 
odiarlo) il quale (gesto che farà la 
felicità di tutti gli animalisti) 
caraventerà dei cagnolini da una 
torre; e voi sotto, armati di una sorta 
di telo da pompiere cercando di farli 
imbalzare tutti dolcemente sino 
all’ovile. Attenzione perché al quarto 
cagnolino spiaccicato al suolo 
spunterà la madre la quale vi 
sbranerà lasciandovi devastato come 
da una bazookata di Duke Nukem. 
[el livello “The Flyin'King” sarete 
allegramente “a cavallo” di un missile 
e dovrete cercare di spingere fino in 
fondo al livello un pallone aerostatico 


ze 


H 


musica del livello “Puppy Love” vi 
farà sicuramente sorridere. E qui 
arriva la seconda tirata d’orecchi: 
purtroppo non è possibile settare 
separatamente i volumi di musica ed 
effetti sonori; il risultato è pur- 
troppo quello della musica 
che sovrasta i suoni, 
peraltro molto belli, 
facendoveli così 
godere un po’ 
poco... A questo 
contrattempo si 
può porre 
rimedio fa- 

cendo girare il 
gioco sotto 
Windows; in 
questo modo 
settando sul mixer 
differenti valori di 
volume otterrete 
l'effetto desiderato. Vi 
assicuro che le musiche 
sono così ben realizzate che 
vale forse la pena di farsi la 
cassettina per sentirsele in macchina! 


carico di esplosivo da far detonare in 
faccia al mostro finale. Inutile dire che 
non sarete soli durante questa difficile 
missione; ad ostacolarvi ci saranno 
dei fastidiosissimi dischi volanti che vi 
spareranno di tutto, delle barchette 
che vi cannoneggeranno e dei 
stramaledetti maiali che lanciati da 
terra vi si appiccicheranno addosso 
impedendovi nei movimenti. 

Questi ultimi, noiosi e difficili da 
scrollarsi di dosso, vi faranno 


in****are parecchio!!! 


Una chicca: per poter concludere il 
livello “The Villy People” vi troverete a 
dover rispondere a quesiti del tipo: 
“Di che colore è la pistola rossa di 
Jim 2° -Verde - Blu - Gialla. La cosa 
divertente è che una di queste risposte 
è quella giusta!!! E così via nello stile 
più dissacrante. 


Come nell'episodio precedente è 
ottimamente curata: la risoluzione è a 
320 x 200, ma è così curata 
nel dettaglio da sembrare 
superiore, le animazioni dei 
vari personaggi sono 
estremamente fluide e 
realistiche (dovreste vedere Jim 
che cammina con il maiale in 
braccio) e gli sfondi con 
bellissime sfumature di colori. 
Proprio da qui parte la prima 
tirata d’orecchi ai 
programmatori, rei di avere 
riciclato diversi sfondi e 
piattaforme dal primo 
episodio, che pur introducendo 
diverse novità danno al gioco un 
sapore di già visto. Da sottolineare 
comunque uno scrolling 
estremamente fluido anche su 
macchine non potentissime. 


Una particolare nota di merito va alle 
musiche: ben 13 dico 13 fantastiche 
tracce musicali sono state inserite nel 
CD, così belle e ben eseguite, da dare 
sicuramente al gioco una marcia in 
più! Non vi voglio rovinare la 
sorpresa, ma vi anticipo che la 


Anche qui vanno spese due parole: il 
gioco installerà sul vostro hard disk 
circa 20 Mb e questa volta non 
necessita di Windows 95 come il suo 
predecessore. EWJ] girava 
eclusivamente sotto Windows 95 e 
questo aveva sicuramente 
infastidito quegli ostinati 
sostenitori di 
Windows 3.1 che 
non si volevano 
arrendere a W.95, 
così per non 
scontentare nessuno, 
questa versione gira sia 
solto Dos che sotto Windows 
95. Attenzione però perché sotto 
Windows il gioco gira in modalità 
MS-Dos e di essere ficcato in una 
finestra non ne vuole proprio sapere! 


Questa volta quello che c'è scritto 
sulla scatola è vero, EWJ2 non è un 
affamato di hardware: vengono 
richiesti un 486 DX con 8 Mb e 
fortunatamente questa volta sono 
sufficienti. Bisogna però aggiungere 
che questo è vero se facciamo girare 
il gioco sotto Dos, mentre sotto 
Windows 95 con un 486 a 100 Mhz 
e16Mb ogni tanto si mette 
inspiegabilmente a swappare 
sull'hard disk rallentando in modo 
fastidioso! La stessa cosa succede su 
un P100 con 16 Mb, probabil- 
mente per non 
swappare più 
ne vuole 32. 
Per quanto 
riguarda 
invece il 
controllo del 
mitico Jim la 
tastiera va 
benone, anche 
se provato con 
un buon joypad 
ha dato risultati 
migliori. 


Ora eleviamo tutti in coro un 
gigantesco urlo di protesta contro chi 


ha deciso di fornire questo gioiellino 
di gioco di un dettagliatissimo ma- 
nuale, che fornisce esaurienti 
informazioni sulla storia, i personag- 
gi, le armi, i controlli, i vari livelli, il 
produttore, i programmatori, gli 
special thanks anche al nonno del 
macellaio di via Tadino ecc. ecc. ecc. 
.x:.+ MA TUTTO ESCLUSIVAMENTE 
IN INGLESE!! AAARGHI!! Uniamo 
al coro di proteste quelli che si 
vorranno lamentare del modo un 
tantino macchinoso di richiamare i 
livelli già superati. In EWJ1 era 
semplicissimo: si richiamava dal 
menu File il nome del livello al quale 
si era arrivati e si ripartiva da lì. Così 
era troppo semplice, e per questo 
hanno pensato bene di costringerci a 
fermare il gioco durante lo 
svolgimento per annotare su 
un pezzo di carta i cocci delle 
password che 
troveremo lungo 
il percorso; per 
ricomporle poi 
nella videata 
principale 
consentendoci 
così di ripartire 
dal livello dove si 


Vabbè, ora vi dò 
lo zuccherino 
dopo il fiume di 
yoghurt acido 
che ho versato 
poco sopra: nel 
cd è inserito un 
divertentissimo e 
ben realizzato 
filmato dove si 
narra la storia 
dei natali di EWJ 
e della sua 
futona spaziale. 
Ed ora tenetevi 


Per lombricare 


con 8 Mb, 


disk e un cd 


Joypad. 


Minuti 
Ore 
Giorni 


confezione è 
stato inserito 
anche EWJI 
(applauso!)! Per 
concludere, 
EW/2 è 


sicuramente un 


Settimane 


bel gioco, di quelli che vi farà 
digitare per un bel po' di tempo, 
peccato però che l'introduzione di 
poche novità rispetto al suo prede- 
cessore e quei piccoli difetti (che con 
un po'di sforzo in più potevano 
essere evitati) di cui vi parlavo, fanno 
sì che EWJ2 non sia quel gioco 
fantastico che potrebbe essere. Senza 
di essi EWJ2 sarebbe potuto 
diventare un must, la pietra angolare 
di ogni collezione videoludica, da 
posizionare accanto a DOOM 
(minuto di raccoglimento) e a 
capolavori di questa portata; 
ribadisco comunque il mio giudizio 
positivo ed il consiglio agli amanti 
del platform di non farselo scappare 
Alessandro 
Peretti 
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IL stro MUSICALE PIÙ COMPLETO IN INONDA 


CON NOTIZIE IN 3 INFORMAZIONI 
su 3 TOUR € FESTIVAL, EDICOLA ELETTRONICA, 
€ CLASSIFICHE, IN LINEA, LINK € ... Visitato! 


http://www.rockol.it 


TRL EUMATITTrKICILCIMI: 


Per informazioni: M&G Interactive srl, * tel. 02-314992 


Meglio la faticosa e vivace professione 
di calciatore o la meticolosa opera 

di gestione di una società di serie A? 
Questo nuovo gioco della Telstar vi dà la 
possibilità di sceglierlo in prima persona! 


ell'affollato panorama 

dei videogiochi a tema 

calcistico si presenta oggi 
anche la Telstar con Onside- 
Complete Soccer, cercando di 
unire in un unico titolo azione 
arcade e gestione manageriale. Se 
una scelta di questo tipo potrebbe, 
sulla carta, fare la gioia di tutti 
quelli che si annoiano solo a 
smanettare 0, dall'altra parte, solo 
a fare gli Alberto Zaccheroni (si 
capirà che sono tifoso 
dell'Udinese?), bisogna dire subito 
che il risultato non fa gridare al 
miracolo. Intendiamoci, 
Onside è un bel gioco, ma non è 
all'altezza dei programmi che 
hanno fissato nei due campi 
(arcade e manageriale) lo stato 
dell'arte. 


SIAMO TUTTI DANESI! 

Un plastico tuffo di Peter 
Schmeichel, portiere del 
Manchester United e della 
nazionale danese, è l’immagine 
che presenta il gioco in questione; 


in suo onore, le istruzioni sono state i 


(n revoca DE 


tradotte 
perfino nella sua lingua!!! Non 
manca comunque una buona 
versione italiana del manuale, 
corredata addirittura da un sunto 
sulle regole del calcio (è una 
provocazione dire che è stata 
scritta solo per gli americani?) 
Peccato però che, mentre il 
manuale si dimostra esauriente 
per quanto riguarda la descrizione 
della parte manageriale, esso 
risulti allo stesso tempo 
estremamente carente per la parte 
arcade (una sola pagina per 
elencare in modo confuso l'uso dei 
due tasti del joystick). Non ci sono 
dubbi, però, che chiunque si metta 
a giocare una partitella riesca in 
breve tempo a imparare come 
muoversi sul campo da gioco, 
quindi la mancanza non è grave. 


ZOLA O TABAREZ? 
Veniamo adesso alla descrizione 
del gioco vero e proprio: 
un'introduzione senza infamia e 
senza lode, ma che rende 
abbastanza bene l'atmosfera che 
si respira fuori da uno stadio 


Kalseraiaut 
slautern 1 Totterham NO 


(inglese, please, non sto parlando 
di cariche di ultras) prima della 
partita, è il preambolo alla scelta 
tra buttarsi subito nel vivo 
dell’azione (con una singola 
partita, un torneo a eliminazione o 
un campionato) o iniziare una 
stagione come manager. Occorre 
subito fare presente da anche se 
un giocatore sceglie la carriera 
manageriale, non potrà rimanere 
al timone della sua squadra 
preferita per più di una stagione, 
al termine della quale la partita 
semplicemente terminerà, Le 
squadre disponibili sono tutte 
quelle che hanno partecipato nella 
stagione 1995-96 ai campionati di 
prima divisione italiano, inglese, 


francese e tedesco. E' possibile 
dunque ricreare uno di questi 

campionati o ‘“miscelarle’ in un 
torneo dal sapore più europeo. 


SUL VERDE PRATO 
DEL SAN PAOLO... 
Il cuore del gioco è sicuramente la 
parte arcade, le cui caratteristiche 
più godibili sono la buona 
giocabilità e la possibilità di 
visualizzare l'azione da una 
miriade di angolazioni, come 
ormai è consueto in molti giochi 
sportivi. Certamente non è sempre 
facile riuscire ad avere un'idea 
delle posizioni di compagni ed 
avversari per le visualizzazioni più 
da vicino, ma può essere 


interessante vedere i replay da 
diverse telecamere virtuali. 
Purtroppo, ancora una volta, per 
poter giocare in superVGA con 
tutte le opzioni di dettaglio 
selezionate è consigliato un 
Pentium, e non a caso. Se non lo 
possedete, occorrerà settare il tutto 
in VGA semplice 


STRANE 


‘uc lay, { SVOT 


per mantenere la 
frenesia di una partita 
appassionante e per evitare di 
vedere Vialli scattare alla 
velocità di una tartaruga. Per 
quanto riguarda il sonoro, 
oltre ai soliti effetti “da 
stadio”, è possibile ascoltare 
la telecronaca della partita, 
con pronuncia rigorosamente 
all'inglese dei cognomi dei 
vari calciatori (una curiosità: 
l’interista Nicola Berti è 
chiamato sempre 
“N“colaberti”). Originale, 
rispetto ai giochi già in 
commercio, la possibilità di 
giocare con squadre di cinque 
giocatori in palestra (il 
cosiddetto “calcio a 5” o 
calcetto), in uno scenario che 
ricorda tanto la famosa 
(almeno per i tifosi dell'Inter) 
“gabbia di Orrico”. Nient'altro di 
i ea) da segnalare, a parte 
forse la presenza di cartelloni 
pubblicitari a bordo campo recanti 
i marchi di alcuni prodotti reali. 


++. © DAL TERZO ANELLO 
DI SAN SIRO 

La gestione manageriale della 
squadra è puramente un 
accessorio del lato arcade del 
gioco, in quanto le opzioni a 
disposizione e le possibilità di 
intervento sostanziale del manager 
sono relativamente poche, se non 
altro rispetto a quello a cui ci 
hanno abituato i vari 
Championship Manager e Premier 
Manager. Innanzitutto, dal lato 


statistico Onside lascia molto a 
desiderare: i giocatori scelti per 
figurare nel programma (solo 16 
per squadra) spesso non sono i 
veri titolari o addirittura non 
esistono (!); i punteggi delle 
caratteristiche che determinano il 
rendimento dei vari giocatori 
(forza, resistenza, contrasto, ecc.) 
sono determinati casualmente, 
così che ad esempio Paganin 
potrebbe risultare più forte di 
Chiesa; il calciomercato si riduce 
alla scelta tra 2 0 3 nomi (non 
sto esagerando!); la gestione 
economica, che comprende 
anche la determinazione del 
prezzo dei biglietti e la vendita 
del merchandising, è ridotta 
all'osso 


ed estremamente semplificata. Se a 
futto questo si aggiunge che 
durante il gioco lo staff della 
squadra offre opportuni 
suggerimenti per migliorare la 
gestione... Durante la gestione 
manageriale, è possibile giocare le 
partite in arcade (caldamente 
consigliato), assistere alla partita 
dalla tribuna o -che noia mortale!- 
saltare direttamente al tabellino del 
risultato finale sul quale sono 
riportati solo i nomi dei marcatori. 


TEMPI SUPPLEMENTARI 
E RIGORI 

In definitiva, si può dire che 
Onside sia un buon gioco sul 
calcio, senza pretese simulative, 


sviluppato solo 
per divertire in 
modo leggero 
l'acquirente. Il 
quale, 
peraltro, 
dopo 
qualche 
settimana 
probabil- 
mente si sarà 
stufato della parte 
manageriale e si 
dedicherà 
solamente alle 
partite “col 
joystick”. Credo in 
ogni caso di poter 
consigliare questo 
programma a chi, 
magari fra i più 
giovani, non ha 
troppa voglia di 
perdersi dietro a 
troppe riflessioni 
gestionali, ma 
desiderà comunque 
qualcosa in più di 
un puro arcade ben 
realizzato 

Paolo Forni 


PC CD-ROM 


Sono richiesti un 486/66, 8 
Mb \AM, un CD-ROM 2x, 
una scheda VGA, 8 Mb 
liberi su hard disk e MS- 
DOS 6.2. Molto meglio se 
avete un Pentium 90, 16 
Mb di RAM, un CD-ROM 4x, 
una superVGA e 25 Mb su 
hard disk. Consigliato un 
joystick o un gamepad 
(supportato il Gravis). 
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Eccoci qui, cari i miei ragazzi. Il mondo sta per 
finire, quindi è tempo di buttare in acqua le 
scialuppe. 

Siamo 3. Kattivi. Non copiateci il nome altrimenti i 
nostri avvocati vi manderanno la vostra parcella. 
Non siamo divertenti. Siamo qui per farvi le nostre 
offerte. Per risolvere la TUA DOMANDA interiore 
che ti dovresti porre e non ti poni. 

Corso professionale di edit di 
autoexec.bat. Costo: 34.980.560 lire pagabili in una 
comodissima rata da 34.980.560. In questo 
fantastico corso imparerete tutti i segreti del 
programma che (e scusate se è poco) viene eseguito 
da tutti quelli che hanno un PC ogni volta che lo 
accendono! E’ quindi un sicuro investimento per il 
business del domani, anzi del dopodomani se non 
ierilaltro. 

Si prega di spedire i soldi in biglietti usati di piccolo 


taglio. 

Stage e corso pratico di sopravvivenza 
Made in Rumble: voi mi date i soldi che avete in 
tasca (fate il favore di venire con più soldi possibile) e 
io vi meno. Garantito che sopravviverete, quindi i 
risultati del corso pratico di sopravvivenza sono 
assicurati. IMPORTANTE: meno pagate, più dura il 
corso! Leggi anche: se non ti porti dietro un sacco di 
soldi, ti riempio di botte. 

Accademia Ghettoblaster di Graffitologia 
applicata: costo 60.450.990 lire. Piano di studio: ve 
ne andate a New York (a vostre spese) e vi vedete i 
graffiti. Per ogni graffito che vedete che vi piace mi 
dovete dare cento sacchi in più. E poi non dite che 
non sono onesto. P.S.: se mi dite che neanche un 
graffito vi è piaciuto per non darmi almeno un 
cenfone extra non ci credo e quindi pagate la 

ssa regalandomi il vostro scooter o quello di 
cl parente (chissenefrega, l'importante è che 
) 


Insomma, caro (si fa per dire) lettore mio bello. E 
inutile che continuiamo così. Tanto i tuoi soldi non ce 
li spedirai mai. Sei stato tentato però, vero? 
Occasioni come quelle di cui sopra... ma quando le 


trovi? 

Quante volte ti sei trovato 
a voler fare qualcosa e a 
cercare d'istinto la 
pappa pronta? Per poi 
accorgerti che non era 
mai pronta come 
sembrava? Anzi, che 
magari era solo una 
grande trombata? 
Quante volte sei andato 
in giro a inchiodare 
ragazze con l'amico che 
ci sa fare che però alla 
fine è anche l'unico che si 
cucca quelle carine e alla 
fine tu non inchiodi mai? 
Ebbene sì. Abbiamo okkupato questa pagina. A 
cazzotti mi sa che occuperemo anche l'ultima. 
Anche noi veniamo da Colors. Ma noi siamo il lato 
peggiore. E' dura insegnare a fare i videogiochi. E' 
dura farli, figurati insegnare a farli. Quei capelloni di 
Colors sono dei gran casinisti, altroché. Come 
possono in: qualcosa se loro sono stati 
bocciati pure all'asilo? Dannati fricchettoni.... 

Ma tu che stai leggendo e che hai letto anche gli altri 
numeri di ‘K-Diventa autore multimediale’, senti di 
avere imparato qualcosa dai loro deliri? 

Beh, lascia che te cb dica. Se hai imparato qualcosa 
non lo devi certo a Colors. Lo devi ate. Che hai 
messo a fuoco il tuo interesse e che hai spalancato gli 
occhi e drizzato le orecchie. Che hai capito come 
potrebbe essere quello che ti piacerebbe fare. 

Ma qual è la tua strada? Grafica 3D, 
programmazione Visual Basic o Assembler spinto o 
musicista o che altro? Quali delle cose che hai visto ti 
ha più solleticato? Oppure donnaiolo a tempo 
pieno? 

Manda la tua posta. Di sicuro non avrai risposta (la 
vita è dura]. Ma basta che la pensi, la tua risposta. E 
da solo, senza cercare la conferma di nessuno, ti 
risponderai e inizierai ciò che vuoi iniziare a fare. 


io faccio casino. 


INIZIA e non fermarti mai. Nessuna paura di 
sbagliare. Buttati. Meglio beccare dei cazzotti in 
faccia piuttosto che morire di noia. Giusto, no? 
(A CHI DICE NO GLI ANNODO LE PALLE 
ATTORNO ALLE ORECCHIE NdRumble) 


Ricordi dell’Isol 
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Dopotutto sai benissimo che questo è stato scritto da qualcuno... Per fortuna, altrimenti 
questo mio racconto si sarebbe perso per sempre. 


“Sono Rigis Tanya, la tua sovrana. Ho un 
compito per te, Angel. l'Isola presto scomparirà. 
Tutto, io compresa, le tue sorelle comprese, ci 
dissolveremo nel nulla. Potrai salvare solo una 
cosa, di tutta l'Isola. La cosa che più di tutte ritieni 
importante. Esistiamo ormai solo 
nell’immaginazione della Grande Creatrice e 
presto non ci sarà più nulla.” 

Perché io? Perché devo scegliere io? 

“C'è qualcun altro che vive la tua vita, Angel?” 
No... solo io. ‘Tu sola puoi decidere cosa portare 
nel tuo cuore. “ 


natrice 
COMIT 
La signora 


Perché Rigis Tanya ha dato questo compito 
ingrato a me? 

“Perché ti conosce e sa che il to cuore è puro. 
Sa che sei indipendente dall'Isola. 

Tutte noi scompariremo presto. Rigis Tanya 
forse pensa che tu sia l'unica che non 
scomparirà.” 

Ma io non ho niente di diverso da te... 

“lo mi chiamo Inya. Tu Angel. lo ho i capelli 
lisci, tu hai le trecce. Lo vedi quanto tu sei 
unica? Chi c'è come te sull'Isola?” 


Cosa si vede all'orizzonte, ditemelo, 
sentinelle. 

“Non lo sappiamo, Angel. Vediamo solo il 
vuoto avvicinarsi sempre di più. Tempo fa 
arrivavano da lontano navi dalle vele 
colorate, cariche di doni per le nostre tre 
regine. Armi per Rowanne, colori e tessuti per 
Cybil, monili e arazzi per Rigis Tanya.” 

“Ma ora non più. l’Isola sta per finire. E noi 
non possiamo fare nulla se non urlare invano 
contro l'Oblio.” 


pensieri di 
tutte le 


Tutto si sta disfacendo? Dimmi, mia cara 
amica. Davvero il sole non sorgerà più 
sull'Isola? 

#9) 

Quando ci sarà l'ultimo tramonto? 
“Stasera.” 

Quindi oggi è l'ultimo e unico giorno nel 
quale posso compiere la mia missione?... 
“9,1 


w 


Sono sola con i ricordi dell'Isola, ora. Decido 
di salvare qualcosa, poi vedo subito dopo 
qualcos'altro più importante. Ho trovato i globi 
arcani di Cybil, la spada fiammeggiante di 
Rowanne, le preziose coppe di Rigis Tanya. 
Ho preso tra le mani i ricordi di ognuna delle 
mie sorelle, senza riuscire a decidere quale 
salvare. Vorrei salvarle tutte. Ma questo vuol 
dire non salvarne nessuna. 

Rigis Tanya, la mia sovrana, mi ha ordinato di 


“Oggi è l'ultimo giorno delle nostre esistenze. 
Domani non esisteremo più... ti confesserò che 
questo mi rende un po' triste.” 

Solo un po'2... Beata amica mia. lo sento già il 
vuoto dentro di me... 

“No! Non puoi e non devi! Tu sei l'unica che 
potrà salvare qualcosa. In quanto a me... questo 
è l'ultimo giorno. Non è ancora finito e io voglio 
viverlo fino in fondo! 

E poi... succederà quello che succederà...” 

Sei così forte, amica mia... mi restituisci il sorriso fare una scelta. E non ho più tempo. 

e la forza per la mia missione. \ I Quello che ho ora dentro di me è quello che 
Cercherò di salvare la cosa migliore che posso. verrà conservato per l'Eternità. 
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“Non è possibile. Non può finire tutto domani. 
Non può essere vero... No! Non ti faremo 
entrare!” ‘Tutti i Ricordi, tutte le meraviglie della 
nostra Isola... andrà tutto perduto... non 
possiamo permetterlo!” Allora devi farmi 
passare. O l'Oblio si impadronirà di tutto e il 
Passato non sarà mai esistito. “Cosa ne sarà di 
noi, Angel? Se tutti i Ricordi andranno perduti, 
cosa potremo mai custodire?” Non lo so. So solo 
che anche voi siete mie sorelle. So che la scelta 
che farò sarà giusta anche per voi che adesso 


non volete lasciarmi entrare. 


Devo trovare il Magazzino dei Ricordi dell'Isola! 
‘Tutto è lì conservato. 

Lì potrai trovare le cose più belle che abbiamo 
provato in tutti questi millenni. 

Potrai trovare anche il Grande Vuoto che sta 
cominciando a riempire i nostri cuori. 

Quindi stai attenta, Angel cara...” 

Indicami la strada... 

“E da quella parte, piccola mia. 

Attenta alle guardie di Rowanne. 

Loro proteggono il Passato come se importasse 
più della Vita.” 


Sono sola nel Tempio. Sto aspettando l'avvento 
dell'Oblio. Ho già salutato le mie sorelle, che non 
vedrò mai più. Le mie mani sono vuote. La mia 
scelta è stata di non conservare nulla. Tutti i 
ricordi sono dentro di me. lo sono l'unica cosa 
che verrà conservata dell'Isola. 

Tutto è dentro di me, ora, perché ho fatto la 
scelta. Sono consapevole di tutto ciò che è stato 
e tutto conserverò. Le tre sovrane saranno per 
sempre dentro di me: Rigis Tanya è il pensiero, 
Cybil è l'immagine e Rowanne è la volontà. Il 
mio corpo sono le mie sorelle. lo sono tutte. 


Non ti ricorderai dei nostri nomi né dei nostri volti. E non ti dirò il nome dell'Isola in maniera che 
tu non possa ricordarlo. Non deve avere alcuna importanza. 

Tieni solamente dentro di te il pensiero (il cuore di Angel) che tu sei la cosa più importante del 
mondo. La tua vita è solo tua. Riempi il tuo cuore delle immagini delle persone che ti sono care. 
Fa' che diventino parte di te. Riempi il tuo cuore dei tuoi ricordi più cari. 

Fa’ che diventino parte di te. Poi li dovrai abbandonare e conservare te stesso, anche quando 
rimarrai completamente solo, domani. 

Se tu farai questo, vivrai per sempre. Come i ricordi di Angel e le sovrane e le sorelle dell’Isola. 
Arrivederci a domani. 


Lei più di 
tutte ha 
bisogno 

di essere 

amata. 


PROGRAMMARE IN 3D 


Ed ecco a voi... (squillano le trombe) 
Leonardo Marzi. 


Questo articolo è diviso in due parti: la 
prima chiarisce il concetto di 
tridimensionalità e le varie tecniche di 
rappresentazione, mentre la seconda 
esamina più in dettaglio alcuni algoritmi, 
fornendo qualche esempio di 
programmazione che vi permetta di 
iniziare ad utilizzarli. 

Okay! Ora sapete cosa vi aspetta: 
rimbocchiamoci le maniche e... al lavoro! 
Cosa vuol dire “a tre dimensioni”? La 
maggioranza di voi ne conoscerà il 
concetto, almeno a livello intuitivo. Per 
esempio, osservando l’immagine impressa 
su una fotografia, notiamo subito che 
manca qualcosa di molto importante: non 
c'è la profondità. Stiamo parlando della 
cosiddetta “terza dimensione”, ed è proprio 
quel che è negato ai disegni su carta, quel 
“dettaglio” che ci rende immediata la 
differenza tra questi e la realtà. 

l'uomo ha sempre cercato di vincere questo 
limite, inventando tecniche sempre più 
efficaci, cercando di ingannare l’occhio, a 
partire dai primi maldestri tentativi 
medievali, fino ai tempi nostri, con il cinema 
tridimensionale, gli ologrammi e la realtà 
virtuale. 

Questi tre metodi hanno indiscussa efficacia 
ed impatto visivo, ma portano con sé alcuni 
inconvenienti, primo fra tutti la necessità di 
apparecchiature che rendono meno 
immediate, e quindi anche più costose, la 
realizzazione e la visione. 

A cosa può dunque aggrapparsi un 
programmatore, munito del semplice PC, un 
minimo di software, e della sua inventiva? 
Possiamo ricorrere ad un metodo che risale 
a secoli fa: la prospettiva. Questo metodo, 
infatti, rende l'illusorio senso della 
tridimensionalità ad una immagine piatta, 
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quale può essere quella di un quadro, o 
quella mostrata da un monitor per computer. 
l’idea intuitiva che gli oggetti più lontani 
all’osservatore vengano disegnati con 
dimensioni ridotte, all'avvicinarsi 
all'orizzonte, è realizzata seguendo le 
regole della prospettiva, che noi, ancora 
oggi, possiamo utilizzare per il nostro 
lavoro. 

Tratteremo successivamente le tecniche 
utilizzate per mettere in pratica queste 
regole. 

Possiamo innanzitutto operare una prima 
grande distinzione tra due categorie: la 
prima, quella che tratta le immagini in 
formato bitmap (o raster), la seconda che 
utilizza, invece, il formato vettoriale. 


Fra le tecniche bitmap, la più classica è 
quella della “scalatura del bitmap”: 
sfruttando il principio della proporzionalità 
inversa tra la distanza dallo schermo e la 
dimensione dell'oggetto, i programmatori 


scalano il file Bitmap così da ridurlo e da 
renderlo più piccolo dell'originale che si 
trova in primo piano, rendendo in maniera 
elementare l’idea della distanza dell'oggetto 
in secondo piano. Questa è una tecnica 
molto semplice, e l'unico grosso 
inconveniente consiste nel fatto che si deve 
disegnare sullo schermo a partire 
dall'oggetto più lontano, fino a quello più 
vicino, per evitare strane sovrapposizioni. 
Questa tecnica risolve il problema relativo 
agli oggetti paralleli al piano dello schermo. 


Che cosa succederebbe se dovessimo 
visualizzare uno scenario in stile “Doom” 
con oggetti non paralleli al piano dello 
schermo? Le cose sarebbero molto più 
complicate, poiché dovrei eseguire due 
operazioni distinte: una di scalatura ed una 
di rotazione del bitmap (Bitmap = immagine 
identificata da un insieme di punti). Si crea 
però un nuovo problema pratico: l'aumento 
vistoso dei calcoli che deve svolgere il 


computer. Prima identificavamo ogni singolo 
punto con due coordinate (X e Y), mentre 
ora entra in gioco anche la terza (Z). 

Come hanno fatto, allora, i programmatori 
di “Doom”? 

Hanno usato un trucco molto intelligente: 
invece di calcolare la posizione di ogni 
singolo punto, hanno diviso gli oggetti 
(muri, scale e simili) in linee, ed hanno 
scalato ogni singola linea senza perciò 
ruotare l'oggetto intero, mentre per le 
immagini dei vari mostri si sono limitati a 
scalare le loro losche figure. È come se 
avessero diviso il muro in tanti listelli 
verticali di un pixel di ampiezza orizzontale 
e poi li avessero dimensionati ciascuno in 
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base alla propria distanza dallo schermo. 
Supponendo che ogni listello sia costituito 
da 20 pixel verticali (pixel = picture 
element), dovendo eseguire “l'operazione 
aritmetica” di rotazione e poi di scalatura su 
ogni punto, sarebbero occorse 40 
operazioni eseguite dal computer per ogni 
listello. Con questo utilizzo più appropriato 
del sistema della scalatura, invece, occorre 
una sola operazione per listello. 

Questo artificio riduce di ben venti volte il 
numero delle operazioni eseguite dal 
computer! Esprimendoci in maniera 
impropria, potremmo dire che aumenta di 
20 volte le sue capacità di calcolo, aprendo 
la strada a scenari più complicati, e ad un 
gioco con molto più movimento. 


La quantità dei calcoli è un fattore molto 
importante nel 3D, perché dovremo lavorare 
con animazioni in tempo reale, cioè 
animazioni che si modificano a seconda di 
un'azione che si sta compiendo proprio in 
quel momento: il computer deve gestire 
l’intero “mondo” in cui si gioca con i suoi 
calcoli, deve sapere dove si trova ogni 
oggetto, ogni mostro, e cosa questi sta 
facendo, e il tutto muovendo la scena al 
semplice tocco di un tasto. Programmi di 
disegno tridimensionale come Autocad, o di 
modellazione, come il 3Dstudio, possono 
permettersi di far aspettare l'utente qualche 
minuto in più, per terminare i calcoli e 
realizzare un'immagine di qualità 


fotografica. Per i videogiochi, il discorso è 
nettamente diverso. Dobbiamo cercare di 
mantenere una velocità che si mantenga 
superiore ai 20 frame al secondo (frame = 
fotogramma, nel cinema è ogni singola 
immagine impressa sulla pellicola, e, 
analogamente, nei videogame è la singola 
immagine elaborata. l'animazione è una 
rapida successione di frame; se gira a meno 
di 20 frame per secondo, diviene poco 
godibile, perché va “a scatti”). 

Per arrivare a questo risultato, è utile tentare 
di sacrificare qualche calcolo meno 
importante, o magari trovare un sistema per 
renderlo più veloce. 

In “Doom” si fanno entrambe le cose: si 
scalano i mostri, risparmiando calcoli 


evitabili, e si semplificano i calcoli per 
oggetti estesi come i muri, mediante la 
divisione a listelli sopra descritta. 

Non dimentichiamo, infine, la gestione delle 
luci: è un elemento fondamentale per dare 
una impressione di realtà alla composizione 
della scena, che altrimenti ci apparirebbe 
come un ambiente piatto e alieno. Facendo 
risaltare un muro esposto alla luce con colpi 
di colore, più vivi di uno nascosto 
nell'ombra, avremo una ben più netta 
impressione di trovarci in un ambiente reale. 
Dopo aver descritto per grossi capi le 
principali tecniche di animazione con i 
bitmap, tratteremo ora quelle con i vettori. 
La prima sostanziale differenza fra le due è 
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che la prima si basa sulla posizione di un 
insieme di punti, che compongono oggetti 
estesi, mentre la grafica vettoriale non fa 
altro che individuare i vertici dei solidi che 
meglio approssimano l'oggetto reale ed 
unirli con segmenti che ne rappresentino gli 
spigoli. 

Nel 3D bitmap si usa una matrice di 
elementi, in cui il singolo elemento è 
composto da quattro coordinate: tre 
individuano la posizione del punto associato 
all'elemento, ed il quarto ne determina il 
colore. 

In bitmap, un cubo di lato 20 pixel, sarà 
composto, contando solamente le superfici 
esterne, da 20x20 pixel per ogni faccia, da 
moltiplicare per 6 facce, per un totale di 
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2400 punti. 

Per la grafica vettoriale, il discorso è diverso. 
La rappresentazione dei volumi è realizzata 
tramite semplici segmenti, dei quali è 
sufficiente conoscere l'inizio e la fine, che 
sono il minimo indispensabile dei dati per 
definirli. 

In grafica vettoriale, il cubo di poco fa 
ridurrebbe le sue pretese solamente ad 

otto punti. 

Volendo fare un esempio in Basic, se i punti 
sono ( X1,Y1 )e ( X2,Y2 ) basterà utilizzare 
l'istruzione LINE ( X1,Y1 ) - 
(X2,Y2 ) per visualizzare il 
segmento che li unisce. 
Come potete osservare, 
abbiamo usato un sistema 
2D, essendo questo l'unico 
rappresentabile 
direttamente da un monitor. 
Il problema iniziale si 
ripropone: la 
rappresentazione 3D invece 
di quella 2D. 

Applicando dunque le 
tecniche della prospettiva 
ed alcuni calcoli matematici 
di cui parleremo la 
prossima volta, 
trasformeremo Z, la 
profondità, in modo tale 
che si possa rendere un 
sistema 3D (X,Y,Z) 
attraverso un sistema 2D 
(X,Y). Così facendo, 
rappresenteremo la grafica in maniera 
WireFrame: vedremo l'oggetto come se fosse 
composto da un insieme di segmenti, senza 
che le superfici immaginarie vengano 
riempite. 

Un primo modo di evidenziare le superfici 
immaginarie è di non visualizzare le parti 
nascoste, cioè di non disegnare quei 
segmenti, o porzioni di segmenti, che si 
trovano dietro ad una superficie che si trova 
in primo piano nella nostra scena virtuale. 
Poi si prosegue, magari riempiendo le 
superfici con colori distinti, utilizzando una 
qualche tecnica che simuli l'illuminazione. 
Perché giochi come ‘Virtual fighter” sono 
esteticamente più scarni rispetto a giochi 


come “Doom”? 

Il motivo è che la grafica vettoriale è poco 
adatta a descrivere oggetti con superfici 
curve. 


Le curve si possono approssimare utilizzando 


più segmenti: maggiore sarà il numero dei 
segmenti utilizzati per approssimare la 
curva, maggiore sarà la qualità della curva 
rappresentata. 

Per spiegarci in maniera più corretta, 


poniamo l'esempio di un semicerchio: se noi 


decidiamo di rappresentare il nostro 


semicerchio con soli 2 segmenti, la figura 
ottenuta sarà un triangolo privo di un lato; 
proviamo poi a rappresentarlo con un 
numero altissimo di linee, e questo ci 
sembrerà più curvilineo, con la grossa 
differenza che, per rappresentare il cerchio 
nel primo esempio occorreranno tre punti, 
mentre per il secondo occorreranno un 
numero di punti di gran lunga più alto. 
Ovviamente un maggior numero di punti 
implicherà un maggior numero di 
operazioni, pertanto occorrerà trovare un 
buon compromesso tra la fedeltà grafica ed 
il contenimento del numero di operazioni 
svolte dal computer. 

In giochi come ‘Virtual fighter”, si è 


sacrificato l'aspetto grafico, a vantaggio 
della giocabilità, perché se gli sviluppatori si 
fossero invece concentrati sulla realizzazione 
di figure utilizzando tecniche esatte, molto 
difficilmente sarebbero riusciti a mantenerne 
la fluidità e la velocità delle animazioni. 
Questa tendenza dovrebbe essere destinata 
a cambiare, dato che negli ultimi anni c'è 
stata una prodigiosa crescita della velocità 
di elaborazione dei nuovi PC: i giochi che 
oggi sono semplicemente lo standard 
sarebbero stati un sogno ad occhi aperti 
anche solo pochi anni fa... 
chissà cosa ci riserva 

il futuro! 

Un passo in questa 
direzione sta per essere 
compiuto con l'uscita, 
prevista entro un breve 
periodo, delle nuove librerie 
tridimensionali, conosciute 
come Direct3D, da parte 
della Microsoft. Queste 
dovrebbero finalmente 
iniziare a sfruttare le 
capacità delle schede 
grafiche, delegando ad 
esse parte dei calcoli 
normalmente addossati al 
microprocessore centrale, 
concetto già noto agli utenti 
Amiga, che possedeva un 
terzetto di chip custom 
(Paul, Agnus e Denise) ai 
quali venivano delegate 
parecchie funzioni, come la gestione del 
suono, della grafica, dello scrolling ed 
altro ancora. 

Spero che questa mia introduzione al 
mondo della grafica 3D vi sia piaciuta. 

In ogni caso, non perdetevi il prossimo 
numero, nel quale darò alcuni esempi di 
programmazione utilizzando diversi 
linguaggi (Assembler e, per i meno 
esperti, Basic). 

Per comunicarmi le vostre impressioni, 

0 i vostri consigli, potete contattarmi via 
Internet usando l’indirizzo di Colors. 
Cercherò, entro i miei limiti di tempo, 

di rispondere a tutti. 

Arrivederci alla prossima! 
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Rabbia, dolore, vergogna, frustrazione, gli 
stati che erano ormai in dotazione nel mio 
animo; ma anche coraggio, tanto coraggio 
per quello che avevo intenzione di fare. 


Andai in ufficio con l'intenzione di 
licenziarmi, entrai dal portone e mi diressi 
nella sezione dove sta, o meglio stava, il mio 
posto. 

Davanti alla porta un cartello: 

-Sezione culi flaccidi- 

Lo sapevo!!!! 


Una volta entrato mi aspettavo di essere 

preso per il didietro (ahia, brutti ricordi), 
invece fui accolto da un silenzio innaturale, 
rotto solo dal rumore delle dita sulla tastiera. 
Appoggiai lo scatolone, che presi per prendere 
le mie cose, sulla scrivania e tirai indietro la 
sedia da sotto il tavolo e trovai attaccati dei 
“peni” di plastica al pianale della sedia; ne 


presi un'altra e mi sedetti, aprii il cassetto e vi 
trovai una rivista di vomini per vomini. 

Il tutto sempre sotto lo stesso silenzio da incubo, 
rotto solo dal rumore delle dita sulla tastiera. 


Come entrai, così uscii....come il vento, 
nessuno che si girò, nessun rumore se non 
quello delle dita sulla tastiera: volevo 
licenziarmi e continuavo a desiderarlo, ora 
più che mai. 


Ero davanti alla porta del capo, (o tangent- 
man, l'uomo tangente, come lo chiamano) e 
tentennai come quel ragioniere sfigato, di 
una famosa serie di film comici, di fronte al 
suo capo universale. 

lo sono il lui del futuro. 


Appena entrai il miracolo fu compiuto. Il 
capo parlò e non ci fu più silenzio... 


-Oh Clumsy, giusto lei. Dov'era sabato 
mattina? Non doveva venire qui per sbrigare 
delle pratiche straordinarie urgenti? 

Oh bella, pensai, sapevo che dovevo venire 
però successe un fatto improvviso. Comunque i 
casi erano due: o non sapeva davvero niente 
oppure mi prendeva per il culo (chia, ci 
risiamo). 

-Capo, mi licenzio-. 

Non che mi aspettassi una qualche reazione 
di dispiacere oppure di gioia, ma di certo 
non quella che ebbe lui.... 

-Orbene, orbene la disdicevole questione 
(con questo modo di parlare fregò un casino 
di persone) del suo licenziamento non spetta 
più a me. 

Come, voleva licenziarmi? A me? E agli altri 
cosa avrebbe fatto, li avrebbe uccisi? 
Comunque il suo tono di voce diventò quello 
di uno che è particolarmente incazzato, ma 
deciso e fermo. 

-Parliamoci chiaro Clumsy, mi giunsero voci 
a suo tempo... lei infastidì la signorina Marcy 
e se non ci fossero state altre persone 
probabilmente l'avrebbe violentata. 
Comunque, questa è la busta con quello che le 
dobbiamo, non metta mai più piede qua 
dentro. 


Ancora incredulo uscii in strada: ricevetti 
l'ultima mazzata da quella 
Tr**aPu****aZoc***aB**dracca di Marcy. 


In strada un senso di libertà mi pervase 
convincendomi che avevo scelto per il meglio. 
Ora avrei potuto dare il via al mio progetto. 


Il momento giunse. 

Coraggio e disperazione furono i miei complici 
e miei compagni, in quel procedimento per 
l'immortalità. Sperai solo che dopo nessuno mi 
tagliasse la testa. 


Quando mi svegliai era mattina e ancora 
sdraiato sul letto ripensai agli avvenimenti del 
giorno prima, decisi di alzarmi e di 
specchiarmi: nessun cambiamento apparente, 
ero il solito Wayne Clumsy. 

Dove ho sbagliato? 

Cosa non ho fatto? 


Domande che mi rimbombarono nel cervello, 
come un eco. 

Sbagliato, sbagliato, sbagliato, sbagliato. 
Mi lasciai cadere sulla poltrona con le mani 
sopra la testa, a capo chino, poi... mi sarei 
preso a calci. 

Idiota che sono, sarei dovuto morire per 
tornare in vita immortale. 


Mi vestii e scesi con l'intenzione di chiedere un 
prestito alla banca che fa angolo, con la 
convinzione e la sicurezza datami dalla 
calibro 38, comprata al mercato nero insieme 
ai proiettili. 

Anche un agnello può divenire tigre, se 
stuzzicato. 


Entrai superando il metal detector, 
probabilmente non più tarato per riconoscere 
una vecchia ed antiquata 38. 


Aspettai in fila per dieci minuti. Davanti 
quattro persone. Arrivò il mio turno. 


Salutai il “bancario” che mi chiese quale 
operazione mi servisse, risposi che ero lì per 
avere un'offerta per l'associazione Clumsy, 
che si occupa di salvaguardare Wayne 
Clumsy, che poi ero io. 

Il tipo mi guardò, gli feci un sorriso, lui 
continuò col fissarmi senza dire niente. 
Probabilmente era rimasto sorpreso. 

Per aiutarlo, gli chiesi se gli serviva la mia 
biro, dato che la sua non la vedevo e tirai 
fuori la pistola. 

Sempre col sorriso (basta con le rapine tristi) 
mi feci consegnare i soldi ed uscii, dove trovai 


la polizia ad aspettarmi (evidentemente 
qualcuno azionò l'allarme silenzioso). 


Ero fuori. 

Davanti tre poliziotti. 

Successe tutto in pochi secondi. 

Lo sparo mio che finì da tutt'altra parte e poi... 
dolore, caldo che si sparse per tutto il corpo, 
tutto girò, come echi lontani mi giunsero 
frammentati i rumori, le parole, solo una frase 


percepii bene... 

-Guarda, una vecchia 38 con proiettili a 
salve- Feci un sorriso all'ultima beffa, poi 
mi lasciai andare. 

Poi il vuoto. 


Rumori, suoni, parole. 

Aprii la mano sinistra e poi la destra e 
finalmente riaprii gli occhi trovandomi in 
una stanza d'ospedale (chiaramente, 
vedendo l’ambiente asettico). 

Avevo un bruciore al petto. Infatti ero 
fasciato. Allora non avevo sognato, era 
la realtà. lo non ero morto. 

Avevo fatto un gesto straordinario, io 
Wayne Clumsy ho rapinato una banca... 
se lo sapessero in ufficio....già, l'ufficio... 
lasciai in cambio di un fallimento. 
Comunque avrei dovuto lasciare il tutto. 
Per forza. 


che 


Chiesi al medico come mai non fossi guardato 
da un poliziotto, in fondo avevo rapinato una 
banca e tentato d'uccidere un rappresentante 
della legge. Il medico mi rispose che non 
sapeva niente. 

Finalmente un po’ di fortuna. 

Mi rilasciarono dopo un mese 


Presi la metropolitana e pensai di dire 
che ero stato in ferie per un mese, 
questo nel caso avessi incontrato 
qualcuno. 

Davanti alla porta di casa mia, un 
cartello: 

-Causa morosità per mancato 
pagamento bolletta (articolo 17 comma 
13) si dia pignoramento della codesta 
casa, compreso qualunque oggetto sito 
nel suo interno». 

Rimasi fermo con gli occhi fissi sulla 
parola pignoramento, poi visto l'inutilità 


dei miei tentativi di entrare nella mia ex casa, 
me ne andai. 

Di mia proprietà rimasero i vestiti e le scarpe 
che indossavo oltre a poco più di un centone. 


Il mio orgoglio mi impedì di chiedere soldi ai 
passanti. La notte dormii all'addiaccio e al 
mattino decisi che così non sarei riuscito a 
vivere, quindi decisi di penetrare l'ala 
riservata della mia ex-ditta, dove avrei 
pensato qualcosa per fare il massimo casino 
possibile. 

E lo feci. Lo feci sul serio. 


/ 
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DEDICATO Al COLORI PERDUT 


La battaglia vinta e perduta mi ha ferito 
irreparabilmente. 

Ho ferite che significheranno Trasformazione. 
l'Universo multicolore dentro di me è 
cambiato. 

Molti spiriti, molti colori mi hanno 
abbandonato. 

Molti i miei errori, molti i roghi dello Spirito. 
Ciò che era la Distruzione, ora è finita. 

Tra poco ne pioveranno finalmente le ceneri. 
Ciò che era il Teatro degli Immortali, ora è 


finito. Smembrato nella disintegrazione dei 
Colori. 

Questa esistenza è terminata, l'Universo ne ha 
segnato la fine. E’ ora di rinascere. Prima o 
poi, forse, oltre il Portale... i Colori Perduti 
torneranno dentro di me? Devo comunque 
pagarne il prezzo, ma questa è la mia 
speranza. Altrimenti il loro vuoto, il loro e solo 
il loro, rimarrà incolmabile per sempre. 
Sopravviveremo oltre il Portale. 

Ora è tempo di rinascere. 


Francesco Barbieri per i Bads!TM. Raffaella Todaro per l'Isola. PGHL per Information Man. 


Testi: Mumble, Angel, Christian Marchioni, Leonardo Marzi. 
COLORS Srl, via Casteldebole 4/3, 40132 Bologna, tel:051/619.01.30 fax:051/619.87.86 
email: raven@colors.italia.com URL: http://www.italia.com/colors 
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confezione 


UNA ESILARANTE CORSA AL SUCCESSO! 


Gioco interattivo a 
comando vocale 
ambientato in un pros- 
simo futuro in cui il 
telelavoro è realtà. Non 
c'è spazio per i deboli, 
solo i più forti hanno 
possibilità di sopravvi- 
vere. 
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AMBIENTAZIONE A 


COMANDO VOCALE 


a 
Il tuo compito è di 
essere assunto dalla 
più potente azienda del 
futuro, la Pogodyne 
Systems, e di ascen- 
derne tutti i gradini del | 
potere fino a diventar- 
ne il Presidente. Nella 
confezione è incluso 
un microfono. 


Direzione operativa e commerciale: e 
Tel. 06/44243033 - Fax 06/44242836 

e-mail: italia@microforum.com 

Ufficio di rappresentanza: 

Tel. 02/22473137 - Fax 02/26226742 Masrers Or THe New Art 


Rosso, giallo... verde! Brrruuuuummmm!!! 
Partiti, e Schumacher non è nessuno, 


anche perché non lo abb 


iamo mai visto 


correre su di una dune buggy o su di una 
barca a motore. Ma saremo capaci di 
arrivare integri alla fine della corsa? 


opo esserci divertiti, eccitati, 
arrabbiati, esaltati e. 
ammazzati un'infinità di 


volte con Big Red Racing, ci era 
rimasto un po’ di amaro in bocca, 
perché ormai eravamo rassegnati 
di dimenticarci questo gioco per. 
impossibilità tecnica di mezzi. Se 
vi ricordate, infatti, Big Red e tutte 
le sue strampalate macchinine 
giravano decentemente solo su di 
un computer con i controc***i e 
per noi poveri mortali questo 
significava... ciccia! Ma la Telstar 


si è fatta venire un'idea 
meravigliosa. No, non il 
parrucchino di Cesare Ragazzi, 
ma un giochino: Speed Rage, per 
l'appunto, che potesse recuperare 
le 


gioie e i 
dolori di un car-game 
tipo Big Red e che 
girasse su di un 
computer scarso, una di 
quelle baracche che 
tutte le software house 
continuano a ritenere 
sufficienti per far girare 
qualsiasi mostro di 
byte, un 
486DX2/66Mhz insomma! 
Felici di questa concessione 


umanitaria e per il fatto che 


finalmente abbiamo 
verificato che le missive del 
Seccafieno errante e della 
sua AVI sono giunte a 
destinazione, quindi, ci 
siamo lanciati ad installare 
Speed Rage sulla nostra 
quadriga, ricolmi di grandi 
aspettative. Uh-yeah, Speed 
Rage ce la fa! E' tutto vero, 


i gira anche sul 

i nostro paleozoico arnese! Però, 

i però... aspettiamo a gioire 

i completamente perché Speed Rage 
i non è tutto rose e fiori. 

i Tecnicamente possiamo cominciare 
i col dire che il gioco si compone di 
i quattro tipi di gare, affrontabili 

i con due tipi di mezzi differenti: la 
i canonica dune buggy e una 

i divertentissima bagnarola a 


motore. Più che per i 
percorsi o la tipologia della 
competizione, le quattro gare a 
disposizione differiscono 
soprattutto per il numero dei 
giocatori che contemporanea- 

mente si possono cimentare, 
anche se naturalmente possiamo 
divertirci a gareggiare a tempo in 
qualificazione o in una sorta di 
campionato del mondo. Nel corso 
della gara dovremo confrontarci 
esclusivamente contro mezzi 
assolutamente identici al nostro e 
possibilmente dovremo aver cura 
di accaparrarci tutti i bonus che 
sono a disposizione sul percorso di 
gara. Niente di nuovo, insomma. 
Effettivamente Speed Rage è un 
po' avaro di particolarità eccitanti 
e si riduce ad una semplice gara di 
stampo antico, dove non possiamo 
neppure divertirci a concorrere 
alla guida di un’autobotte, di una 
scavatrice o di un rastrello. 
Questo, nonostante tutto, non è il 
vero punto dolente di Speed Rage, 
perché in fondo, Big Red Racing a 
parte, la maggior parte dei giochi 
di velocità con macchine, moto o 


aerei offrono più o 
meno le stesse caratteristiche. Il 


| modesto parere, è prettamente di 
stampo grafico. Va bene il limitare 
la dimensione memoria 
occupata dalle richieste grafiche, 
eliminando renderizzamenti ionici, 
0a ge o elementi 

igonali a ormoni sparsi, ma 
anche riducendo tutta questa roba 


è Gigi Licei proporre 


una grafica 
Non che Rage presenti una 
brutta grafica; anzi, come potete 
ve di immagini Sour 
il campo di gara, che sia un lago o 
il duet! Lacie carino. Il 

sorge nel momento in cui 
si sta effettivamente gareggiando, 
perché sé con schermo fermo tutto 
sembra essere normale e attraente, 
quando il nostro mezzo è in 
movimento non si riesce veramente 
a capire dove ci si trovi e dove si 
stia andando. 
Il fine ultimo e fondamentale di 
Speed Rage, è quello di garantire 
le stesse emozioni dei giochi ad 
alta velocità più potenti, dove 
l'istinto e i riflessi contano di più 
della propria capacità visiva, ma 
in questo caso forse si è esagerato 


continuamente dall'ultima alla 
prima posizione a seconda che nel 
ris n sia concentrato sullo 


o sulla ina 
sio 

presenta licemente i [l 
percorso e dei puntini colorati che 
rappresentano le macchine o le 
barchette nostre awersarie. In altre 
parole, giocando allo Speed Rage 
vero e proprio non si riesce a 
ottenere un minimo di 
soddisfazione a ci si può 
Fasti “vecchi 

vazione I{e] 
prc con le astine anni ‘70” 
si ottengono risultati onorevoli ma 
ci si un po' 
Dal punt di visa di vista dei comandi di 
gioco si è tornati letteralmente ai 
tempi di Pac Man, dato che 
bastano i tasti cursore e non c'è 
modo di cambiare le marce o di 
fare altre cose strane. Tutto ridotto 
all'osso, quindi in barba 
all'evoluzione delle macchine e 


i soprattutto dei software. 


Forse il risultato ottenuto con 
Speed Rage non sarà 
eccezionale, però 
non possiamo 
che lodare lo 
sforzo della 
Telstar nel venirci 
incontro. l'unica 
remora nei 
riguardi di questo 
tentativo che mi 
frulla per la testa, 
dipende dal fatto 


che in passato 
abbiamo già avuto 
di cimentarci 
in giochi simili 
anche su ev tg 
meno potenti 
486/66 e che, 
sinceramente, 
sembravano essere 


grazie comunque 


per lo sforzo. 
Daniele Falzone 
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seguito di 7th' Guest. 
Fantastici effetti grafici, cinema- 
igmi da risol- 
piu' appoassionante. R.ò. 
[AB6DX + 8MB; 


Dozzine di missioni aventi per 
.|scopo quello.di.difendere.la 
Terra dall'invasione aliena. 
Grafica in 30 digitalizzata. 7 
diverse macchinerda guerra 
[volanti con 15:diversi armamen- 
ti. Sequenze in, Full. Motion 
Video. R.H, 486/50+8MB. 


indita per corrispondenza ai sensi della Legge.S0..Prezzi IVA INCLUSA 


È Uno stupei ndo gioco destinati al pubblico più gio 


mouse, Non 
ica del computer! 


£ animate semplicemente ui 
richiede una conoscenza spe 


î TUTTO IN.ITALIANO: PG! 


(Miei Una stupenda avventura stile 

‘*punta e clicca” ambientata 

SM (0) nella Francia del'’XVI secolo, ove 

impernondo . il. Quinto 

[Moschettiore, davrete eseguire al 

MSI meglio un incarico conferitovi da 

di Francia evintando i mille 

pericoli che vi attendono!. MANUALE IN ITALIANO: 
R.H. 486 +8MB, 


Una: fantastica avventura infe- 
stata da fantasmi! In. protica si 
tratto di un film înterattivo‘in cui 
[controlli una coppia di.fratelli 

in uno scenario di morte 
"è Dovrai trovare le 


Garanzia 1? mesi. sprzzi ‘possono subire variazi 


il Mistero... 


AFTRRLIF 


Vr Paradifo,;infità= 


dputzimol 


= [gendo punizioni o premiando le 
MARSI lanime.che sivpresenteranno al 
AIALIL tuo cospetto. A renderti il compi- 
L ,|to ancora piu' arduo saranno 
LI JASPER, un simpatico'diavoletto 
ed ARIA un placidosed ingenuo angelo. R.H. 486DX 
+ 8Mb. MANUALE IN ITALIANO - prossimamente 
disponibile l'upgrade per il. parlato in italiano. 


Incredibile 'arveniurò spaziale con' fasi di simulazio- 
ie. Alla guida diuna potente astronave dovrai 
splorare nuovi sistemi solari costruendo colonie 
rbitali alla ricerca delle:conilizioni ambientali 
iecessarie, R.H 386 DX +,4MB 

; 
Lo tua navicella” e" stata distrutta evtu sei stato 
iportato in vita da Gaan. Ti sei impadronito di una 
È moto spaziale è sei il nuovo'eroerdel mondo!! 
Dovrai distruggere il-binker delle telecomunicazi 
| Ni, combattare contro agguerritissimi nemi 

rando la popolazione schiava. Un'avventura digita- 
lizzata mozzafiato senza precedentili MANUALE E 

GIOCO IN ITALIANO. RH ARBGAZIOMA 


COMPUTER ONE" 


Y.Vella, 12/2 - 40138 BOLOGNA 
Tel (051) 343.504 ra. 
Fan: (051) 344.906 re 
age cl @cempuîi iù 


erario continuato dalle 9 alle 19,30 
chiuso domenica e lunedi' mattina 


Grafica impressionante e maca» 
bre animazioni danno vita ad 


una superba'avventura in stile 


ploratore spaziale doyrai 
vara una, lontana stazione 
(dispersa nell'Universo doll'attac 
co di strane creature aliene. R.H, 486DX + 8MB 


the 
Drok 2 e Alone in the Dark 3.in 
uno stupendo cofanetto da colle». 
‘zione, R.H. 386DX + 4MB 


bi 


Una incredibile avventura cinematica sviluppato su 
ben 4 CD ROMS. Ambientato în una citta’ futuristica 
fondata sulla cibernetica, tì ritrovi dopo. un bizzarro 
incidente con i lineamenti totalmente cambiati pas- 
sando cosi’ da cacciatore a predal Riuscirai a risol- 
vere i molteplici misteri ed a dimostrare la tua reale _ 
entita’? R.H. 486DX-2 + 8MB.. 


Una bellissima avventura grafica sviluppata in sog- 
gattiva avente comò ambientazione) il nostro 
Pianeta Terra,, travolto da una serie di orribili evi 
fi che ne hanno seriamente compromesso l'equili- 
brio ecologico.R.H. 486 + 8MB 


e n bial Esplora' lo spoziaiscorioseluto 


alla ricerca di una galassia ove 
il. popolo della Torta, martoriato 
doi disastri atomici, possa 
NANI sopravvivere. Con l'ausilio delle 

risorse che stoprirai, potrai 

[éostruîre incradibili veicoli. spa" 

ziali con i quali trasportare la 
nel contempo difenderla, dagli attae- 
chi di misteriosi popoli alieni. R.H. 486DX + 8MB. 
COMPLETAMENTE IN ITALIANO 


Un'avventura grafica interattiva che sfiori i limiti 
dell'incredibile!! Oltra,800 diverse allocazioni da 
visitare con grafica digitalizzata e visuale în 
gettiva. Centinaia di misteri da risolvere, sce 
full motion “da capogiroli". Un gioca che sì ca: 
do come migliore avventura dell'annol!!’R.H.. 
486DX2 + 8MB 


Le ovyenture dî Batman e Robin, un gioco che rac- 
coglie sia un'avventura:che un action game grazie 
gi molteplici livelli contenuti e alle decine di puzzles 
games, il tutto ispirato alla famosa serie di cartoni 
animati della Warner Bros. R.H. 486 + 8MB 


BERMUDA 


io] 


Dalla, BMG una incredibile 
‘avventura ‘grafica interamente 
digitalizzata ambientato nel 
1942. nel triangolo delle 
Bermude. Oltre 250 meravigfii 
se locazioni da esplorare, dozzi- 
ineredili personoggi dise- 
nati in grafica 3D: MANUALE 
IN ITALIANO. R.H:486 +8 MB 


TELEFONO:..051 
FAX: 051.- 344906 


©’ 343504 (16 linee r.a.) É 


POSTA: COMPUTER ONE - Via Vela 12/2-- BOLOGNA” 
DIRETTAMENTE IN NEGOZIO — PIE 


INTERNET: http://www. compuierone.i, dr 


Avventura basata sullo stile FILM 
Interattivo caratterizzata da gro- 
fico digitalizzata unica nel suo 
Ed genere! Genere Horror. Oltre 60 
minuti di imm:agini in full 
motion. Visuale în prospettiva 
Ei stile Doom. RiH. 486 + 8MB. 


Un nuovissimo sistema di gioco che vi offre molto di 


‘ piu' di una semplice avventura digitalizzata. Oltre 


24 differenti competizioni, grofico a schermo pieno, 
animazioni in 3D a 360".con effetti cinematici e 
musica stereo digitalizzata. R.H. 486DX + 8MB. 


Una incredibile quanto avvincen- 
ite avventura destinata a rivolu- 
zionore il proprio ge 
, SI MANUALE E TESTI SÙ SCHERMO 
pf {IN ITALIANO 


Un'avventura grafica in cui un teom governativo od 


alto livello deve difendere la terra da forze sopran 


- naturali e paranormali, Violenza e mistero e sonora 
‘ digitalizzato rendotio guéita avventura di sicurò 


‘Interesse per gli appassionati. de genere:\R.H. 488 


+4MB 


Stupendo avventura grafica digitalizzato abientata 
în un mondo immaginario del futuro. Impersoni un 
‘agente segreto accusato ingiustamente di aver alte- 
rato la sotria del Mondo, sari costretto è viaggiare 
attraverso le porte del Tempo evitanto pericoli mor- 
‘tali.e ricercando le. prove che permetteranno di 
scoprire il vero colpevole. 3 CD ROMS assicurano 
una grafica, pressoche' Ineguagliabile! R.H. 486 + 


7 \ 


Una ineredibile avventura gravica realizzato con la 
nuova tecnologia cinertatica laser. Esclusivamente 
grafica digitalizzato stile Blade Runner, Vi condur- 
ra' in un mondo sufreale con dozzine di personag- 
gi. R.H. 486DX + 8MB 

Prodéttà interamente con Silicon Graphics vi immer- 
ge in uno fantastica epopea futuristica.in eui si 
mesolano eybercultur, viaggio vittuale è grafica 
Manga. AI comando di un'astronave, le vostre mis- 
sioni vi porteranno a vivere una fantastica avventu- 
ra, MANUALE IN ITALIANO. R.H.488 AMB Rom; 


Ult PATESSSE Dalla New World computing uno 


ambientato in un futuro invero: 
mile ove dovrete assume: 
Icontrolllo della vostra,citta' scob- 
Figgendo le oltre 70 bande 
lizzando la vostra 
astuzia è buonsenso. Decine di 
controlli e di fattori che, se utilizzati nel modo 
opportuno, vi permetteranno di raggiungere l‘obiet- 
tivo del gioco. Opzioni multiplayer per Internet, 
modem, network e connessione diretta. R.H. 486DX 


+ 8MB . 


Una meravigliosa avventura con 
PARLATO IN ITALIANO ambien- 
tata nell'epoca di Re Artu' ed 
Ila tavola, Rotonda 
contro l'acerrima nemica: la fata 
Morgana: Grafica curata in 
‘modo sublime e giocabilità’ a 
mossimi livelli del suo genere. R.H. 486DX266 %,i 
8MB MANUALE , SCREEN: TEXT E PARLATO IN ITA» 
UANO i 


* 


Un'avventura" grafita di dimensioni @piche, scritta” 
dal noto esperto în "science»fiction" Roger Zelazny, 
vi trasportera! atrraverso numerose missioni in un, 
futuro fantastico dove scienza;e magia; possono . 
coesistere. La peculiarita' del titolo, oltre alla stu 
cabilita',e' sicuramente la gfafica'ineré* 
lente curata ed arricchita nei minimi particola- 

486 +8MB. 


‘Avventura genere spionaggio 
coratterizzata dalla grofiga digi- 
talizzata. Mappe dettaglia 
sonofo digitalizzata ed'animé* 
zioni in tempo reale ti conduco- 
ino nella»vità quotidiano di 
Londra: nei panni di un agente 
‘segreto americano. RiM. 386DX 
+2M8 » _ 


© Sei Sam Frost, carcerato, manidco. della, redlta! vir 


tuale; ciberidraulico. | direttori di Metacorp hanno 
bisogno di te per scoprire. perché i-loro visitatori 
ora sono inzuppati di.liquido imbalsamante.:..Hai 
quattro giorni di tempo per: svelare il mistero.e 
rimanere vivo. RiH.4B6 33 AMB. > a 


Avventuraìgrafica ambientato nelle profondita! infi» 
, nite dello.spazio. Scenari inigrafica 3D. Fano da 
contorno, ad enigmi.e trbocchetti affascinanti. Audio 
digitalizzato: R.H. 486 DX 39° AMB Rum 


Una splendida avventura interat 
tiva tridimensionale con grafica 
cinematica e visuale in loggetti- 
[i va. Oltre 400 diverse allocazi 
E: da esplorare. Una spedizione 
nella giungla denso di misteri e 
Ri} di ranelli. RIH, 486DX66 + BMB 


Avventura grafica di’ feta ispi- 
rata alla scoperta del Nuovo 
[] Mondo, Vi vétlra' impegnati nei 
2) panni di un esploratore ad orga- 
nizzare la spedizione nelle 
N Americhe e nella colonizzazi 
te ‘organizzazione, del'Nuovo, 
Mondo. Grafica ad altissimo livello stile cinematico. 
R.H. 486DX2-+ 8MB Ri 


Avventura grafico ge spionaggio. 
Impersonando un alto ufficiale del KGB, devi 
gore per sventare un colpo di stato: Ricco di 
di scena, sono e immagini digitalizzate. REQUISITI 

HARDWARE: 386 DX + 2 MB , ni 


Conserva questo pagino!! saranno aggiornate usi prossimi mesi con tutti è nusvi arriui è le offerto speciali PE 
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LUSAÀ 


IVAUNC 


Zak e” ritormatoli! piu' potente 
led aggressivo di prima. 2 
ICDROM di. azione frenetica e di 
[mistero.con grafica ad alta riso- 
luzione, Una giocabilito' senza 
precedenti. 486DX50 + 8MB, 


(hai 


Avventura ambientata nel futuro 
on 1800 M8 di dati di gioco; 10 
differenti stili di gioco tratto dal 
film "Il Tagliaerbe", devi distri- 
arti nel,mondo della: realta' vir» 
tuale. R.H. 486DX+4MB: 

4 


È A 


Dalla Acclaim una'incre 

favventura grafica renderizzata 
Bemplicemente ECCEZIONALE, 
Oltre alla trama coinvolgente che 
vi portera’ a rimanere letteral- 
mente incollati allo schermo fino 
la visuale in soggettiva 


niza preav viso-Nendita per corrispondenZa î sétisi della Legge 50. Predfi, 


da contorno ad'un titolo di sicuro successo, R.H. 
486DX2-66+ 8MB. MANUALE IN' ITALIANO 


Awentura spaziale con oltre 2 ore di digital video 
ed'animazioni 3D, Diverse trame 0 seconda delle 
scelte che si effettuano durante il gioco, attraverso 
3 livelli di dificolta'. Un titolo da,non perdore, R.H, 

‘486.8MB Rom MANUALE IN ITALIANO, 


zi Paga subire variazioni sei 


"R, TIRISERT Mo ME I Oa 
n Îler del 1994 gra arricchito da 
L, grafica e sequenze cinematiche 


veramente incredibili e tali do 
rendere l'avventura interattivo 
semplicemente: appassionante. 
IR.H, 486+8MB. 


n 


DI 


. Garanzi 


rietari. 


AM (AI ine di una squadra anti- 
terrorismo non poche sono le dif. 
n 


gono, ai legittimi propi 


E 


ci 


‘al punto da rendere difficile per- 
ino:smettere; di giocarlol! R.H: 486DX +8MB. 
INUALE E SCREEN'TEXT IN ITALIANO 


z 


sopravvivere alle' insidie ed olle 


Ispre battaglie che' dovrai supe- 
ayrare contro le creature sottomari- 


ne? R.H. 486DX2 + 8MB 


Tutti i momi e i,marchi riportati ap; 


Dalla. Mindscape.un vero capolavorò del genere 
‘owentura interattivo. Oltre 100 allocazioni, da 
esplorare realizzate con grafica renderizzata, oltre 
10.000 frames di animazione. Possibilita* di. perso- 
nializzare. al 100%,il. proprio personaggio. Visuale 
isometrica în 3D, RH. 486DX+8MB a " 


spettacolare fanno 


ib puiarane. i 


orario continuato dalle 9 alle 19,30 
chiuso domenica e lunedi' mattina 


Una splendida avventura stile “punta e clicca* 
ambientata nel Vecchio West. Grafica tridimensio» 
nale digitalizzata texture mapping in tempo reale. — 
Potrai interagire con oltre 40 persoaggi coinvolti in 
una storia ricca di misteri da.risolvere. R.H. 486,4 _ 
8MB 


Una stupenda avventura 
igistile gioco di ruolo prodotta 
allo SSI ambientata in un 


Un'avventura attraverso i secoli. Una sfida a tutte 
le tue'abilita'. La lotta contro Pan, il mago dell'eso- 
sterismo. La scoperta di un mondorincantato. 
Un'avventura completAmente digitalizzata che 
supera le caratteristiche di un film interattivo. 
GIOCO E MANUALE IN ITALIANO, R.H. 486DX2 + 
ame 


Il seguito di Flashback:-grazie agli effetti grafici 
veramente unici ed alla visuale isometrica a 360° in 
prospettiva, la tua abilita' e le tue capacita' intuiti- 
ve saranno messe a dura prova nell'infinito labirin= 


to di allocazioni che dovrai visitare per giungere . 
con successo alla fine del gioco. R.H. 486DX + , 


‘Uno stupendo avventura ambientata nella giungla 
amazzonica ‘ove, dopo essere precipitati con il 
vostro aereo fortunatamente senzo gravi conse- 
guenze, vi imbatterete i .MANUALE E GIOCO IN 
ITALIANO. R.H. 486 + 4MB . 


Dallo CAPCOM non poteva'esse- 
a altro che un vero CAPOLAVO- 
RO!! Un film Thriller interattivo” 
ku ben 3 CDROM ove Vi trovere- 
fe coinvolti în un'atmosfera, di 

ro 0 suspense,ove intera* 
igendo AL 100% con tutti i perso» 
'naggi parteciperete alle emozio- 
ni vivendo una storia veramente incredibile. R.H.. 


|D e della possibilita! 

pretare vari personaggi con ruoli 
diversi, Vi permettera' di pilotore 
il gioco addirittura dal punto di 
‘vista del mostro. R.H. 486+4MB 


In questo gioca surreale, Vi troverete invischiati în 
una storia estremamente piacevole da giocare. 
Avrete la possibilita! di controllore due personaggi 
ed agento interattivamente con essì percorrerete | 
questo stupendo film interattivo modificandone lo 
trama a.seconda delle decisioni intraprese. R.H. 
486DX + 8MB Ù 


Una stupenda avventura interattiva ove dovrai 
difendere la terra dall'invasione di un popolo alie- 
no. Grafica stile cartole animato, spettacoli sequen- 
ze în animazione ed una trama coinvolgente. R.H. 
386.4 2MB. 


OCCHIO Al COLORI !! 


BlU=picchiaduro MARRONE=Platform 


mondo diabolico ove le. creature. 


GRIGIO=Rvolo BLU SU Oezimalazione 
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‘INTERNET: http: PARA IRERN Da 


Una stupenda action/adventure 
che vi offre oltre 2 ore di ecce- 
Izionali filmati in full motion. 6 
personaggi ti condurranno attra- 

le, 10 


livelli ognuno dei quali con 25 

bllocazioni da esplorare, 12 

‘diversi armamenti e 20 diversi 
tipi di avversari da sconfiggere. MANUALE E TESTI 
IN ITALIANO 


ti 
vella risoluzione di molteplici problemi. Un viaggio 
nel. mistero che vi coinvolgera' a tal punto dal non 


“dimenticarlo facilmente. Omaggio un MOUSE PAD 


con ologramma. R.H. 486DX + 8MB 


lofferto in versione economica 
ton Manuale, Software e Parlato 
fin ITALIANO. 


. 


Un'avventura che vanta oltre 4 
lore di grafica stile cartone 
mato in animazione e suoni ed 


'adotterai. R.H. 386 + 4MB RAM. 


Avventura grafica ambientata nel futuro, AI control- 

lo di un robot devi prevenire una guerra intergalat» 

tico che un virus liberato dalle forze del mole, sta 

cercando di scatenare: R.H.: 386DX + 4MB + 

SUPERVGA. r 

Uno splendido thriller interattivo 

Migitalizzato ove dovrete, grazie 

len- 

segreta di JACK LO SQUAR= 

TATORE, mistero ‘irrisolto per i 

kriminologi sin, dal 1888. 

lAmbientazioni perfettamente 

ri ‘ricostruite e trama reale. R.H. 
486DX+8MB "2 


bolla Sierra la raccolta completa 
di tutti gl sodi KING QUEST 
dal n. vol ni 6. 


L'ultimarepisodia della bellissima avventura grafica 
della Sietra. EHetti sonorì e grafici sempre piu' rea-. 
li COMPLETAMENTE IN ITALIANO. R.H.: 486DX 
|B RAM 


Spettacolare ‘avventura realizzata con tecnologia 
laser in stile Dragon's.Loir. Esplora 5 m 
renti per ritrovore i 5.componenti dell'amuleto 
magico che restituira' la pace sulla terra sconfig- 


gendo le forzeidel male.R.H. 486 4MB Rom 


diffe» 


Tibolta GT Interactive una esila» 
rante avventura. grafica; potrai 
scegliere di impersonare 2 diver 
si icredibili personaggi. Il gioci 
si sviluppa su 3 diverse: quanto 
perverse trame ove: incontrerete 
izioltre 90 caratterì.in ben 105 

‘allocazioni tutte disegnate con 
grafica tridimensionale. Caratteristica fondamentale 
la trama non lineare che rende praticamente 
impossibile» ripetere lo stesso;gioco due volte. R.H. 
486DX + 8MB © 


» Kyrania |Noalla Westwood, una a favolosa, 
V raccolta delle 3 ‘avventure: 
FABLES AND FRIENDS, HAND OF 
FATE ‘è MALCOM'S REVENGE. 


i) 


‘ 
Compilation con 5/avventure che vedono protagoni- 
sta il'famoso LARRY. Trame avvincenti, scené e dia” 
loghi piccanti, rendono questa collezione un fitalo 
da non perdere! R.H,: 386DX 33 + 4MB RAM 


% 


inesimo capola- 
voro rappresentato da un'avven- 
tura che vi tondurra.in un viag» 
igio immagina: io’attraverso un 
mondo parallelo. 


Eccezionale avventura Uta Ai spazio è 
caratterizzata da, grafica stile cinematico. Dovrai 
gestire la tua colonia di alieni primordiali svilup- 
pondone la cultura fino alla migrazione nello spo- 
ziovattraverso un viaggio di èlire 10,000 anni olla 
ricerca di nuovi pianeti da colonizzare incrementan- 
do così' sempre piu' la tua potenza intergalattica. 
Un. gioco di dimensaioni realmente GALATTICHE 


gi 
destinato ed încollarvi al monitor per ore ed ore. 
RM. 486DX + 8MB ui " 


s 


Una incredibile avventura 
pata sù ben 3, CDROM.La Terra 
e' devastata .do una guerra inter- 
stellare. Impersoni un coraggioso 
pilota: di. un caccia spaziale alle 
iprese con centinaia dî nei 
tuo compi 


‘agguerritissimi 
‘salvare la Terta e sconfiggere le 


forze del Male. Grafica stil matico in 3D.e 
‘audio digitalizzato ti corale n stu: 
penda avventura. R.H. 486+4MB. — —"d a 


ea Io 


Una entusiasmante avventura 
grafica con i pazzi personaggi dì 
IMonty Python. sviluppata sul 

principio del film-interattivo ed 
ricchita do ntinoia di imma- 
gini digitalizzate vi coinvolgera' 
‘al punto dal non riuscire a smet- 
tere.di giocarel! R.H. 486DX + 8 MB. 


MERO=spordivi VERDE SCURO=strategia VIOLA=vari 


COMPUTER ONE® 
Via V.Vela, 12/2 - 40139 BOLOGNA 
Tel (051) 343.504 r.a. 
Fax (051) 344.906 ra. 


mai <]@comauisrans.i? 
orario continuato dalle 9 alle 19,30 
chiuso domenica e lunedi' mattina 


MORTIMER, 
{Dalla Lucas, Arts.una incredibile 
avventura ‘ambientato tra altre! 
tondo increi 


nsi della Legge 50. Prezzi IVA INCLUSA 


BAvvenidra graficà completamente digîtalizzato 
‘Fambientata su unlisola in'un mando fantastico? 
italizzato e voci tampionate. Unico nel 


99.000, 


Un thriller infàrattivo su 2:CD 


[gioco punta è cliteo” ambiénta» 

Ito'îmuno casa di vompirié Dovr, 

laiutare Dana Platora salvare‘i 5; 
i sconfiggendo 


preavviso. Vendita per corrispondenza 


“A 
6 
83 
Chi 


Una meravigliosa avventura 

Icompletamente arcade,ed gni: 

Imata in 30. Grazie alla potente 

le semplicasintertac 

lelicca, questa: innovi 

tura risulta più"che 

volerda giocare gra: 

'simpatico*quanto 

del gioco. Oltre100 allocazioni in 3D do visitare e 

Onde ed interazione. completa:con fantastici per= 
naggi splendidamente renderizzati, R.H:1486DX2 
8MB PC CDROM 79000, 

$ PANICN THE PARK 

EUna incredibile Avventura interattiva su 3 CO*ROM 

ciambientata, î una Luna!Park: Una coppiaudi stu- 

‘pende sorelle, una Virtvosa ed una diabolica, gesti 

Ssco il'Parco, Il vostro compito sara' quello di svela 

Îre mistero che si cela dietro.le quinte del Parco, 

Omistero che ne minaccia lavdistruziane. Grafica @ 

livello cinematico. RiH; 486DX2 + 8MB 


“EPC COROM 
i) PAPARAZZI 


igitalizzata. Impersonando un 


possono subire variazioni sci 


897000 


25 I 
noto fotografo, stanco.della normale vito di routine, 
irafica e sonoro ad 

R.H.486 + 8MB 


99000! 
PANDORA: 

L'attesissimo seguito di Under a 
Killing Moon,pil thriller interatti 
Ivo che ha battuto ogni record di 
|vefidite'a Natale 95 vede final- 
imente la lucet!Manuale e.sotto- 
titoli in, ITALIANO®R.H: Pentium 
175 + 8MB! 


PC CDROM 139.000. 


ine Delaney, 

7 ida. yoi imperonato, dovra' sc 

Alf prire gli oggettive le ci 
fi ed în tempo, pri 

lche' ill diavolo®iiimpossessi 
afdella ‘sua. famiglia». trama coin- 
'volgente:e.graifiéa mozzafiato! 

R.H. 486DX + 8MB. COMPLETAMENTE IN ITALIANO: 
PC CDROM 139.000 


POLICE QUEST 5: SWAT 

Dalla Sierra questo stupenda avventura afcade sù 
ben 4:CD Questa volto impersonerao i favolosi 
SWAI, il corpo dîpolizia' Speciale degli Stati Uniti e 
sardi impegnato in azioni»pericolosissime contro i 
terroristi, Sequenze filmate e.sonoro digitalizzato ti 
accompagnerannò per decine di missioni entusio* 
smiariti. R.H.*486+8MB. PC COROM, 


[una delle avventure arcade 
[maggior successo. La collect 
comprende inoltre un wi 
[game creator. per poter gerierare 


PSYCHIC.DETEGHIVE 
Dalla .Electronie Arts "um FILM INTERATTIVO sempli- 
cemente unico! Im jonerai ERIC FOX un noto 
medium, che grazie a? suoîi poteri dovrà interrogare 
il passato per scoprire i misteri che si éelano dietro 
questo entusiasmante’ thriller interattivo. R.H. 
AB6DX2.+ 8MB. "PC COROM 179.000. 


Si tratfa di un fanfastico thriller ‘con tecnologia 
laser: ln pratica $î gioca invinterattivita* con un film, 
decidandbi: lavtrama a:seconda dei passi che si 
compiono; R.H.: 386DX +'4MB. 
PC COROM, 29.000 
Uno stupefida avventura, gri full motion 
Videò..In pratica un vero e proprio film interattivo 
con oltre Tora di scene animate. centinaia di ani- 
mazioni in 3D. Genere spionaggio. TI ritràverai nel 
bel mezzo dello guerra! freddo trà, USA è»Russio. 
R.HL 486DX + 4MB, PC COROM 351000 
QUEST EOR FAME 
[Una fantastica avventura 
tiva che ti vedrà protago 


R.H: 486 + BMB 
PCCDROM 99000. 
Ti trovi.condannato al carcere a vita. L'unica alter- 
nativa che ti viene offerta dal Governo e'.quella di 
catturare’ un pericolosissimo fuorilegge 
della tua liberta'.Avrai adisposizione 
armati e una moltitudine di strategie 
poter raggiungere con successo l'obiettivo. Grafica 
3D scenori în soggettiva e musica digitalizzata. RH 
486+8MB PC CDROM 74.000 

RIDDLE OF MASTER LU 

Dalla US GOLD una stupenda/avyentura grafia 
ambientata nel 1930 densa di.misteri che solo con 
un'aceurata strategia potranno essere syelati con- 
dutendo;all'obiettiva’del’gioco; R:H. 486DX + 8MB 
EC CDROM, 719.000 


RIPPE 


l'avventuro grafica su 6 CD 
& A IROM definita come “l'EVENTO 
Lei Pegi TECNOLOGICO DELL'ANNO”. 
E'ARIRISIO]Oltre 3 ore di filmati în fuli 
ta motion, 4 possibilita’ diverse di 
(as iferminare il gioto per amentare 

‘esponenzialmente la gi: 

‘effetti speciali stile stato dell’ar- 
te Oltre 35 divetsi tipi di gioco [combattimentiy 
puzzle games ecc.) inseriti nel contesto dell'avven- 
tura per accontentare anche gli appassionati del 
gioco di azione: R.H. 486DX2 + BMB 
PC CDROM 


95.000 


Comerordinare 
343504 (16 linee r.a.) 


TELEFONO:.051 
FAX:-051.-344906 
POSTA: - COMPUTERONE 


= Via Vela 12/2.- BOLOGNA 


DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 
INTERNET: http://www.computerone.it 


ROBINSON'S REQUIEM 
Dolla READYSOFT.non poteva essere altro che un 
gioco semplicemente SPETTACOLARE. Un'avventura 
fondata sulkla sopravvivenza, in mondo completa» 
mente virtuale con grafica ed effetti mai visti/prima. 
Un'esperienza veramente ‘unic 


8MB.PC CDROM 


[Una stupenda 'avventuta. arcade. 
ambientata in uno strano mondo 
[popolato .da.robotsi Centinaia di 
lallocattioni.e misteri da. esplora? 
[re e. rislvere îl tutto con una stu 
[penda, grafica isometrica ed în 
[prospettivo..R.HL 486 + 8MB 

‘PC_COROM 1191000, 

"SHADOWCASTER 
Dalla Origin questa stupendo avventura con visione 
in prospettiva stile Doom. Trama. continuamente 
diversa a secoridfa del tipo di personaggio selezio- 
nato (fino.a 6). RH.386.+ AMB: 
COROM 


PC 
SETTLERS 2 


39.000 


mica strategica che sì pone come 
Iseguito al famoso successo della: 
Mi Blue Bytes: The Settlers. Ti ritro- 
meal fuò popolo rsu 
lon'isola apparentemente deserta 
[dopo aver lottato. invano contro 
la/furio morina. La tua nave e' distrutta: Da qui 
zia il vostro arduo compito di ricostruire la civilito” 
sfruttando dl meglio qualsiasi risorsa e sviluppando 
sia culturalmente che economicamente il tuo popolo 
fino®a, portarlo sai» massimi: splendori; Migliaia di 
soggetti animati. R.486DX2+8MB 
POCDROM 


SHADOWS OF CAIRN' 
Una stipendarowentura arcade ambientata;in 
epoca medievale»nel'panni dium giovane ladroy 
troppo. onesto per rubare!.., dovrai difendere la 
Vita deliDuco di Cairnt Sfidandò oltre 100 diversi 
‘awersari con oltre 3000 schermate‘în alta risolu- 
zione, 14 tipi di trappole, porte segrete, 10 diverse 
mosse di attacco ed'altrettonte di difeso. R.H. 
486DX + 4MB PC.CDROM 62.000 

SHANNARA 
[Und spettacolare. avventura gro- 
fica stile "punta e clicca* carat 
terizzata’ da sprites digitalizzati 
semplicemente eccezionali. 
imipersonerefà un'erde'con il 
compito di salvare la vostra 
terra natale dalla minagcia di 
Uno spirito moligno. MANUALE IN ITALIANO R.H. 
486DX + 8MB PC CDROM 89.000! 


79.000 


Urio strepitosa avventura della SIERRA cori visuale il 
soggettiva e grafica stupendamente digitalizzata 
ambientata in un'museo denso di mistero e di terro- 
re. Centingia di allocazioni da esplorare e di miste- 
ri da risolvere; R.H. 486+BMB. 

.COROM, 99.000, 


94.000. 


SPACE QUEST Collettion 
La raccolta delle 5 avventure di 
space quest. Ambientato. ovvia» 


mente nello spazio, grafica stile 
‘cartone animato ed alto contè: 
inuto umoristico. R.H.t 386 #e4 
MB, 


PC,CDROM 

SPYCRAFT: 
Un'avventura interattiva senza 
precedenti basata sullo spiorag* 
gio. Ricoprirai la carica di agen- 
te segreto della CIA e con tutti ì 
veri armamenti, accessori 


697000 


M dt 


SPYGRAFT 


pose 
sibilità’ di un vero agente potrai 
decidere il destino del mondo. 
Interattivita' e realismo mai visto 
prima! R.H. 486DX2 + 8MB. INTALIANO 
PC_CDROM 894000, 
STAR TREK.DEEP. SPACE NINE: 
Un nuovo episadio'dedicato alla.fortunata serie 
fantasciei 


a. Si tratta di un'avventura interattiva 
cinematica sviluppata su 2. CDROMS con visuale în 


soggettiva, Potrete interagire completamente con 
personaggi, azioni e armamenti belli 
486DX2+ 8MB 

PE COROM 


STAR TREK KLINGON 
L'ultimissima incre 


tura dedicata alla»fortunata 
isiva di Star Trek. 
Utilizza: il nvovorsistema in full 
motion “head:to head” che'con- 
ferisce effetti veramente 'incredi- 


. 3 CDROM di azione entusia» 
smantel! R.H, 486DX2-66 + 8MB 
99.000 


PC CDROM, 

STAR TREK: A FINAL UNIT 
Un'avventura veramente oltre ogni capacita' di 
immaginazione. Immagini digitalizzate ed una gio 
cobilita' semplicemente fantastica. R.H, 486. + 8MB. 
PC CDROM 95.000 


Una stupenda avventura grafica stile Dungeon 
Master che ti vedra'.impegnato in immensi labirinti 


sotterranei contro lefotze diaboliche del male. A 


iva disposizione decine di armi e di magie, grafica 
in 30 e visuale în soggettiva. 


PCCOROM 


99.000 


TERRANOVA 
Dagli stessi creatorivdi Ultima 
Il LU, Underworld: 1 e. 2/e%system 


Shock ecco un nuoyò capolavoro 


che vi fara” semplicemente rima» 
nere. a boccaaperto!! Un 
l’dibile avventura interattiva‘ad 


re- 


immagini digitalizzate mixata 
con.fasi di azione e combatti- 
mento con visuale în soggettiva e ‘grafica rendeiz- 
zato. 39 scenari di giocò piu' l'editor per creare le 
Vostre personalizzazioni. R.H, PENTIUM 60 + BMB 

Pc coroM 39.000; 


Conserva questo pagine!! staranno aggiornate nei prossimi mesi con tutti è nuovi arrivi o le offerto speciali 


È flo, moena | TELEFONO:-051.* 343504 ASS Xi, 
) 343.504 FAX: 051.- 344906. o/e 
cangia POSTA: | COMPUTERONE - Via Vela 12/2- RIGA 
crario continuato dalle 9 alle 19,30 È DIRETTAMENTE IN NEGOZIO. e. Ac 


chiuno domenica e lunedi mattina 


"A INCLUSA 


«À 
Una: incredibile avventura grafico digitalizzatalove og” @ ; i »- ile n 08 
dovrete lacalizzare.e distruggere un'orda di vampi- A riller i il ja' per protagonisti personaggi 


È ti che hanno invaso la- vostra titta' assumendo le Lictalii lizzata in-grofica tridimensi os ell, 10,splondid 
'sembidîizei di gente comune. a vostre disposizione - ? Ì contenderanno la , 


5 una strumentazione completa per la localizzazione + fieno, BB Al: cprovvivenza in .scontri,all'uti- 
Si .ad'arsenale incredibile, R.H. 486% 8MB. i ù A persona: — IRA fimo sangue ave tutto e' permes: 
vi 59,000, Rini cile s i. Visuale in soggettivo RIM, tolo ug» 
I RE EE + . ‘Vora di:suspense incontrollata. Un | È e + è a 
Una fantastico avventui x = 
gola Play vambientat Nero rip - 4 rana x Msc Nilo” di'ga/Belletatiglioti 
È sx . pr 


mondo di violenza}e di, defil 


x vi 
prima pei Grafica, 30° 
Sarete immersi in.un labirinto La pfima avvenitufa tarolterizion, pine rn ‘groziòi sad uno 


popolato da dazzi ri 
Ca to dalla POSSIBILITAA DI PARLARE. nuovo motareithe accelera le. 
sp an ae Di DIRETTAMENTE CONÙI PERSO- + d Nuavo editor. _ 


corrispondenza ai Senti della 


tai. famosi i - 
rag INAGGINI!N! Grozie infatti al p 
‘Alleni Po è interminabile, Opzione olo SEGA puo' offrire. Rit. 
E ielezionabili grazie ll fanastéà grafia ci Region dotconeeso nesta muigioc fino ari ENTI + 68, PC COROM o Da Ù 
‘real 


& animata: La colonna’ sonora eccezionalmente moden è bat: Hi. Poe: + 8MB 
PPdallo Wassa'buftes dt Cyberi8 bd polionaggi erda Noro FONDI Peli x » ; 
17 i dallo stesso autore di Alieni non. possono che, mia apt "del agio ana tr sa bi: raotfa dl fn 
"i \vventui A 
È puerta un dagiopueceso. “TL soap Niturolmeni dipl ache aprire it ic tree dello ar re E esplorare tin.3D toto 


è 4 Pea Tra. In pratica Vi troverete all'i l'interno, iu" impor- , cenl digitalizzate, © ing, tecni 
so tante gruppo mondiale gestore di MrrenNET comi corro pcéanili = 
Cinta cei) 9 nat onto NE oggi digitalizzati ed oltre 4 vai Pmi vige primari 
ci arrivare ai verti > 30 fili. R.M986 4 AMB. Pr toe la 
va + 8M8 +WWIN95A “fu agi x Nile, ci i FORLI 
= DIVERSE a n 
lipricehido da. gMfetti speciali taglia ,Berdo della tia 2 ieri 4 


li ata di 
nigi. Una; combinazione di myventurdche.afrutfa,la; nicaglogia! cet tcessori TL tutte | 


Lievvantura,,atrategiàiromipicapo È Ambiontata rl ventunesimo tecolo, Ti ritroverai Dite 


ghe_Vi regelera' ore di gioco "Manera tombatfira contro Numerosissimi nemici., avidi iarerapera 
NCabiIt PARLATO in iraliange f Vivi queto avventura virtuale dove la grafica 3D i ocato vitae nuovi 
. persanaggi‘e la colonna sonora digitolizzato'ereg- di lozi R.H 46 : a 
i. na un'atmosfera degna dell'avventura R.H.486DX © PC . A , teriormente 
©. 33 4MB Rom, P MICA fatalitios e 
Dalla Infogramesi%i creatore di x si 


wi 


À incora. par ABGDX2 + 
bre stupendo avventurà cor » sets, “db 


vale isametrica stile; Doom. A 
Dovreteresplorare centinaia . di x mito serie 


[Alone in.the Dark una favolosa | 
lavventura grafica ove proverete' 


di 

alii mistero oggetti spen- Sini on da Finerediti inazioni, 

sabili lei del gioco, _.ed Una serie infinita di mosse normali, spec 

ì le decine di trabocchetti eventi ci Masapigx neg 

Vaed ostocaliché.; pes vi *somministrera'* il tutto, PC CDI 

| contornato da una favolosa grafica renderizzata in 
3D ed effetti sonori di jbaliati. VERSIONE COM 


È L'seguito tr c, ve san ec DOS CHE CON MACINTOSH. R.H. 


Fo (erotica prodotta dallo 
interwave | entertainment in asso= Il seguito di Return ito Zork; uno delle miglio 
a ciazione con Philips. Oltre.80 Sai 1995: Grafica ed awione sono state > 
personaggi con SS minuti dî: “interessanti” anima: incredibilmente implementate. Visuale in rotazione 
| Rio. 486 * 8 N Ò zioni ii LE n contesto di mi completo o» "5 360 gradi. Sicuramente un best seller. . 
Ù : mi I elitti a luci rosse., Ri. RH,486DX2+8MB 
‘AB6DX266 +BMB 1, 


9! 
potente cavaliere del 1300 e'_ 
dovrete eliminare orde di nemici, 


irddttciaa in 3D semplicemente deéezionile: RM. è: 


A86DX + 8MB COMPLETAMENTE IN ITALIANO _ Ca È è 


} Ù "SUPER FIGHTER 2 TURBO. 
BATTLE REASI —_»Tibelmento il più famoso pcchiodura in 
in picchiaduro dalle caratteri toin-op 
tiche eccezionali, destinato aÙ 
aluzionare il proprio generel, turbo 
Oltre 100 mosse speciali, deice IRE CDROM DI 
armi speciali, dozzine dij Age 
Je segretele strategie. tutte + IS tela siu' bella simula-” 
cs My Opzione per 2 gio- to. mai con- 
ri onche via preci 


Udi grafica stile thriller completamente digi» © 3». 
! Coinvolgente a tal punto da reridere diffi-’_ La piu' bella avventura interattiva mo TED : 
Davrgi scoprire gli antichi simboliche compongono IMAA 
“le chiavî dello sviluppo della civilta'. Grafica digita: 
© izioto od ll iluzionr visuale i prim perso | BERIST 
a dx mpionato a 16 bit stereo. 

lAwventura»graficà, Come ci.si "9 3vono comp _ 7 sonori e grafici digi 
Biente ad'essere seduti davanti. al Un'esperienza unico nel suo genere. R-H:45848MB disposto ariche per WIN9S. R:H. ABGDXGBMB 
proprio PG; e'subito dopo essere x S Ù PCCDROM = 9 
strasportati im'un'altra dimensio- i; BRUTAL: PAWS DE FURY a 5 
he.. Purtroppo per poter tornare, Un'Actione Thiiler a grafica cinematica. Incredi! n picchiaduro gtropeggiziania 12 stranissimi e S ; peso tra 6 di 
la cas dovroi tombatferè per , Ozioni di'combattimento digitalizzate in 3D,,, yiolentssimi personaggi. di mosse speciali, — sol Mosse speciali 
Kconfiggere "îl Molvagie, Elevatissimo'grado di intratvia” com fpersonog: sprites con grafica advolta risoluzione, funzione di per ogni personaggio, Opai regolazione della 
e e Ì Vie, ivi ci "replay per visionare le mosse piu' belle, ocquisizio»_ grafici adclapeil gigfe quasi? con 
Imperatore di questo mondo sco- - gi; ti permeziteranno di vivere un film in primo Per=. “he dimuove mosse speciali man mano che si avan- _puter. Riuscirai a,trovare"i, a 

noscìuto. R.H. A86DX+4MB î © sona. R.H. 486DX2+ BMB., 7 2a dilivello. RM. 486-+-4MB» - - Rascosfi?2222/R.H. Aso 4» 


È —_PC.CDROM 
OCCHIO. AI COLORI Il 


BLU=picchiaduro MARRONE: 


1 


GRIGIO=Rvol0 BLU STUROmslanlazione 


ni v [penda,grafica/SVGA SVILUPPA- 
[TA SU 100, LIVELLI. R.H.486DX + 


99,000, 

personaggi 

idil! Centinaia di 

livelli strizza:cervello,.R.H. 
1488DX + 4MB 

Pc coRoMm 73.900, 


Dalla Acclaim l'attesissima con- 
versione per PO'del'gioto che'ha 
Ispopolato su console. Realizzato 
leon la nueva tecnologia’ grafica 
ICINEFUSION, ‘include scene in 
full motion, i personaggi sono 
talizzoti, oltre 80 

incredibilislivelli, opzione per 
giocatori grafitafanderizzata în 3DuR.H: A86DX+ 


Finalmente disponibile attesi: 
mo seguito del capolavoro 
dellè' Recdysofty con grafica 
bemipre.piu" bella e‘perfetta 
compatibilita": coniWindéws 95: 
LIR.H, PENTIUM + 8MB RAM. 
Pc COROM 19.000 
EARTH WORM JIM 1 2 
dito del miglio? platform 
if} dell'annò in confezione con la 
priîio Versiohein omoggio!! 
DINAH, 4860x + 808 


îmesî. I prezzi possono subire, variazioni. sehza preavviso, Vendità pér corrispondenza ai senisì della Legge 50° Prezzi"TVA INCLUSA 


t 


65°000 


Uno deismaggiori Successi della: Sega gfindlmente 
orivattito suefurmbto PC_CDROM: Uniplatform 
game realizzato;con-uno sublime grafica SVGA.ed 


Stupendo platform ove guideraì 
luno»squadra di minatori attra- 
verso 24 mondi,sospesi nello 

alla riterca di/nuove riso 
rarieper il tuo pianeta 
Zarg..R.H. 986.4 4MB. 
COROM 


jarchi'riportati appafteng. 


67.000 


GUY ser 
nnesimo capolavero della READYSOFT; basato 
sulla famosa serie di platform stile “tartone anima- 
to! come Dragon's Lair e Space Ace, arricchisce la 
propria gamma!dl.sudcessi con, questo GUY SPY, un 
veto fenomeno di animazione SuICDROM. R.H. 
486DX + AMB 


PC CDROM 36.000 


COMPUTER ONE° 
Via V.Vela, 12/2 - 40138 BOLOGNA 
Tel (051) 343.504 ra. 

Fax /051) 344.906 ra. 


e-mail <]@compulerane.i 
erario continuato dalle 9 alle 19,30 
chiuso domenica e lunedi' mattina 


[Grafica sostanzialmente mi; 
lratali R-Hs486DX+8MB... 
COROM 


stupenda, ravventùr, 


PUFFI. Grofico e 


59.000 


rock'n roll arcadercon;il chi 
famoso di tutti i tempi che combattera' contro î 
demoni degli inferi., MANUALEMN ITALIANO. R.H. 
486DX + 4MB PC CDROM 


Itempo chetu prendo 
isituazionel. Vai alla caccia di 
luna banda ben assortita 
Idelinquenti12.livelli di socchég- 
lgî, sporatorie, baraonderdi 
‘motociclette dotate di armi che 
dettano legge e Filmati realistici! R.H, -486DX2 + 
8MB. MANUALE IN ITALIANO 


PC COROM 
AEMMINGS 1& 2 

[Uno:dei giochi piattafrma più 

simatici ora vin una simpotico ed 

conomica confezione che com- 

prende lo‘prima e la seconda 

versione. MANUALE JN» ITALIA- 


LODERUNNER: The Legend Returtis 
Dalla SIERRA un platform action arcade semplice 
mente MERAVIGLIOSO! Ambientato riello*giungla; 
porte segrete, trappole, centinaia di oggetti partico» 
lari da raccogliere, OLTRE 150 LIVELLI di giocò,iR.Hs 


386 + 2M8. PC COROM 99.000 
PITFALL: The Mavan Adventure 
Il famosissimo gioco; della Activision, finalmente 


convertito per PC. 13 entusiasmanti livelli nello 
giungla esaltati dalla stupenda graficaia.32 bit. 
Dovrai utilizzare tutta lo tua abilita' per superare le 
miriadi di trabocchetti che incontrerdri sul percorso. 
R.H. 486DX + 4MB PC COROM 89.000 


[gioco in 6 mondi diver: 
rsonaggi, una.grafi 


isino a 60 frames al.secondo!. 
IR.H..486+8MB, MAN ITALIANO: 
% 


Un gioco destinato a rivoluzionare.lo stile platform! 
ca devi gestire i movimentive le funzioni di 
questi simpatici personaggi ognuno deî' quali spe- 
zato nell'uso di particolari armi ed ognuno dei 
spensabile al momento apporiuno. Il tutto 
realizzato con una nuova'let- 
che conferisce’al gioco un réaliîm@ presso" 

che' unico nel sto genere. MANUALE IN ITALIANI 
PC COROM 79.000 


Come ordinare: 


TELEFONO: 051] 


FAX:-051.-344906 


343504 e lirico t.a.) 


POSTA: - COMPUTERONE = Via Vela-12/2-- BOLOGNA 
DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 
INTERNET: hifp: / /www.computerone:.it 


ll'data disk contenente tuttii dri- 
Iata per il suforto ‘Natwork'e 
modem. Nuove colonne ‘audio 
stereo; nuove armi e munizioni, 
izzore lo gra 

fica, oltre 15 nuove opzioi 
igioco, altre 20 nuovi; scenari e 
tanto altro ancorali Richiede, il 
programma, originale, Worms. MANUALE IN ITALIA- 
34:000. 


Jargames contenente; D:DAY: 

HE BEGINNING OF THE END, 

ONQUEST:OF JAPAN, ‘GLO- 

AL DOMINATION, WHEN 

O WORLDS? WAR, DECISIVE 

\ATTLES OF THE. AMERICAN 

2 IVIL WARVOL 1, VOL 2 6 

VOL 3} GOLD: OF THE AMERICAS, REACH FOR THE, 

STARS, WARLORDS, BATTLEFRONI, BATTLES OF 

NAPOLEON, CARRIER STRIKE, WESTERN FRONT, 

SWORD OF ARAGON, PACIFIC' WARS WAR IN RUS- 

SIA, WARGAME SET 2:,TANKS, GLASH'OF STEEL; 

CONFLICT MIDDLE EAST, CONFLICT KOREA, PANZER 
GENERAL, R.H. 386DX + AMB 

851000, 

‘AGES COLLECTION 

‘ompilafion :ACES OVER EURO- 

E, ACES OF THE PACIFIC, RED 

JARON, ‘Az10 TANK KILLER; THE 

VIATION PINEERS: Utio compi 


105,000 


Una” sivpenda raccolta contenente: WAR IN'GULE, 
SHADOWLANDS, SPECTRE; DARKLANDS, OPERA 
TION COMBAT 2. Il tutto ad un prezzo semplice- 
mente incredi #0 toroMm 47.000, 
[ARI 2600. ACTION PACK YQu, 2 

Raccolta di altri 15 titoli migliori per Atari 2600 
rivisti e corretti dauutilizzore;con Windows: ATLAN- 
Tì$, BARNSTORMING, DOLPHIN; DRAGSTER; ENDU- 
RO, ICE HOCKEY, KEYSTONE KAPERS, LASER'BLAST, 
MEGAMANIA, ONKI PLAQUE.ATTACK, RIVER RAID 
2 SKIING, STAMPEDE, TENNIS. R.H. 486SX 33%4MB. 
Rom SVGA 
O CORoM 

ATARI 2600 ACTION PACK VOL è 
Una nuova raccolta dedicata alla gloriosa console 
dell'Atari, contenente: BREAKOUT} CANYON BOM- 
BER, CHECKERS, COMBAT, DOUBLE DRAGON, 
NIGHT DRIVER, PRESSURE COOKER, PRIVATE EYE, 
SPACE WAR, STARMASTER, TITLE MATCH PRO\WRE- 
STLING, YARS' REVENGE."R.H. 486DX + SMB. 
Compatibile con WINDOWS 95 
PC CDROM 


64.000 


66°000, 
AWESOME 4 PACK 

ina inéredibile raccolta: CYBER- 
\EED,\STEEL PANTHERS, SU 27 

LANKER e \ENTOMORPH. Il tuttò 

all'incredibile prezzo... 


IPO CDROM 69.000 


BiG 10. GDIPACK vol. 2 

Uno stupenda, raccolta dei: seguenti giochi: ALIEN 
LOGIC, MEGA RACE, METAL MARINES, COMMAN: 
DER BLOOD, ULTIMATE,DOMAIN; CRYSTAL CALI- 
BURN, JETFIGHTER 2, TOM LANDRY STRATEGY 
FOOTBALL, CASINO' MASTER, D-GENERATION. 

Pc_coRdM 79.000! 


flG.16 CD PACK 

Unarincredibile raccoltandi ben ]é:cdroms conte: 
Mente: ALIEN LOGIC, MEGARACE, DRAGON LORE, 
COMMANDER BLOOD; ULTIMATE DOMAIN, PINBALL 
CRYSTAL CALIBURN; JETFIGHTER 2, TOM LANDRY 
FOOTBALL, CASINO" MASTER, .D-GENERATION, PSY= 
CHOTRON, PAC.IN TIME, WARRIORS, METAL MARI» 
NES, LEGIONSe PUZZLEPOWER® 

Pc CoRom 


CIASSIC COLLECTION, STRIP 
Una Piccante raccolta di chi erotici VM1B tonte- 
niente: DELUXE STRIP' POKER, DELUXE" STRIP_POKER 
2, CENTERFOLD SQUARE e JIGSAW PINUPS. Gioco 
€ Manuale, IN ITALIANO. RC CORDe 29. 
G4: Ty Pak 
Una: splendida compilation coni 
enente®15, dei‘piu' famosi, giochi 
iper Commodore 64: LITTUE COM- 
IPUTER PEOPLE, MASTEER OF THE 
«AMP S} DECATHLON, ROAD 
RACE, BEAMRIDER, HACKER, 
PORTAL, ZENII, TOP: FUEL ELIMI- 
INATOR, ALCAZAR, TOY BIZARRE, 
ZONE RANGER, ROCK'N BOLT, 
PARK PATROL, WEB DIMENSION, Tutto splendida» 
mente convertito per. PC\CDROM 
PECDROW B94000. 
PEEINITIVE.WARGAME 


Una fantastica collection dedica- 
ta”Ggli amanti, dekegenere' war 
igome: DECISIVE BATTLES ‘of.the 
AMERICAN, CIVIL WAR vo, ], 22. 
13; GOLD OFUTHE AMERICAS; 
IBATTLEFRONT;, REACH FOR-THE 
STARS; WARLORDS;. CONQUEST 
OF JAPAN; D-DAY:The Beginning 
of.the End;.GLOBAL DOMINATION;WHEN TWO 
WORLDS WAR; BATTLES OF NAPOLEON; SWORD 
OF.ARAGON; WARGAME CONSTRUCTION SET 
JANKS: Inoltre. contiene 26 scenari aggiuntivi per 


Battles of.Napolcon, 40 per Wargame Consiruetion 
set.2, 27 per Decisive Battlos'of American Civil'War 
097 per Battlefronti 


PC_COROM 
Elfrrboic Ar 169 Ten fiackwol..1: 

Unasstupenda raccoltarche coni FIFA INTERNA- 

TIONAL SOCCER, PGA'GOLE 486re FORMULA 1 

GRAN PRIX.PC- COROM 59.000" 
Aidtranic Arts. LopTelî Paky, 2 

Una: stupenda raccolta ché contiene: TRANSPORT 

TYCHOON' e THEME PARK: P.C_COROM 59.000 

ENTERTAMNER 


2.000 


‘ompilarian contenente: ROAD & 
TRACK GRAND: PRIX, UNLIMITED 
(automibilismo), LINKSTTHE 
HALLENGE:{sim. Golf), KING 
QUEST..6 (evventura), TRUMP: 
JASTLE 3° (giochi casino!); DARK 
UN: SHATTERED LANDS {str 

gia. FC.COROM 55.000 


Ticumn foriies. 
Dalla Microprose una,incredibile 
raccolta. contéflente: 1942 PACI: 
FIC AIR WAR, 1942 NAVAL TASK 


Ò 
Una stupenda raccolta contenen- 
0 oltre 30 delle piu' riote avven- 
ure adella Infocom! quali 
Deadline, Leather Goddesses of 
hobos, Zork'I, Bureoveraey, 
lanetfall, Trinityve tanferaltre: 
ersione ‘ibrida sia per PC che 


NASTERDIECES 


lWin:3.x) 8 mb.(Win 95). PG CoRomM. 


Conserva queste pagino!! saranno aggiornate nel prossimi mesi con butti i nuovi arrivi 0 le offerte speciali 


nere 


Una: bellissima raccolta contenente: INDIANA 
JONES-FATE OF ATLANTIS, SAM & MAX, REBEL 
: ASSAULT; DAY:OF THE TENTACLE, STARIWARS piu' 
Demo giocabili di altri giochi di prossima uscita! 


Prezzi TVA INCLUSA 


Una stupenda: raccolta della .SSI, contenente: DARK- 
SUN SHATTERED. LANDS, DARKSUN WAKE OF THE 
RAVENGER, RAVENLOFT.STRAHD'$ POSSESSION, 
RAVENLOFT 2 STONE PROPHET, AL.QADIM: THE 
GENIE'S CURSE, MENZOBERRANZAN,. 


i seguenti.giochit MIKE DIKTA ULTIMATE 
TBALL, F14 TOMCAT, LINKS THE CHALLENGE, © 
THE SAVAGE EMPIRE, DINOSAUR SAFARI, IMMAGI- 
TION, FREAKIN FUNKY FUZZBALLS, AUDUBONS. 
BIRDS, AUDUBONS LS, MAGIC DEATH: VIR- 
JAL MURDER 2, TEST DRIVE.3: THE PASSION. 
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E 


e 


contiene i seguenti giochi: JURASSIC PARK, COMPU- 
SERVE STARTER CD, BODYWORKS VOYAGER, 
SLEEPWALKER; RETURN'TO. RINGWORLD, SHADOW: 
LANDS, SPECTREVR, PSYCHOTRON, JUTLAND, 
‘ADVENTURES OF VICTOR: VECTOR & YONDO, 
MICROCOSM. nd 


‘nza preavviso. Vendità per corrispondenza'ai sensi della Legge 50. 
Di 
g 


Contiene i soquenti giochi: LMMINGS CHRONICLES, 
‘5 MEGARACE, TFX, VORTEX QUANTUM GATE 2; 
# CYCLONES, JAMMIT, DRAGON'S LAIR, NOVA- 
STORM, REUNION e THE JOURNEYMAN PROJECT 7 


TURBO. Il tutto od un INCREDIBILE PREZZOI. 


ire variazioni sei 


Contiene i seguenti giochi: PAN: 
IZER GENERAL, AEGIS,GUARDIAN 
‘OF THE FLEET, SPACE ACE, TOR= 
INADO,- OP.DESERT STORM; 
EMPIRE SOCCER 94, SAVAGE 
AWARRIORS, DAWN PATROL, 
BLACK KNIGHT MARINE, ORION 
s *CONSPIRACY, DRAGON LORE 


Una nuova compilation contenen- 
te: TERMINAL VELOCITY, FLIGHT 
UNLIMITED, PRIMAL RAGE,, PIN- 
BALL FANTASIES, DELUXE; JAG- 
IGED ALLIANCE; FX FIGHTER, 
\WARLORDS 2 DELUXE, GREAT 

c NAVAL BATTLES 4, POOL'CHAM= 
È PION, ENTOMORPH. > ©» 


proprietari. Gafanzia 12 m 


legittimi 


UNA INCREDIBILE RACCOLTA 
AD UN PREZZO ALTRETTANTO 
INCREDIBILE. Contiene | 
CRITICAL 
ttivo stile — 
ECSTATICA 

“ A (avventurauinterattiva stile 
“'horror]; NOVASTORM, STAR. TRAIL REALMS OF 
ÉFARKANTA, TFX, CYCLEMANIA,-ALL'STARS: SPORT 
È COLLECTION: (che include a sva volta Jack Nîcklaus 
E Golf'and Course design e Unnecessary Roughness) e 


iportati appartengono aî 


‘i marchîtri] 


HERETIC - EPISODE 1. = 


le due stupende avventure disegnate da Jordan 
" Mechnerin raccolta ad.un prezzo SUPERSPECIALE. 


OCCHIO AI COLOR 


BLU=picchiaduro MARRONE=Platform 


orario continuato dalle 9 alle 
chiuso domenica e lunedi' mattina 


DI POICLO CI) 


19,30 


Una stupenda raccolta composta 
da: DUNE 2, BENEATH A STEEL 
SKY, F14 FLEET DEFENDER e UFO 
'ENEMY UNKNOWN. 


} da confezione ad un incredibile 
prezzoli 


Ita. dedicata agli amon- 
conii port, Contien 
siniati Nicklaus golf signature edition, 

Unnecessary Roughness 95 è 


‘Hardball 3. R.H. 486DX + 8MB 


a fl avventure strategiche ambientate 
inello spazio, Migliaia di pianeti 
ida esplorare in oltre 500 diversi 
sistemì solarî, oltre 28 tipi diver- 
Zisi di navi spaziali, combattimenti 

all'ultimo sangue e tanto ancoral.. 


Rik: 386 + AMB. 


TERTAMIRT Una stupenda raccolta contenen- 


ite: The 7th Guest, Hand.of Fate,” 
Lands of Lore, Indy Car.Racing e 
Indy Cor Racing Track Pack. 


Compilation contenente: STAR CRUSADER, RENEGA- 


DE, GREAT NAVALS BATTLE 3, JAMMIT; HELL, PAN» 
ZER GENERAL, 4 


Compilation con EPIC, simulatore di volo spaziale, 
F29 simulatore di volo e ROBOCOP 3, avventura 
grafica, R.H.:386 SX 25 4MB 


Stupenda compilation contenente: FIGHTER WING, 
STARSHIP, HARPOON. CLASSIC, NO GREATER 
GLORY, PACIFIC ISLAND. 


IZ LIRE 


Una sensazionale raccolta di gio- 
chi dedicati all’automobilisme: 
INDY CAR RACING + TRACK 
PACK, FORMULA 1 GRAN PRIX e 


STAR CONTROL 2 due stupende 


r k 


i 


TELEFONO: 051.: 343504 ticinesi 1 


FAX: 051.- 344906 


POSTA: - COMPUTER ONE - Via Vela 12/2 - 
DIRETTAMENTE IN NEGOZIO + IATA TC 
INTERNET: http://www.computerone.it,. _ 


AD&D 
P Gia of ie 


Beholder 
Dalla SSI una stupenda raccolta 
[contenente:, EYE OF THE BEHOL: 
IDER, EYE OF THE BEHOLDER 2 e 


itato nel futuro. Combattimenti 
lorcade ‘contro strani alien 
potranno renderti vincitore solo 
saprai utilizzare pozioni e 
strumenti nel momento 


H.: 486DX + 8MB, 
+ SVGA. PC COROM 
i 1 7 SERI TALES: Balor of the Evil Evo. 

Della KOEI, casa'specializzata nella creozione di 
giochi strategici, un vero capolavoro ambientato in 
lelando all’epoca dei Celti. Fino ad 8 personaggi 
contemporaneamenite fino a 4 giocatori. R.H. 386 
+ 2MB. PC COROM 


ro di'graficare sonoro. R.H. 
Nf as6+aMB+svGA. 


ic DRM: 


Gioco diiruolo della SSI con ambientazione in 
epoca fantastica. della serie Dungeons & Drag: 
Dopo aver creato il tuo.team di battaglia, devi 
esplorare un mondo immaginorio abitato da mostri 

maghi. Azione e suspense continuo! R.H. 3B6DX + 
2MB. PC COROM >» 


DARKSUN: DE THE RAVENGER' 
Gioto di ruolo della SSI con ambientazione in 
epoca fantastica della serie Dungeons & Dragons. 
Dopo aver creato il tuo team di battaglia, devi 
esplorare un mondo immaginario abitato da mostri 
«Thaghi: Azione e suspense continua! R.H. 386DX + 
2MB. PC CDROM 


Supercinematica a 
|360 gradi e centinaio di puzzles 
led insidie. R.H. 486DX2 + BMB 
PC COROM 


SCROLL: THE ARENA 


ELDER 
Gioca di ruolo in soggettiva ambientato in un'epoca 


fantastica. Puoi scegliere tro 18 personaggi diversi, 
80 magie ed oltre 2500 oggetti magici attraverso 
400 diverse citta”. R.H:: 386DX + 4MB. 


PC CORO! di 

_ ‘THE GODS 
Gioco di. ruolo Vic, alle” leggende 
richie 


,M 
vrgi affrontare mille peripezie per otte- 
itto di essere ammesso nel Vahalla, il 


HEIMDALL 2 
Gioco di ruolo ispirato alle leggende vichin 
partire per una difficilissima missione, attraverso e 
i tre mondi magici devi recuperare le ormi delgi dei 
per ristabilire la pace e sconfiggere il malvagio 


ISUPER KARTS. in stile cartone animato ed enigmi 
6 CÀ < ti coinvolgeranno in questa 
= | splendida avventura. R.H. 386 DX 4MB. 
PC.CDROM 
LI 
GRIGIO=Ruolo BUI SCURO=siaazione 


enna È 


BOLOGNA 


A [GIOCO, DI RUOLO AMBIENTATO 
[NELLA FANTASIA: UN VIAGGIO 
ATTRAVERSO LE PORTE DEL 
[TEMPO FRA MAGIE, DRAGHI E, 
|COMBATTIMENTI..R.H. 386-+4MB 
IPC COROM © 


È } i 


Uk DIVIL = 
Avventura: grafica stile cartone animato. Attaverso | 
il labirinto del Chaos esplorando oltre 50 
icolosissimi tunnel ed ‘affrontando malve- 
gi nemici, riusciraîba raggiùi il.tuo obiettivo 
solamente sfruttando al‘ massimo le tuo capacità! 
intuitive RM: 386DX+ 4MB . » Z 
PCCOROM t N 


LORDS OF MIDNIGHT 
f_@Uno stupendo gioco, di ruolo con 
igrafica dinamica definito come il 
miglior RPG del'1995. La storia 
si, svolge.in un'apoca fantasioso 
Ira Re e Cavalieri: La ograiga DI 


ter reale con 3 
Possibilita' dî controllare fino a 
24 diversi personaggi, il.tulto sotta il contrello, del-- 
l'intelligenza artificiale del computer. l'innovativo 
sistema di TIME LOCK MODE permette, addirittura di 
settare il gioco in tempo reale facendo coincidere lo 
scorrère dei giorni nel gioco con quella della nosi 
realta'I1. R.H.486 +,8 MB RAM. VERSIONE IN'ITA- 
ULIANO PC CDROM. | a 


+ MARCO POLO. A o : n 
Stupendo gioco di ruolo basato sul fantastico viag- 
gio di Marco'Polo, Potrai ripercorrere fedelmente le 
sue vicende accompagnato da grafica 
ite dal fim e,suoni campiona! 


scoprire piu' di 2000 immagini digitalizzate. 
486 + AMB. PC COROM I 2 


MASTER DE MAGIC a 
Giocordi rualo stile fantasy. Devi combattere contro 
gli esseri malvagi utilizzando alieni) strumenti 
magici. Graficae sonoro ad'altissimo livello. R.H. 
486DX + 4 MB PC.CDROM 


- MIGHT and MAGIG Triloay 
EIA Lo roccolta delle 3 migliori 
lavventure' di ruolo: MIGHT AND 
IMAGIC 3; CLOUDS. OF XEEN, 
IDARKSIDE. ©» OF, XEEN. 
: & 


Borganizzare fino a 26 diversì 
Jequipaggi per le tue navi. RiH. 


‘esplorare R.H. 386DX + 4MB". 
PC CDROM 


MERO=sportivi VERDE SCURO=strategia VIOLA=vari 


hd € 


COMPUTER ONE” 
Via V.Vela, 12/2 - 40138 BOLOGNA 
Tel (051) 343.504 ra. 
Fax {051) 344.906 r.a. 
mai <]@computarano.ii 


RING CYCLE 
IUn fantastico gioco, di ruolo 
basato sull'opera classica di 
[Wagner conta colonna sonora 
fergica_ed'evecativa che 
sia mai sentita sùrun videogam 
Oltre 30 personaggi controllabili 


cotoge. MANUALE E 
65.000) 
RISE AND RULES OF 


ANCIENT EMPIRES, 


Grecia, Pèrsia: 
la, Nord Europa, 


‘cui dovrete-far'nasce 
pare il'vostro popolo,sia sotto un aspetto ci 
” scientifico che militare, interagendo con migliaia di 
ispirati alla realta’stoticam RiHi:486DX.+ 
8MB PC COROM 10000, 


1] ato sp 
Dalla Koei'uno spattacolare Ròle 
lay Game strategico ambientato 
nell'antica Cina, Dimensioni di 
lopichélDiscuteraì di 
le militari con 558 
Ufficiali durante, le+38 battaglie 
‘con’possibilita’ di gioco simulta- 
fino ad 8. giocatori. R.H. 486DX + 8MB 
7 PC CDROM 


VrmmmceTi 


vis ‘ 


subire variazioni sehza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi della Legge 50; Prezzi IVA INCLUSA 


0 
3 
H 
3 


89,000 


F9leco di ruolo, Alla guida di un commandardì 
, patuglie ate a.sbrogliare delicate 

(che, devi svolgere numerose 

ni ioni che metteranno a dura prova il. tuo corag- 

È gio, e la tua abilità strategica. R:H. 386 DX 4MB. 

I PC CDROM. 25.000 

SEA LEGENDS: 


avventura fantasy ..In 
inte di. pirati ed affari 


[Dovrai poi riuscire'ad ottenere il 

‘controllo dei mari, evitando 
i e Vincen- 

‘A do le numerose pona chie ti vedranno protdgo* 

2 nista. R.H: 486DX2 + 8MB PCYCDROM,s 189.000, 

STAR:TRAIL: REALMS OF /ARKANTA, 

5 Giocardi ruolo. Affronta 1000 insidie in un méndo: 

fantastico! pienali irrasighi 

TI HARDWARE: 386% 2MB'RAM. 

E PECDROM 


legni proprietari. Giranzia 1 


‘nigoni 


2 THREE 

‘È Una stupenda raccolta dedicata a 

‘E serie AD&D: AL.QADIM the Genie's:Curse; RAVEN- 
LOFT Strahd's Possession e. DARK SUN Shattered 

-— Lands, R.H; 386DX + 4MB. 

= PC CDROM, 96.000, 

È DEI 


[Dalla SSI un bellissimo gioco di 


85.000 


erarie continuato dalle 9 alle 19,30 
chiuso domenica e lunedi' mattina 


stati aggiunti oltre 60 nuovi sce- 
nari e l'utilis3imo SCENARY EDI: 
id editare nuovi 
contiene decinesdi 
opzioni come ad esempio!lo pos- 
sibilita' di. costruire personaggi 

fivovi,, nuove armate, î\colori'ecc. 
R.M. 486DX + 8MB..PC COROM 99000 
MIZARDRY GOLD 


Una versione completamente rin- 


inireal-time, nuovi effetti sonori, 
lpiu'una: collezione tompleta di 


migliori giochi dirtuolo, R.H. 
486DX + 8MB PO CDROM 195.000 
WORLD OF XEEN, 

Sempre della serié MIGHT & MAGIC Questa stupen: 
da avventura sv 2/CD coratterizzatà da grafica con 
sequenze addirittura vinematografiche. Oltre 200 
personaggi e centindia di mostri ed oggetti, tutti 
indispensabili per. risolvi i 

PC COROM 

1650 RALLIDAD fel LOBBE BARDI 
Genere Strategia. Ambientato ‘in America nel 19° 
Secolo, periodo caratterizzato dalla incredibile cre- 
séîto del WEST; impersoni un potente imprenditore 
che deve costruire la sua fortuna creando.un.impe- 
ro ferroviario. Attenzione al Barone ROBBER che 
tentera* in'ogni,modo di ostacolare la iva crescito. 
Decisioni ben ponderate ti garantiranno il suce 


ida ‘simulazione 
lè. Per acquisire 


imentarti in costruzioni, gequi- 
lstiy'sviluppo, organizzazione; 
investimenti, diversificazione, 

spsculazione ed'eltfo ancora 
contro agguerriti avversari e veri e propri “squali”. 
del commercio e dell'industria»in un corollario 
‘composto daigrafica dd ito risoluzione e'realismo 
ispiratosalle piu! moderne. dotri prenditoriali; 
dovrai; districarti con la tua abilita" ed intelligenza, 
per diventare un vero MANAGER..R:H, 386 +4MB. 
VERSIONE COMPLETAMENTE IN ITALIANO 
vo ana 


139.000 


Dalla Jane's Combat,Simulations 
l'attesissimo seguito di US NAVY 
IGHTERS il simulatore che detie- 
prestiononte! primato 
delle vendite nel 1995 che anco- 
‘è ‘continua nel 1996, 
Combattimenti 'esaltanti fino adi8 
‘giocatori in contemporanea; via network o 2 via 
modem: Oltre! 80 missioni e 8 nuovissimi velivoli da 
guerra: dal FIIZA NIGHTHAWK al nucleare B-2A 
SPIRIT. Possibilita? di creare»missioni infinite grazie 
alla speciale utility inclusa,» R.H. 486DX2 (ris max. 
320x200) oppure, PENTIUM:60 (ris. 640x480) consi 
gliato PENTIUM:90: 8mblfam. 


» nom 95.000) 


Comerordinare: 


TELEFONO: 
FAX:-051 


051 
344906 


343504 (16 linee r.a.) 


POSTA: COMPUTERONE = Via Vela 12/2-- BOLOGNA 
DIRETTAMENTE IN NEGOZIO. 
INTERNET: hitp://www.computerone.it 


DA AD - LOMODUW 
Dopo tanta;attesa, finalmente il 
simulatore di elicottero piu’ reg- 
stico maî visto prima,e” disponi 
bilel! scenari digitalizzati 
oltre 20,000 chilometri quadrati, 
5 modi diversi di volare: tr 
ing missioni storiche reali, 
ozîone immediata, campagna 
campagna di'querra è generatore di missioni perso» 
nalizzate? Ogni, dettaglioie” stato curato alla perfe- 
zionel! Oltre 250 missioni ‘gia' pronte da giocare. 
RH. 486DX2 66 # 8MB raccomandato PENTIUM 90 
+ 16 Mb. PC Chao 


grazie alla sua, grafica 3Drad 
alta risoluzione porta realmente 
gi limiti della realta' virtuale» 
«H, 486.+ 8MB. MANUALE E 


Ti trovi nel cuore di'un'avanzata/macchind da.com- 
battimento. Grafica senza precedenti, creata dagli 
stessi ablori di Comanche Max-Overkill: 4. diversi 
tipi di carri armati russi e americani R.I 
‘AMB RAM. 

Pe Coro 


I86DX + 


65.000 

BITTO BD la 
imulazione.di volo militare in 
ssoluto più' realistica ma creata 
in precedenza: La sua creazione 
iva direttamente ddî famosis* 
imi simulatori di volò, utilizzati 
all'aviazione militare america- 
jo: RED\FLAG e TOP. Ri Il pro- 


della Difesa USA, doti geogr 
ni, REALI. La piu' bella simulazione di\guerra mai 
vista primal! R.H: Pentium.90, 16 mb.e 75'mb di 
spazio su HD disponibile e Windows 95. 
PO Opa 


149000, 
BATTLE s31a 8 

Il seguito di uno dei hi di simulazione strategica 
di guerra piu' gettonati dell'anno. La' nuova versio- 
neypredisposta per Windows 95, accoglie una.gra- 
fica decisamente migliorata ton scene e filmati în 
full motion video ed una marea di opzioni aggiunti» 
ve tali da rendere la baftaglia aricor pi reali tica 
ed interattiva: Possibilita' di gioco 
mail,modem e network.R.H. 486+ 8MB. 
E DER 


CISAPIISA 
Simulazionesdì Guerra. Possibilita! di comandare 
lire 3000 veicoli fraicerei, carri armati etmezzi 
pesanti.il tutto ripercorrendo oltre 20 conlliti stori» 
ci.La tuo dopacito' nel predisporre gli schieramenti 
delle forze alleate sara' determinante per la vitto- 
ria. RiH. PC 386, 2MB 
Po Concia 27.000 
CIMPISTA d 
Gioco di guerra strategico, seguito del famosissimo 
Compaign. Oltre 152 tipi diversi di veicoli. equipag- 
giati con le piu' sofisticate ormi da guerra come 
missili guidati'e razzi intelligenti. RM. 386SX 2MB' 
Ram 


do CULO 27.000 


b ] Jamente dimo- 
Istrare la tua abilita* della spa 
‘entosa iguerra degli affari 
Potrai scegliere il settore pmer- 

cologico: preferito e, partendo 
do zero, dovrai costruì 
Impero finanziario.. Capitalism 
caratterizzato da un realismo impressionante in 
quanto considera qualsiasi.tipo di opportunita! 
posiva o negativa esistente nella realta'. R.H. 486 + 
8MB.PC GOD 75.000 
CIVMZATVON ADVANCED 
[Un fantastico giocorimperniato 
GUIRIANINsulla gestione e lo sviluppo di 
Igfuna.civilta' dalle epoche! piu' 
antiche sino alleiguerre nucleari, 
Molto di piu' di un simulatore il 
sviluppa con un'interatti- 
hi è azioni ferse per voi comple» 
tamente ininfluenti. Possibilita' di gioco via 
Network, modem e Email fino ad 8, giocatori. 
Dovrete vedervela con guerre, battagli: 


La simulazione, piu' giocata nel 
imondo, ora finialemnte disponibi- 
le anche. in versionesper Modem 
Network, Lastupenda interfac- 
ia per INTERNET, permette il 
gioco in tontemporana con 
giocatori’sparsi per 
il mondot!DECINE DI OPZIONI 
PER PERSONALIZZARE AL 100% il gioco în base alle 
vostre esigenze. R.H. 486+8MB 
PL COROM 


IZATIONI] 


119.000 
CIVIUIMOM R 
La-nuova, versione del più” bel 
gioco di strategia mai esistito!. 
Decisamente migliorata rispetto 
alla'versione precedente” la:gra- 
ica (ora completamente're 
3D con effetti spe. 


agli Stealth Fighter, l'intetatti- 
nali ‘a vostra disposizione, 
Scene in full motion sembra quasi riportino în vita 
Leonardo da Vinci e Marco Polo. R.H. 486DX2 + 
BMB PC CRaDM 95:000 
COLOHIZANON 

Uno fantastica storia di scoperte, esplorazioni e 
colonizzazioni di nuovi mondi. Interagisci con l'av- 
ventura impersonarido i potentati spagnoli, inglesi, 
francesi e tedeschi alla.scoperta del nuovo mondo. 
R.H.: 386DX + 2MB 
PE CORO 


dagli aîchi e frecci 


89.000 


IZ Una simulazione ombientatarnel 


[mondo a condizione che riusciute 
o gestire le vostre risorse al 
meglio. Un'realismo pressoche' 
ja grazie alle situazioni 
he alla»grafica ipsr.deta- 
gliato: La.prima simulazione di proporzioni vera- 
mente globali. R.H. 486DX + 8MB 

75.000; 


Conserva queste pagine!! saranno aggiornato nei prossimi mesi con bulli i nuovi arrivi o le offerte speciali 


Ja SOLOGNA | TELEFONO: 1051: ‘343504. Pula 
ra (FAX: 051.- 344906 —: ESD 
POSTA ‘COMPUTER ONE + Via Vela 12/2 BOLOGNA 
DIRETTAMENTE IN NEGOZIO” 


DDAY: OPERATION OVERLORD « era N 
Splendida simulazione di volo ‘basata suvepisodi ioco” di guerra. attesi , e « 


realmente accadufi durante la Il Guerra Mondiale, durante la.Il' Guerra a a la responsabilita' dello vita 
* Oltre 130 fotografie digitalizzate, Puoi pilotare. isp dalle 
F leggendori Spitfire, + Mustang, Typhoon, con dettagli |" PI iterizzoto N 
particolari. R.H, 486DX + a ARA i Nesson, nozione di programma- 
Pimp zione e A carie: alla _ 
Designer Jedi 2 elica. 
|Un fantasticoigioco di Rizzo: e. " ltre 700, fior pronti da 
Ine-sparatutto ambientato î în un » cd utilizzare immediatamente. i, hangors, 
; ‘orri,.pontî pas I apegtellita. 100 
peri pus modifiche dovute alle ndizioni ambientali... 
volo dedicato al F1AIin rae pri cn oli 
colta con i seguenti EPIC BASEBALL, LOSTIN 
SPACE, MAJOR, STRIKER; AMANO ra la 
Pe CpROM 


0: Prezzi'TVA INCLUSA. 


latore di volo dedicato al FI 


2 Simulatore di volo spaziale’con grafita tri 
nale stile, realta" virtuale, La velocita' e ibfi missioni edl'altrettantivGrmanigaii iù dn - 
taglio degli sprite. grafici rendono.il gioco molto © P2nte insieme divbattaglie che ti condurranno alla È IE x » programma V permette la/gestio- 
realistico; R.H.#986DX + AMBI Iittoria a patto che abilita' è scaltrezzo siano supe oltre f f le completa del dialogo,con i 
2 RCCOROM riori a quelle dei tuoi nemici. 199) olona x - Ù ‘ontrollori di volo e le varie torri 
= _PECDROM, - È Flight Adventures lil controllo ve addirittura tro'un 


» PAST ATTACK. 

balla Sierra una delle simulazio: < alli 
Inî di sottomarino piu’ attese del- - ce istruzioni su rotte 
l'anno Oltre alle possibilita” - e Inoltre si passe 
[controllo @ di opzioni disponibili - verificarsi 
praticamente indescrivibili a - nin 
‘dusa della loro melteplicita’, Î sure sr trol sftuzioni, necessi 

ca x pera ce brillantemente le difficolta’. “Richiede 5077 


Gioco di simulazione manag: ‘Quale, presiden- © da ricreando così” un 
te di una compagnia automi Devi sviluppa» © 
rela produzionere la tecnologia i0ì automezzi 
diffondendone al meglio la distribuzione nel 
mondo»»Possibilita' per 4 giocatori anche via 


modem. R.H.: 386+ 2MB 


Pa CORO 
DOD MONT 
Blelissimò simulatore di volo con possibili 


azioni senza preavviso. Vendi 


si priorenta degna di mi 


tto grafico, con 
infatti possibile viaggiare > 


osti. Prova, di persona se e' SRI pt 
tare uno, Spitfireto un Migr291 R.H. : _per.iymecndri del sottomarino auvisionare gli effetti 


DI +:2MB. RAM « * distruttivi dello armi belliche utilizzate il tutto con 


lEccozionale odd per “Flight” dra scenari imulotor La 


Li pi o 


realistiche sequente, animate in 3d, RH. 486DX + nuovi ‘sotei serie” disco scenari 

8MB PO CORDA - o celndii oltre ULI Lars ei è , 4 
" ‘ momo, °°°. [isa o muoia sun on 1° 
Parteciperai ad eccezionali duelli cerei nei i - © disco scenari per-Flight simulator . 

della Seconda Guerra Mondiale! 8 IRON 90 PO CDROM x Ò X 


;, bero sorgere'nella! guidati dol comp | 
ua 5 realta’! R.H. 486 + AMB Modem: 8 livelli di difficolta grafica tridimensi - Boat i pe. ‘if 
È IPC CORO nale a.360°1 MANUALE IN ITALIANO. R.H. 486DX + * 
= % 
t ci 
gd PREMENARAMI Dallo Sublogic, i pe delle, 
[maggiori simulazioni di volo per 


È 

si DT i * FRJONT SIAULATOR 5è dA % 
È ‘armi..Grafico iper-dettagliata. R.H,: SBGDX4ME. IPC, un notevole prodotto destina- 

Ae L 

E 


PE COROM 000" . : xt re PAMA al dine scenari per Flight simulatori xy 
eda; ii LU DAOM. da odad 
disco scenari per Flight simulator 34 
Md 
li agli appassionati del'volo. 241... i “ PUOI BANLATOR 1. discorscenari per Flight simulator,, ®© 
MAXTRZTIOI Brponetem Disk s issioni con difficolta’ progres: gesta Po CRON è — Parti 
È, issioni, nuovi personaggi. e. nuovî arma- ‘5 diversi velivoli, decine 26 nuovi aireraft delle piu' famo- RR DIRI, 
questa entosicèmantepezpenziche per; dirai inclusi nella confezione. Ise compagnie aeree mond disco scenari per Flight simulator» . 
Earthsiege. PC e fhiglioriusimulcli Regie atea ter 
E 


î MANTO + 
ISKYFORCE. Questo e' fi ] zioni di volo professionoi 
Vil MiAzA cvror ei some, e 


gie e DPL 


È ka À imulator + 
lseguito_ di Unoidei piu' bei o nei o 0 Signa lator 
[chi della Sierra, seguito sei MUONI Te f > x cate 
famoso, Earthsiege, caratterizza: qa nuova, versione per COROM. È n" x n° Nip e io da 
to da una grafica 3D ancora piu' lid, piu' di 250 nuovi aero- “D uan Buuivo8 o. accoioni e peg nagor ri 
fluida è o combattimeni porti, nudvé cockpîts” niudve con," INS i donne gie dt i de er 
robots all'ultimo sanguercon , È i IR ITINIZ]!! potentissimo tool multifunzione » 

i ABGONA + Laz vatitgti ra / | Regni sti a ene iù 


|prafica' REAI 


- BEH 
Rposkfeslap nie rental Pi "egizio 


bilita' di gestione volo strumen-,* I n rt Pi 
CORDA . 7 Rpg agi mat ibi, Sua 
l n FAR la cortina sf È et liori, giochi stgi 
e 


un’area di pochi metri metri quadrati in dive \ è basato su. fear 
risoluzioni, grafiche, da 640 x 480 a:1280:x 1024." “% ro 2050, la 
ni Stompa della. cortina sulle:stampanti piu' diffuse, | laerei e : FI 0 Cia 
realta” n i crea una rofta utilizzando il mouse, visualizza lay Alia pes! pe che ci 

‘Sicuramente il miglior simulatore i rotta sullo schermo e stampolal.E' anche possi ono questo Wargame. 

‘arcade mai creato! La 486DX4 + 8. MB > È, ani lc si la misura della distanzo dello rotta tro 2 punti. x net, inoltre. di, personaliz- 
PC COROM -Mallano= . A » T- Crea.i tuoi scenori con Stenary Maker. MANUALE IL ,, Al ero are il proprio scenario, di batta- © 

PC COROR “inglaee — , 


i nomi ei marchi riportati appartengono 


7.000» ITALIANO. "PO CDROM. è glia. PC COROM 


OCCHIO AI COLORI 1! x” 
BLU=picchiaduro MARRONE=Platform GRIGIO=Rvolo BU SCURO=simeione fERO=sportivi VERDE SCURO=strategia VIOLA=vari x 

i) 2 : "aL, 
” DÌ n.4 . ® die = Lei ni n, , 


Prezzi" VA INCLUSA 


10 subire.variazioni séfiza preavviso, Vendita pér corrispondénza'hi se 


î proprietari. Garanzia #2 mesi. I prezzi pos 


COME RINO 

ccelignale. simulazione di pesca 

caratterizzato da cenfi: 

ionî'ed accessori 

ed un realismo vera- 

[mente impressionante. R.H. 386 
AMB. 

45/000 


GRAMDMASTER CHESS CHAMPIONSHIP 
Dalla GAPSTONE-unosdei migliori giochi di, scacchi 
professional ita" di gioco via modem o via 
network, diversi. lîvell 


Dalla SSI ill'favaloso seguità 
della piu' nota simulazione stra» 
hegica div guerra navale. 


scenari persmodificarè? le 
stenti © crearne delle 


sualiche.il gioco. R.H, 
109.000 


Un validissimo: supporto al famoso simulatore di 
valo Dawn Patral, ambientato durante la Prima 
Guerra Mondiale ora arricchito da nuovi aspetti 
dalla possibilita'di gioco in rete e via 
Ica R.H 486DX2.+ 8MB 


MIDI SEAI TRADERS 
Simulazione strategica,ambieritata nel diciassette: 
mo secolo: Al.comando della tva nave ripercorrî le 
anticher rotte commerciali dalla Spogna all'Oriente, 
attraverso il Nuoyo Continente, ma 
Attenzione ai pirati, R.H.:386 AMB 
Pe COROM 


DINO 
volo spaziale. AI comando della pi 
rso devi distruggere i 
di graficarsuperveloce è 


45.000 


9.000. 


Simulatore, 


bile comevil migli 
utto arcade alla gi 
‘ottero! Seguito deli famoso 
Desert Strike, questa volta 
Imbientato nella. giungla imper- 
|. 486 +.4MB 
35,000 


MARINE FIGHTERS 
È Finalmente disponibile ‘il dato disk pe? US NAVY 


FIGHTERS che aggiunge:una nuova dimensione ad 


olo. attualmente piu' rich 


65.000 
mavieaToR 
Un generatore di piani di volo, 
ì, ed e' stato, studiato 
in particolare per FUHT SIMULA- 
TOR..5. Nella*sua memoria sono 


radianavigazione fivFSS: 

‘vordinate, piste, frequenze ecc: 

re il tipo di ‘aereo, un punto di 

partenza ed una destinazione. Novigator 5 visua- 
lizza immediatamente un pian di volo ”ultra-preci- 
so: radiosegnalamento) orari, velocita', rotte, con- 


COMPUTER ONE 
Via V.Vela, 12/2 - 40138 BOLOGNA 
Tel (051) 343.504 ra. 
Fax (051) 344.906 ra. 
mai c1@camputsrans.ii 
orario continuato dalle 9 alle 19,30 
chiuso domenica e lunedi' maitina 


fi un F1&'e tixcatapulta nell'ulti- 


ia RVM puoi visualizzare l'azio» 

ne da qualsiasi angolazione. 

R.H: 486 DX2.+ 8 MB 
Pe coRoM 


79.000 
POWER DOLLS 
Dagli stessi creato: Knight of Xenifàr, uno stu- 
penda. simulazione. di. guerra’ futuristica con” persa® 
naggi MANGA; Avrai la, postibilita' di icegliere'il 
tuoi personaggi preferiti, organizzare © pianificare 
ni dî battaglia, decidere i movimentati lattici 
della tva squadra e controllare Singelarmente. ogni 
personaggio nella guerra contro il'nemicòi R.H: 486 
+ 4MB PO COROM 74%000, 
Pow Now 
Dalla Impressions'questa stupenda simulazionestile 
Sim City. Sarai impegnato nella ricerca delle 9 prin- 
cipali fonti energetiche sfruttando, le ‘quali. dovra 
costruire una rete che si potro' espandere per tutto 
il mondo. Stupendo la graficoad alta risoluzione 
ed il livello di realismo del giocot: R.H..386+4MB. 
MANUALE E GIOCO IN ITALIANO 
PC COROM 


991000 


re la:migliore linea ferrovioriasutilizzando tutti i 

numerosi strumenti, a tua disposizione ed adottarido 

lo scelte strategiche necessarie per distruggere. la 

concorrenza: LA CONFEZIONE COMPRENDE ANCHE 

50 GIOCHI, RAGCOLTI\IN:COMPILATION dei piu* 

svariatì genari. PC COROM 25.000, 
RAVEN PROMBCT 


[Una fantosti L] simulazioni di 


Ai ompetizioni all'ultimo sangue 
‘con bonde di nemici alieni 
sti a tutto pur di distruggerti e conquistare .il 
eta Terra. Grafica tridimensionale ad'olta riso». 
luzione. R.H. 486DX + 8MB 


Dovrai pionificare la tua strategia di 
potrai persino'pilotare ogni singolo autoimezzo!! 
RiH..486DX+8MB PC. COMO 79000 


Oltre 20' missioni, sconvolgenti, 5 
rete a. proprie localita" adottate, 

8 veicoli nemiei riprodotti con 
ica al silicone, ambientazioni 

D iper realistiche, opzione ad 8 

giocatori in collegamento, in 
;arro armato ATO ediun carro da 

‘combattimento M19: MANUALE 

IN ITALIANO 


Come:ordinare: 


TELEFONO:..051 
FAX:-.051.--344906 
POSTA: - COMPUTERONE 


= 343504. ‘16 linee td) 


>Via Vela:12/2- BOLOGNA 


DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 


INTERNET: hitp://www.computerone:i 


SNOCKWAVE ASSAULT 
Una stupenda simulazione di 
auerre interstellari ove sari 
limpegnato a. difendere là terrà 
dall'invasione aliena. Grafica 
ile Fotografica in 3D e sequer 
ze in full motion video tendono 
questo gioco prodotto dalla 
Electronic Arts un vera capolavo= 
ro. R.H:486DX2 + 8MB PC COROM 109.000 
“SILENT DIUOTTER 
imulazione di 
Jottomarine: Oltre 40 
di nave ritreate per- 
fettamente con visuole a,360°. 
lApéhe'i portite la'leostessona. 
Istate riereate fedelmente . Deci 
i'opzioni sono selezionabi 
médo'talè da'rendére illgioco ai 
Il di realismo. R.H#486DX2 + 8MB 


SHOCI 
ASSAULT 


[Und unico avventura strategi su 
ben 4 CDROMibosato sulla cae- 
cia tro 2 sottomarini ambientata 
Inel Mar, Mediterraneo tra un 
Sottamarino americano ed uno 
‘0.. Arbordo del tuo‘ mezzo 
Bijhoi abbastanza energia nuclea: 
‘da distrugge: neta, 
pertonto ogni tua decisione dovra" essere accurata: 
mente. ponderata perche! possaysfociore nello 
sta scelta. Veramente avvincente: R.H. 4B6DX2 + 
8MB PC COROM 


[Sicuramente dalla. Sì 
‘essere altro che un tape 


ista prima su.un simulatore di 
valo. 24m 

Ifo Persico, Colombi 
10 diversi tipi di aerei, 14 pipi dî 


URBAN RENEWAL KIT, il dato disk SCENARIOS VOL. 
T GREAT DISASTERS ed il data disk BONUS CITIES 
AND SCENARIOS.R:Hi 386 + 4MB, 


Pe ORO 
TIM CLABIIC 2 
Un'altra ‘stupenda raccolta dalla MAXIS:che. com- 


99.000 


imperniata sull'agricoltura) SIM EARTH. (si 
manageriale di gestione della Terro e dell'ecosiste- 
mo cheila,circonda) e A-TRAIN (simulazione. mana: 


înci creati. R.H: 486DX + 8MB 
PE COROM -daglase 


PC CD2OR) Daliuze= 


82.000 
99.000 


i 


SPACE BUCHI 
è pgibiottes \0. titolo della Sierra 
[finalmente cui 


spaseBu, 


i di strategi 
md: creati che vi vedra' impe- 
lgnoti nella costruzione:di una 
intera civilta. nello spazio con 


© 


nologie, strategia,commerciali, 
trasporti; difesa'ece, il tutta contori 
effetti grafici e sonoro stereo di 
4B6DX #8MB, 

Pc ROM 


|possibilita' diveditare sempre. 
[nuove missioni.ainoltro contiene 
lun ‘indispensabile *tratning* per 
imparare 0 volare perfettamente 


Rit.486DX+BMB 
PC CRON 793000 


lobbastanza: elaquel 
irfo. 


rata. al noto ed omonimo film: 
[Come vi sentite panni del 
lalotioso Tm Cruise? Oltre 40 
Ssioffî: vi coinivolgefanno al 
punto‘danon riuscire ad Înterrompei 
R.H,486DX66+8MB. 


La.uova versione del nato simb- 
latora. dî trasporti prodotto dalla 
IMicroprose: 4 mondi da creare è 


[zati , modellaresil'terreno, 
re industrie elcitta', possibi 
ta’ di vendere.e acquistare 
sto disponibilita‘ di mezzilincluso elicot- 
co via network, Ri. 486DX + 

55.000 


Simulîzione commerciale. Nel periodoidelle scoper- 
te dei.nuovi continenti, bisogna, costruite colot 
Stabilire nuove reti tommerciali/letc.... Mavotterizio» 
ne ai pirati.che popolano questo fantastico mondo, 
R.H. 386 DX 4MB. 
PC ROM 


49/000) 
WDIB MUTE 
Un entusiasmante gioco ‘arcade basato'sulla simula 
zione di volo ma con una tecnolegia grafica com- 
pletamente nuova. Infatti piloterai veri aerei della | 
Guerra mondiale senza dovetti preoccupare; della 
gestione del cockpit, ma iolamente del vero e pro- 
prio combattimento. Grafica ovyiam: 
cinematico con effetti veromente, ecte: 


486 + 8MB.PG 

WRIGs OF QUORY 
Il'noto simulatore di volotorà in versione economica 
‘© COMPLETAMENTE IN ITALIANO 
Pe CDROM 


47.000. 


Contersa questo pagino!! saranno aggiornate nei prossimi mesi con tutti i nuovi arrivi 0 lo offerto speciali 


- 344906 


[fa simulano di volo cen dir) 
cnologie, * fail 


immagini etc. e 
= INET,che permette di 


‘una compagnia di trasporti con + 
Network e Multiplayer. 


filiali in tutto il mondo spaculon È 

prezzi del.irasporto e fa sempre attene, , 
prezzi offerti dall'agguerrita, concorrenza. 

R AMB, è 


2 


| de xoll'infer 


‘3 zione 


i Un giox 


‘o 


en lav UFFICIALE 
pn mig sato o 
la. 28 


|treatò 


tal 


Vea azione sfrenata al960* 
ioti mil de 


ragmuta 
x =: 
Di ta daer 


sn drone “tond'egiglognot3 i 
Triads. SUO livelli, un « 
orari nvovi. ‘cite cia 


Graficd a livelli di realta LI Mano 
‘caratteristiche di questo diaco' di ‘combattimento tra 
robot, Guida"il no 5 pisoneggo nell'orena 

figgi gli avversari con tutte le armira tua dis 


3 


120 nuovi livelli" per Hexen, che 
partono esattamente da dove era 
terminata: Ta precedente versio- 
né, ancora piu” oscuri ed indici 

bili; livelli addizionali appo 


mente creati per la ve 


he L'olti ip 
no a] 


futuristito con 
somanido di una, squadra di 
al ‘a combattere coîîîro un 'agguer= 


mai 
È rito e Sl ghoni che stanno tentando di invadi 


3, tito 
jone 


ia 
[350 tuo: Pianeta..Il COR conan Laagle um utilissi: "Deafhmatch multiplayer. 
scenary creator. i ff bile tia conio versione DOS che Win95: 
me sen O. Richiede la versione erigi 
ds sfpondo Pig, ps visuale, inni ida fr 
a in Su 


sonoro 
‘soche' 


TA RBL) 


sorge ; de 1 Interacti sun splendido avventura 

x eMB, ere in soggettivo. Grafica în full 
Si n. ole tua strategia y 

Sa vi 

dalla Mln gt he rele 

în ta foca ikometieo fu PC. L'unico veg 


colizzato coi ol 
i ento SENSATO o 
PRIMALRH. i & 
» 
Dana disk pi Mep 6 


un'a: sl li” 
ch de MT Simalatore di Guida il tuo Robot in batta- 
” missioni, ir i differenti, scegli 
= Ag, tattiche momenti adatti per portore 
‘a buon fine la missione. possibilita' di gioco anche 
în Link. R.H. 486 SX 25,4MB MANUALE INUITALIA- 


ni Bar “il ed 
pio dk per DOOM e DOOM2 co mappe, nuovi | Dnvogi Yell 
lied tor: Corietioralivà H00 1008 livelli ode che permette Soi 
"gi periDoom, Doom 


a E per HEXEN. 


Dolla Interplay lattes fi 
seguito di uno dei migliorigiochi, 
13D con SI in soggettiva stile», 


dî stile cyberpunk 
dn Lr sempre piu' bellicosi. R.H. 486 
ti e 
su 35 livelli @ 80, diver: 

mezzi nemiti., 
DT] seguito di quella che e' stato 
definito l'Avventura dell'anno 
rafica anco- 


personaggi 


gio 
\catori. Rob 486DX+8MB 


in doto: RE ; 

Olire’2400\nuovilivelli’per.DSom, Dbom 2, sale: poter Vici Ù a subita l'opzione 

ed Hoxen. Nuove fi nvovi vi edit grofc ed utili- layer. include ”gia* anche la,versione per 

fis A =» Machintosh. R.M.. ia i di 

ì di 
OCCHIO. AI COLORI 11 


BlU=picchiaduro MARRONE=Platform 


5% 
GRIGIO=Rv0lo BUI STURO=sIMIlaicne 


Pura Cna tab 33 e n) ‘dd? 


È DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 
“INTERNET: http:/ apici ito 


-.343504 (16 linee r.a. hi Sl 


Include, oltre 3000: nuovi liv: 
per Doom,2. più varie nuoye,ui 
ties. 


‘con motociclette futuristiche: 
con fondali tridimensio- 
enderizzati; opzione di 


motomezzi. R.H./486DX2-: 664% 
8MB 


Qua stupendo battaglia,tra' robots 
smprerparii 
Grafica tridimensionale. digital 
‘zato veramente, impressionante, 
Costruisci: finora_15%Battlemechs 
personalizzandoli con 20 armi. 
A@f% [Opzione fino/a 8. giocatori anche 
SAB in Team sia: via,madem che via 
network. R.H..486DX2 +.8MB. : 


AFFASCINANTE SPARATUTTO. AMBIENTATO, te 
TERNO DEL.CORPO UMANO. Grafica ad altissima 
definizione e sonoro pargolo tile: IN QFEFRTA 
SPECIALE 2 

- » la 
Uno stupendo compromesso. tra shot ‘up e'strate- 
gio ambientato in un mondo. futuristico ove sarai 
impegnato nella difesa del Pianeta Terra attaccato 
i. Una nuova tecnologia elettronica con: 
rtelligenza artificiale del computer permet 


tendo..ai, tuoi avversari di combattere in funzione 
delle tue reali capacita’. Possibilita! di'visualizzare 
il gioco sia in prima persona che da diverserango: 
lazioni. R.H. 486+4MB 


esplorare e varie armi a disposizione. R.H. 486 + 
4MB. 


Il seguito di Microcosm,. questa volto ambientato 
nello spazio, Scene in full motion ‘grafica superla=» 
tiva. Uno; de i sparatutto. REQUISITI 
HARDWARE: 486DX + 4MB RAM. ’ 


Un incredible sparatutto realiz” 
zato con grafica tridimensionale 
ad alta risoluwione., Possibilita” 
digioco fino a 3 giocatori in 
contemporanea; 100r livelli e 
possibilita” inolte di gioco di 
squadro."R.H..486DX2 + 8MB. 
MANUALE IN ITALIANO; 


N22Dasportvi VERDE SCURO=strategia VIOLA=vari 


Un'orda di agguerriti alieni provenienti da una lon- 
tana galassia, hanno deciso di conquistare il 
Pianeta Terra:La tua missioni sara" quella di impe» — 
dire la conquista distruggendo | gli alieni. Grafica 
spettacolare a 60 frames per secondol. Centinaia di | 


nata, Armi iv 
486DX + 8MB di 
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Sparatutto spaziale con grafica poligonale, Ti ritro- 
veraì nell'anno 2112, alla guida di un'astronave 
spaziale, alla scoperta di nuovi mondi. Ma atten- 


navicella e' dotata di armamenti devastanti. spli 
dida la' grafica vettoriale e gli effetti sonori. R.H. 
486DX 4MB al, 


E" LUITI SH! SHE FINALMENTE 
DISPONIBILE LO SPARATUTTO 


Manuale 


IVIDEOGAMEII in 
italiano Ò 


Doom, ambientato nel: XXI secolo,Alla guida di un. 
taxi armato fino ai denti sei impegnato nel dispera: 
to tentativo di scappare dalla citta'. Attento ai pas: 
seggeri! Alcuni ti danno utili consigli, altri..... R.H.: 
386DX + AMB: DA 


Simulatore di volo spaziale. Guida, con il tuo caccia — 
spaziale l'assalto delle forze ribelli contro le armate 
dell'impero, galattico, sconfiggendo la Morte Nera, | 
il malvagio imperatore @ tutti i suoi seguaci. 
Splendide l cio digitalizzate prese da olcu- + 
ne sequenze del famosissimo film.R.H. 386 DX.4MB 


Finalmente il seguito del piu' 
famoso gioco dedicato alla saga. 
Idi Guerre Stellari 
full motion a schermo totale. 


imodalita' di gioco, nuovi sceno- 
[kiri. R.H. 486/50 + 8 MB. PARLA=. 
TO IN ITALIANO 


ritorio nemico 
e catturare la sua bai all'uso strategico 
di quattro veicali: il.carro armato, la jeep, l'elicotte- 
ro e l'ASV. Oltre 100 missioni, opzione schermo ad 

1 0.2 giocatori, Opzione visiva mica e zoom 

in 3D per setacciare il territorio le RIM, — 
486DX4 + BMB MANUALE E GIOCO DIN ITALIANO 


Dalla Acélaim un incredibile sparatutto con visuale 
in soggettiva che'vî vedo impegnati in una guerra 
contro un’organizzazione corrotta che sta distrug- 
gendo qualsiasi fonte di divertimento. R.H: 486DX2 
+ 8MB È I i * 


ranestt 


zione agli incontri'alieni...... Per fortuna lo tua i 


[DESTINATO A SCONVOLGERE IL > 


Sparatutto Mriado con grafica digitalizzata stile, 


486/50 + SMB 


cl @canpuliareme it 


crario continuato dalle 9 alle 19,30 
chiuso domenica e lunedi' mattina 


Pr eni AA 
Ami Sei era 


DI Simi © piu' di 300 mos: 


con dedice e decine di ui 


mi 
Una versione limitata del noto. 
seguito di Rise of.the | obots — 
caratterizzata dolla presenza 
2 CDROM è person: 

x ‘Azione sfre irpini 
tra robots all'ultimo sangue: | 


sti 


l'attesissimo 
o) (Quarantine; si svolge nel 21° 
secolo ed include:un more di 


re il taxi 
@mpre -piu' aggressivo 
imboniil. Nuovi veicoli, nuove 
‘armi nuova, la grafico in SVGA, 
visuale selezionabile da diverse posizioni, liv 


aggiuntivi con gare di velocita! è di regolarita 
R.H. 486 + 8MB. 


Uno stupendo sparatutto stile 
[Doom caratterizzato dalla com- 
ponente strategica che dov: 


Rbezare der r gestire al meglio © 
PARE indi 
dal hA = tun SRO 


Un gioco, creato sullo stile 
le in prospettiva grafica 


LR 


zione a 360°, altre;20 livelli da completare, 4 va 
di difficolta I: nascosti dedicati gioebiori i 


abili, s E 386+ 4MB. 


wet EA LÉ- 


“HI miglior Mors di tutti i tempi. Dozzine 
livelli, nemici intelligenti, stupende a în > 4 


grafica in stile ray--tracing, centinaia Lo 
R.H. 486 + 4MB PC ( 


teristiche di uno stupendo gioco 
Idi ruolo con il motore grafico tri- 


[vale di fantasia, vi « 
tunita” di esplorare se 200 
quadrate di citta", complessi industriali, stra» 
ni quanto impossibili arsenali do guerra. Supporta” 
fino ad 8 giocatori via Network o via modem. R.H. 
846DX2-66 + 8MB Pc % 


ra orderdì alieni. 
com Virtual th R.H. 


SY 


@ “TELEFONO: ‘051 - 


È 


INTERNET: è hitpi/ /www.computerone.it | 


de 


.FAX:- 051 - ‘344906 


‘1343504. né linee r.a. vu 


< POSTA | COMPUTER ONE - Via Vela 12/2 - BOLOGNA 
DIRETTAMENTE IN NEGOZIO SM È 


Un'incredibile action pacino creata apposi 
nte per sfruttare’ al meglio le possibilita' 
"poro. Windows 35. 20/livellî di azione continuacon gr 


dibella Amefican Loser. unigltrs 
Bj) - [fim interattivo ambientato nel 
far*west: Grafica digitalizzata e 
sequenze in full motion video 
[metteranno 9 dura prova Ja tua 
la' di tiratore scelto per 
difenderti dalle insiedie nel vec- 
chio west: RM. 4B6 +4MB." 


% 


del N » 


bi Stupendo gioco sparatutto stile DOOM con visuale 


in prospettiva e grofica a 360° stile realta' virtuale. 
Eccezionali anche gli effetti sonori. R.M. 386 + 4 MB 


nq 
Uno dei migliori platform/sparatutto mai visti su 
PC, ereoto naturalmente salla SIERRA, marchio di 
sicura qualitaa'. Imparsoni un Super Robot con l'ar- 
duo compito di distruggere una‘nutrita schiera di 
nemici sfruttando sia il potente arsenole.a tua 
dis attiche e strategie particolari. 
‘0 via modem e Network. Suoni 
sîre video modificabili a piaci- 


Possibilita* di 
italizzoti e 


î primo titolo, SEGA prodotto 
specificamente por PG.CDROM. 
4, [Un simulatore di volo da guerra 


imatica digitalizzato. in full- 
iscreen, Semplicemente INCREDI- 


[remorse, con-l'opzione fino od 8 
iocatori via Network!, Avrete la 
Î possibilita di contrllare fino 0 
|6 personaggi contempora: 
mente. nel.corso di 20 


strati con 5 diversi livelli 

,00m per Visualizzare l'azione in 
prima persona. Il gioco che combina alla perfezione 
lo stile sparatutto e la strategia bellica i 

Bile per ottenere il successo. R-H. 486DX266 + SMB 


diversi nemici 


tto arcade con vista dll'aioQuarto apiso? 


issime nuove oriali dovrai, cercare di "ieri 
DA ilcontrollo dlla stazione spaziale, R.H: 386DX + 


Il famoso. ) sparatutto destinato alla saga di Guerre 


| Stellari ora ini Versione economica in TANO 


l'attesissimo seguito della prece- 
dente versione dedicata alla” 
saga di Gu Stellari. 


larafica che la giocabilito'..R.H. 
|1486DX + 8MB. MANUALE E TESTI 
IN ITALIANO se 


o stile cinematico a 65000 colori. _ 
RI 


®© ne. 15 eventi sportivi în cui 8 diversi personaggi 


Incredibilmente migliorata sia la» 


Forse uno dei giochi con visuale 
in soggettiva piu' famosi in asso- 
luto. Uno sparatutto: d'eccezione 
grazie anche alla grafica a 256 
colori ed alla spaventosa seri 
nemici e di armi disponibili: R.H. 
4 8 60+ 4 M_B_. 


Dalla Virgin un gioco dedicato agli appassionati:di 
guida e di combattimento. Dovrai pilotare il tuo 
automezzo în un ambiente futuristico popolato da 
nemici agguerritissimi e da! percorsi -tempestati da 
trabocchetti ed insidie di ogni genere, R.H. 
486DX50 + 8MB 


30, WORLO BOXING + 3 Giochi 
Dedicato agli amanti dello sport , la piu' famosa 
simulazione di boxe mai creata su PC, La contezio- 
ne comprende inoltre JILL OF THE JUNGLE, 3 POINT 
BASKETBALL, INVASION OF THE MUTANTS,SPACE 
BATS., COSMIC ADVENTURES e:FLOATRIS. 
Pe CORON 
ACTUA SOCCER 

Il piu' bel calcio virtuale mai e 
Istito. Fasi di gioco @ grafica 
livello tridimensionale cinemati- 
(co. Opzioni di replay e 
da ben 8 diverse posizi 
ita' di sostituzione nomiu 
giocatori che degli. alle- 
'natori. Opzione per 4 giocatori 
contemporanei e 20 giocatori via network. MANUA- 
LE IN ITALIANO. Pc COROM 

AL'UMSER jr ARCADE RAGIMO: 
anto veloce simulazione di corse 
automobilistiche formula INDY./4 tipi 
gara articolati su 15 diversi percorsi, 3 
" ficolta'. Possibilita' di selezionare +2 diversi tipi di 
visuale del gioco. 
Pe COROM 

ALUMSER Jr ARCADE RACINO, 
Una incredibile quanto veloce simulazione diléorse 
automobilistiche formula INDY..4 tipî diversi 
gara articolati su 15 diversi percorsi, 3 livelli 
ficolta!, Possibilita' di;selezionare 2 diversi 
dues del gioco, PG COROM » 
(* AUSI LAMA 

Rod Mot Sorta 

Una ottimo simulazione arcade 
Idi calcio dedicata al noto cam- 
ipione statunitense Alexi Lala: 
Visuale selezionabile da 4 diver- 
R.H. 486DX + 


IBMB Pc CORDA 
AUEM OLYMPICS 
di infergalaiihe 


Tempo di guerra nelle 


contenderanno la vittoria senza esclusione di col; 
Gioco contemporaneo fino ad:8 giocatori. R.H. 
386SX + 2 MB. PG COROM 
3E RACERS 

Benvenuto nella corso preistorica piu' pazzo del 
mondo. Guida Cliff Ace attraverso 32 diverse gare 
contro una schiera dì avversari fuori di testa. 
Possibilia' di gioco singolo contro il computer e per 
2 giocatori. R.H.: 486 DX + 4MB RAM 
Pa COROM 


BLOOD DOW 

Dalla Microleague un vero capolavoro di simulazi 
‘ne di football futuristico e sanguinolento! 8 auten- 
tiche squadre armate fino ai dneti si contenderanno 
camionati e coppe all'ultimo sangue. Possibilita' di 
cambiare la visuale del campo e funzione di replay 
delle azioni piu' belle. Giocabile anche via modem. 
Pc COR 


Vo) 


Canin quat pagina irc agile i ai al n ul i ci ii pet pci 


116 RED RAGIS 
Una corsa sfrenata tra v 
fuoristrada, 18 diversi v 


\ANGOLAZIONE: Opzione per 
Igioco contemporaneo fino a 6 
R.H. 486DX + 8MB 
Pa COROM 89.000 
BRETT NULL HOcwez 
[Statistiche complete e tutte 
squadre ufficiali del campionato 


CHAMPIONSHIP MAMAGIER 2 
tnglend Lsogos 
La piu' bella simulazione mana- 
[geriale di calcio mai vista fino 
lad ora. OLTRE 4000 calciatori 
lognunoscon.le sue personali 
caratteristiche e statistiche. La 
imoltitudine di opzioni seleziona- 
bili ne rende. praticamente 
impossibile fornirvene un elenco. Iligioco ha prati- 
camente tutte le possibilita' immaginabili 
Campionato Inglese e scozzese. R.H. 486DX+8MB 
Pa COROM 59.000 
CHAMPIONSHIP MAMAGER 2: 
Molla Lagoa 
Il più bel gioco manageriale di calcio: mai 
prima ora finalmente disponi 
TUTTO IL CAMPIONATO ITALIANO di Seri 
B © Serie C aggiornato agli ultimissimi tras 
del novembre scorso. R.H. 486 + 8MB 
pa COROM 
CHAMPIONSHIP MAMAGER 2 
Granda Leagna 
Come il precedente ma con tutto il campionato 
Francese: 
Pa COROM 
GHAMMONSTMIP MAMAGER 2: 
Germania leagne 
Come il precedente ma con tutto il campionato 
Tedesco. 
Pe cOROM 
GNAMPIOMSHIP MAMAGER B 
Olanda è Belgio lengua 
Come il precedente ma con tutto il campionato 
Olandese e Belga: 
pa COROM 
GHAMPIOWNSHIP MANAGER 2: 
gna Laogoa 
Come.il precedente ma con tutto.il campionato 
Spagnolo. 
pa COROM 


Chamnionshin 


MANAGER 


59.000, 


59.000 


proprietari. Garanzia 12 mesi. I prezzi possono subire variazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi della Legge 50. Prezzi IVA INCLUSA 


59.000 


59.000 


59.000 
GOUESE SLAM 

Dalla Acclaim un altro sicura suc- 

[cesso dedicato al basket. Oltre 


dell'anno. accademico. R.H. 
1486DX2 + 8MB 
[PG CDROM 1091000 
CARS 3 3 5 giochi 

Stupendo gioco di simulazione automobilistica 
ambientato sulle strade americane. 60 diversi per- 
corsi. IN OFFERTA SPECIALE con altri 5 giochi: 
GODS OF THUNDER, SKYROADS, CATACOMB 
ABYSS, HUGO 2: WHO DUNNIT. e FALLOUT. 
PG COROM 


29.000 


erario continuato dalle 9 alle 19,30 | 
chiuso domenica e lunedi' maltina 


= 


e 


a ONE» 


È 300101 Mure 
tupendo gioco di. calcio mana- 
a ove puoî controllare con- 
inte sia come alle», 
come presidente che | 
{come pn finanziario adot- 


per 8 ene gral ui liori strategio usi 


detto: 
Alli rodi, En Di ile 
realta! virivale, RIM. 486DX + 8MB 


Fe CORO na ini questo gioco permette 


nare" con un realismo UNICO! 
“e n 
ka sell 99,000) 
OTZALL MAMAGERI 


ccolta di giochi di calcio 
Angri ore 


\GER, 3, WORLD CUP__ 
|FOOTBALL MANAGER, FOOTBALL 


» Tecnologi: 
391000 camporee di “regi 


© R.H. 486) COME 
loco destinato ate LI o [- 


|\Animazioni in texture mop, 
poligonale. Possibilita! di 
lin multi-player. Scelta tra 
coli. futuristici che si con 
[ranno la vittoria su;11 dii 


|IN'OFFERTA SPECIALE 
prc 1251000 


Ro 9 


x > 

Lu s Sci 3. 
Penanoprix2 Molto di piu! di un gioco di 
‘orse! Vigionteta.l cnr 


é Ipercor: 
R.H. 486+8MB DG COROM 

DAVID LEADI rar 9 
Stupenda simulazione di golf. del 1ARI 
Grafica ad alta risoluzione, ela sibili 


distanza. R.H. 386DX+ 4MB. 


PE COROM sa 
bastadenon 
le vere emozioni delle mono 

d li e comi ENTE 
Gr man ANO. RI, A96DX2e8MB 
ca digitalizzata con azioni ed incidenti a 
Possibilita' diegioca' anche a mezzo LINK per SL toro 2” 93000, 
gerdett ata Ki Hi A86DX2:66 + gi PE COROM «mod. dae aaa 


‘ Ta [La versione manageriale del noto” 
Ima 
IN |6 di 


[gioco di formula Y, grazie: alle 

[molteplici opzioni Vi trasmettera' 
lalcun regolamento. Finalmente 
pl nta 


Prodotto dalla Soi 


le,sensozioni del mondo dorato 
uno degli sport piu' famosi del 

Imondo..R.H. 486DX2 + 8MB 

Pa CORO Italiano» 99.000 

"Pe COROM «Inpleza- ‘89,000 
> (rami Thomas Dig out, 

1q28 | stadi/9-D p Ber un sacco di 
(home: run. Inci li sprites rea- 


|'elecamera per avere sempre l'a- 
x î "zione sotto controllo. MANUALE 
E Tr + 8mb — 
la Sri pe 7 4 29.000 
osservare l’azione da ogni angolazion fà 2° FRONTI PADE BASEIALL, 
486DX2 + 8MB. MANUALE, TESTO £ Papa Cf] SIERRA ai pae simulazione di baseball 
ITALIANO PG CORR 


lisiche. piu" atteso era cd 
dell'anno.18 scuderie e 16 diversi automezzi si con-.. > 
titolo mondiale" senza odio pi 
colpi. Possibilita' di gioco via modem o vi 
fino a 16 giocatorit. MANUALE IN ITALIANO. R. Ho to 
AB6DX+ se PEGDROMe | v_79. 
LAFA, \SOcEiR dA 


> 4 
Lu saba Tabor PrO 9% 


‘aggiornote. allesvltime stati: 


* 


Fifa 9511 La nova tetnolo, ù = 
Virtual Stadium, offre un nu *i 129.000 
langolo di visuale: la ‘eletomero colato ra Erord Pi 38 giochi 
sul stesa glia Sg 3500 giocato» Sir ci n ont diversi 
rived î.12 migliorivtompionati on altri 
mondiali il tutto con vi, “XAR N; n of REDHOOK'S REVENGE, YAB 
SEBAÙ ROAD — 
ne Ddr "Pc CORONE + 


sonori dei più 


PE COROMI F 


LA 000% 


DIRETTAMENTE IN NEGOZIO”, 
INTE ERNET: hip: / [ev compuerone i 


Mi MANAGER 2 + EXPANSION KIT... RA 
Ri ny 486 + BMB PG COROM 
A 


‘solo oleune del 
cesso RM: 


‘petizione per 4.giocatori. Registra il tuo record — 


Via Vela 12/2- BOLOGNA. 


“ la. simuiazione di 


LI 1800 giocatori, con relative stati. 
e aggiornate al campionato, 


[Ate di PLAYER, EDITOR per 


aggiornare costantemente 0 per creare nuovi 
torî. R.H. 486DX + MB PG COROM. 


MooVEs TH 


liurne, I 
opzione fino a 10:GIOCATORI. 
1000, 


A AO CAR RADI a, 


Finalmente disponibile il favoloso segui 


iochi di simulazione. automobilistica piu' venduti 
nel corso,del 19941995. Grafica decisamente 
migliorato ed aggiuni parece! pzioni sono 
 peculiarita! di questo sicuro, suc- 
48648MB. Pa COROM», _, 59.000 

* MINVEMIAMIONAL AVILEMCS è 8 gioebi 
Stupenda simulazione sportiva dedicata agli amonti 


dell'atletica leggera. Vorie discipli 
gare più giocatori. IN OFFERTÀSPECIALE con altri 


5" giochi: HALLOWEEN HARRY, HEARTLIGHT, KILO- 
BLASTER, CHINESE CHECKERS è SPACE MINER 
Pa CORO x 

CL IMTERMATIONAL £ % 
Contiene 6 diverse disci:pline daltito al be aglio, 
alla maratona. Grafica in'9D e possibilita' 


mondiale per ogni eventol: PG COROM 28,000 
RICK OARDB, 

Dalla ANCO l'ennesimo: capola» 

det al calcio. Grafica 

#30 juper veloce, 49 squadre 


2. ifternozionalille 750 squadre di 


rse angolazioni, oltre 8000 fra 
modalita'.dî giocorin arcade 0 simul 
.H. 486DX2-66 + 8MB RAM. 
Pe COROM 


a 
uns pro Got 
or simulazione di golf dai 
sta con nuova grafica, 
effetti sonori e nuovi. per 


n9:008, 


UNIS PRO BANFF SPRINGS dd 
Data disk nuovi percorsi per Links Pro Golf 
Pe Hoppy © vi A 


uz: 
Data disk nuovi percorsi per Links Pro, Golf 
Pe lleppy è > %5.000 

UNt:5 PRO BIGINORN dA 
i percorsi per Links Pro Golf — 
745.000 


7 

Litxs PRO CASTLE PhvES, ddl 
x Dato disk nvoyi percorsi pr Links Pro Golf > 
Pe Moppy 45, 200 


OCCHIO AI COLORI !! Per Focinaro Le iesca ablco SUALO oli praga di piaci con su Gore de Sfidatzio ld cstalca di PISA 


ROSSO=Avventura BLU=picchiaduro MARRONE=Platform ARANCIO=Raccolie GRIGIO=Rvolo BUI 


SCUROmsimubazione MAGENT 
I TITOLI SONO IN'ORDINE ALFABETICO NELL'AMBITO DI OGNI GENERE. 


MERO=ssportivi VERDE SCURO=strategia VIOLA=vari 


@ 


Via V.Vela, 12/2 - 40139 BOLOGNA 
Tel (051) 342.504 ra. 

Fan: (051) 344.906 ra 
casi cl Ocampuiuranaì 
erario continuato dalle 9 alle 19,30 
chiuso domenica e lunedi' mattina 


TELEFONO:..051.- 343504. ig iineet.a) ©. 
FAX:-.051.- 344906 CZ 
POSTA: COMPUTER ONE - Via Vela 12/2-- BOLOGNA. 
DIRETTAMENTE IN NEGOZIO”. PIP; 


UNMS PROTO dl 
Data disk nuovi percorsi per Links Pro Golf 
Pa.cD ROM 


XS PRO, FRESTOME ddl. 
Data disk nuovi percorsi per Links,Pro Golf 
PG Moppy 49.000 
UKS PROCASTLE MIMSIROOR dd 

Data disk nuovi percorsî per Links Pro'Golf 
Pe Roppy 45.000, 
UMRS PRO MAUMA REA ddl 

Data disk nuovi percorsi per Links Pro Golf 

Pe Moppy 45.000 
UNE PARO GASTLE PERBUE BEAGN Wd 

Data disk nuovi percorsi per Links Pro Golf L 
Pe 59.000, 
UMXS PRO PIMENUAST dl 
Data disk nuovi percorsi per Links Pro Golf 
Pe Moppy 43.000. 
Data disk:nuovi percorsi per Links Pro Golf 
pa 


Data disk nuovi percorsi per Links Pro Golf 
PED ROM 

UPIKS PRO DEVIL'ISLAMD dl 
Data disk nuovi percorsi per Links Pro Golf 


LIVE ACTION FOOTIALL 
[Una splendido simulazio 


Iricano con l'effetto di vedere uno 
Lod As partita. in televisi 
486 + 8MB RAM PG COROM 


Afjimplementata con tutte 

ri squadre ed inoltre grazie all" 

lissimo editor.contenuto nel: pi 
te di 


: QUALSIASI squadra. e qualsiasi 
così' il gioco perfettamente realistico. 


MANS RARTS 

Dalla Virgin una stupenda simu- 
lazione di gare su. Kart. 
Possibilita* di selezionare la gro- 
[fica in VGA e SuperVGA (que: 
st’ultima offre effetti veramente. 
lincredibili),.4. diverse classi ci 
cilindrata (50,100,150 e 250 cc) 
le 3 livelli di difficolta', 8 dive 
modelli. di kart, 16 percorsi ed. opzione per 
multiplayer în network. R.H. 486DX2 + 8MB. 
Pa COROM 47.000 
MICRO MACHINES 2 SPECIAL EDITMOM 
Nuova versione, del famosissimo gioco di corse 
automobilistiche. Ora contiene anche i favolosi fil- 
mati in Full Motion Video, 50 nuove contruction Kit 


MIGROPROSE SPORTS 
Una stupenda raccolta di due dei 
migliori giochi sportivi della 
[Microprose: FORMULA 1 GRAN 
[PRIX e DAVID LEADBETTER!S 
GOLF. 
PG COROM 


Tutti i nòmi e i marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari. Garanzia 12 mesi. I prezzi possono subire variazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi della Legge 50: Prezzi IVA INCLUSA 


57.000 


MEA JAM Tura: Edhion 
[Finalmente l’attesissi 


Istereo incredibile! Oltre 120 gio: 
|catori del'tampionato USA NBA, 
!3 0 5 giocatori per squadra, 


Li n sica opzioni RIM. 
PE COROM 27000 
Naa'Uve 1993 
[Tecnologia Virtual Stadium (tm) 
lcon diverse angolazioni di ripre- 
sa, 29 squadre con 2 nuove for- 
mazioni: VancouveriGrizzlies e 
Toronto Raptors, Possibilita" 
creare i giocatori con le relative 
prestazioni personali e di 
aggiornare le statistiche, Schemi 
di gioco animati che forniscono rapporti în diretta 
sui passaggi laterali rapidi, 
Individuazione dei giocatori durante la partita le 
cui prestazioni porteranno la squadra alla vittoria 

sicura. MANUALE IN ITALIANO, 
Pa COROM a 

MCAA RD TO FIMAL FOUR 
Stupendo basket 5 contro 5 che utilizza una sofisti 
cata tecnologia grafica 3D. Statistiche ufficiali 
NCAA con possibilita' di modifica e di editing per , 


79.000 


personalizzazioni. Zoom sull’azione per un reali- 
smo ancor piu! efficace. R.H. 486 + AN. 
Pe CdROM 64.000 


MEZD FOR SPIZD, 
Il gioco destinato a 


luzionare la simulazione di 
guida. 8 tra le auto piu' ambite raffigurate il rende 
ring 3D.in tempo realel. Oltre 100 Km di paesaggi 
digitalizzati. Selezione di 3 tipi di visuale. Decine di 
opzionili RH 486 + 8MB. Pt COROM 
aIrtd POR pato 
SPECIAL'EDMON 
Ita nuova attesissima versione 
lcon 2 nuavi percorsi, la nuova 


[modem e in link diretto, 4 diver- 
se visuali di gioco. Un vero copo- 
lavoro! R.H. PENTIUM 75 + 8MB 
DE COROÙ 95:000 
MFLPRO LEAGUE FOOTBALL 
Un incredibile nuovo gioco di football americano. 
creato dall'IBMI Contiene tutte.le squadre ufficiali 
1994-95 cori oltre 30 dii statistiche con i pet 
USE valifiche, compra-ve 
gestione, MANAGERIALE sia finonzio» 


rie che strategiche con test animato dei risultati 
ottenuti. Questo programma e' utilizzato ufficial- 
mente da USA TODAY per le, previsioni degli vir 8 
Super Bowll.R;H. 486DX2 + 8MB © 
PE CDRON 


89.000 
ATL POWERPLAY DI 


ine di Hockey mai creata primo 
4 d'ora. Controlla totale delle azio- 
29 ini sia di attacco che di difesa, un 
c|sistema di intellagenza artificiale 
TATE T) permette al computer di reagire 
LI [FElai vostri. comportamenti esatta- 
mente come nella realta tutte le 
squadre NHL con giocatori reali. R.H. 486DX2 + 8M 
Pe COROM i 109.000; 


© MANUALE IN ITALIANO. R.H.. 


79000 È 


[Dalla Virgin la miglior simulazio- 


ESTER RAT As 


Na QUARTENIAGEI UA 


[Oltre 800 tattiche di gioco, tutti i 
Team ufficiali Quarterback, 
[Possibilita' di impiegare contem- 
Iporaneamente 50 tatti; 
gioco .senza interruzioni! 
Oprione di replay do'ogni angolazione possi 
statistiche ufficiali; compl al Super Bowl. 
DX2 + 8MB 
79.000. 


PE COROM 
fp HOCKEY 1993 
Straordinario seguito della poredeaia edi 


pilotare la visuoale da "suola punto. Velocita' 
RADDOPPIATA. Il realismo del campionato ufficiale 
NHIPA sulituo PCI R.H. 486DX2 + BMB 


de COROM a 0%, 000 


“PG COROM 

DERFECI.SPORTS 
Compilation di giochi sportivi contenente: JACK" 
INICKLAUS,GOLF SIGNATURE EDITION (simulazione 
di golf con immagini digitalizzate) e ON THE BALL 
WORLD. CUP EDITION (simulazione manageria ed 
arcade di calcio) R.H. 385DX + AMB 
PE CORON 29.000 

PRA BOWUNO 

[Uno stupenda simulozione' di 
Ibowling,con grafica digitalizzata 
in full'motion. Possibilita’ di 
gioco singolo, în squadra © im 
ficampionato: Opzione, multi- 
player. R.H: 486DX +.8MB 
I] Pc cOROM 64.000 


oa EUROZZAÎ TOUR 
Dalla ECA la miglior simulazione 
[di golf ambientata sugli, scenari 
Europei. R.H. 486DX50 + 8MB 
on 


PRA TOUR GOLP 


La nuova 


igrafica digitalizzata,senza pre- 
Icedenti. Velacita' 4. volte mag- 
giore della precedente versione, 


ili opzioni. N 
[OMAGGIO una simpatica pallina 
da Golf. R.H.486 + 8MB 

99.000% 


PO COROM 
PGAGOL V3 SPANEN BAY dl 
Data disk percorsi per Pga Golf.:96 
PE CDROM | 
PEA GOLF 93 SAW GRASS ddl yi 
Data disk percorsi per Pga Golf 96 a 
PE CDROM 


19.000! 


PLAYER MANAGER 2 
[Finalmente un, managerial ed un 
laetion game racchiusi in un 
unico gioco: naturalmente dalla 
[ANCOI. Da 1 a 4 giocatori, tutte 
le coppe nazionali ed europee, 

ersonali per 
4, DIFFERENTI 


vocali digitalizz 
gioco sia come squadra che come singolo giocato- 


| re...e tanto, si A COMPLE MAMENTE iN 
NO, 


» PODL CHAMPION 
Una incredibile simulazione di 
biliardo caratterizzata da. un liv- 


possibili per partecipare al cam- 
lato mondiale di Las Vega! 
| 486DX66/+ BMB. 


PEGDROM a 74,000 
QUARTERBAGH AA Ù 

Il primo simulatore di Football americano PROFES- 

SIONALE! 6 diversi livelli di difficolta lov rendono 

alla portata, di tutti, dai principianti ai piu' esperti. 


9000, 


| RUGBY WORLD: ep 08 

La famosa simulazione sportiva di Rugby ora in 
offerta spediale. MANUALE IN ITALIANO” 
e COROM 472000 

SANNIO MITERAGTIVE 
[Una simulazione di pilotaggio 
barche a vela a;livella altamente 
L'interattività' 
te unica nel 
possibilita" di varia- 


zione del vento, 
Piste — "9 ltodole del coc 
lezioni delle vele, visualizzazione delle mappercon 
ilita' di correzione immediata delle rotte di 
Grafica digitalizzata, 
Contiene inoltre un corso di vela completo per prin- 
cipianti. R.H.486 + 4MB + WINDOWS. 
pa CDROM 991000 
BGRBAMER . 
Finalmente il gioco dì auto prodotto dalla italiana 
GRAFFITI: Possibilita! di regolazione della visuale 
«della gara ed opzione replay sono solo alcune delle 
entusiasmanti caratteristiche che conferiscono a 
questa simulazione di corse ‘automobilistiche un 
realismo impressionante. R.H, 486DX+8MB 
Pe COROM è 84000 
î SCUDETTO * 
Il più bel gioco manageriale di calcio mai creato 
prima ora. finalmente disponibile nella Versione con 
TUTTO IL CAMPIONATOMTALIANO 
Serie C aggiornato agli ultimissimi trasferimenti, 
“del novembre scorso: R.H. 486: + 8MB: TUTTO VIN” 
ITALIANO + 
Po. COROM 


ICONTEMPORANEAI, 4 

IFficolta',. effetti sona digitoliz- 

zati. Dalla Virgin non poteva 
EM essere valtro che un capolavoro! 


PE CORO 


Conserva queste pagine!! saranno aggiornate usi prossimi mesi con dulli i nuovi arrivi 0 le offerto speciali 


ia 


th +. 


Pd aC 
COMPUTER ONE". | 

ONE ONE - LTELEFONO! 051 
FAX 051 - 


344906 


Jecws 
ella simulazione di 
ling mai realizzata su PC. 
tri diretti orin squadra, 
[Grafica digitalizzata, MANUALE 
ITALIANO. R.H..486 + 8MB 


calcistica, chevconta, oro. oltre, 
tutti gliaggior- è 
lamenti refativi. all'ultimo 
[Campionato Europeo di UEFA. 
'MANUALE,GIOCO E PARLATO IN° 
ITALIANO. R.H. 486,+ 8MB de 7 
PACDHOM 


ì * 
SIANNCNY SCO PIDPER, Una orse enon "iolentati LITI iori.giochi di strategia di guerra mai, 
SUA CD QUESTA FAVOLOSA SIMULAZIONE DI' limifi della legalita', uno degli sport.piu* appasio=._ereal Puoi comandare un plotone di tanks, una 
BASKET!. Otre'2'ore e'mezzo dî azioni in full nantil. La Mieroprose ha.creoto un aliro capolavera?, compognio o! un'intero battaglione: Scegli; se, com- 
motion, video: E' incredibilel! Si gioca con i VERI 39 percorsi con grafica în 3d.morphing. Opzioni battere: per gli Americani è Scenari di 
GIOCATORI!!! R.H,486DX + 4MB RAM. v x per gioco. via network.e moi pos di - battaglia accuratamente fedeli allo realta*: R.H.486 
fi GORDON ‘aequisto ‘accessori ; per potenziare le: auto: R«H., 4MB PC COROM > 
(486DX4 0 PENTIUM + 8MB lat © > AJOis: QUARDIAN OF THE PUEET 
bolla" Electrnie Arts Ta miglior “PG SOROM + = Gioco di guerra strategico.Al comando di un 
simulazione di corse automol ERA Gi bH out lizzando, attraverso: oltre 100 mi: 
stichè 3D moi creatal! Veicoli oo Glu' Sas Stniclepil oc: 
Formila 1/0 $10<k care, 20, n Y fred di rilevamento, dovrai difendere la tua flot- 
ogni merc,e percorsi © to dagli attacchi del nemico R.H.386DX 4MB Ram 
7° ALUED GENERAL 
- Dart) una stupenda simulazione di guerra che Ti 
“II piu' completo programma dii gestione dela Vedra' impegnato a distruggere la potente macchi- 
la dircalcio, Vanta centinaia di opzioni, statistiche; “nq da guerra)Nazista: Oltre 35, scenari ambientati 
Pra foro er preferito, agi igor * nel Deserio, Europa e Russia soranno il compo di 
i ma nai + prova delle tue bilita' strategiche impostate su 
zone iP Pac MINCERE ILMANMGID IDE Meri realmente accadutildurante.la li Guerra 


È 00003. 
IOTICNAMIAUANO PC CD30% fanchè WIN95) R.H; 486/66+8ME 


GIVIL WAR 


Vendita per corrispondenza èi ‘ della Legge 50: PrezzàTVA INCLUSA 


secondo i nuovi ina della 
“league; La simulazione piu realistica della Su 
fizione, MANUALE E,GIQCO IN ITALY Ta 

sg PCCOROM / 
UDINE Soc AM 


L'ultima esaltante sfida di guida. 
Mettiti alla guida di un trioto- 
scafo 0 di sn fuoristrada o'anco- 

mididiili mezzi 


i. 16gli antagonisti 
campo. Opzione multiplayer 
inclusa! MANUALE INLITALIANO, 
R.H. 486DX2 + BMB pc GURROM 


Lo versione oggi 


la nuove formozioni,e le nuove 


bello simulazione strategica 
lla guerra civile americana che 
ipercorre dettagliatamente tutte 
le fasi dollo prima battaglia di 
te conclusiva 


1 prezzi possono subire, variazii 


per screarne 
|486Dx2 + BMB 
lac CORO a î 
VEnUAL POOL” si 
> Splendida, simulazione di biliordo. 4 lipidi Gioi 
differenti, con aiuti e corsi di apprendimento, il 
tutto în full motion video. Particolarm rata fa 
modalita multi-giocatori anche viasmodem. Tutte, £° 
‘ queste caralteristiche;rendono Virtual. Pool un gioco 
altamenite realistico R.H. 386 SX 40MHz Le P: riali R, 
v PO CDI pn 


fron discesa, slalom,slalom gigante e bob? 
ini digitalizzate. 4.differenti tipi:di percorso. 


v re le forze dell'Unione A 
Conlederiie. Dovrai 

sorpi ed armate è se le tue stelte strategiche soran- 
no ottimali potrai addirittura capovolgere la sto- 
|B6DX + SMB GUROMI 


Ire completamente la. vostra;sq. 
[dra preferita. In protica il pri 
manageriale 100% editato al 
‘piu’ fambso, sport omeriedno. 
“A. Ogni aspetto tecnico e gestionale e' stato cura! 

È riprottoicon una perfetta attinenza alla realta’, R.H. 
Gb AB6DX2 + BMB DG GIONI 


è 


l'iniupLAs;! x 
Uno simozione di corse automobilistiche “dell'uli 
maxgenerazione”. Grafica ‘od allissimo livella,ed*» 
opzioni di gioco semplicemente UNICHE.sL'unic 
gioco di autoiche Vi permettera” di gareggiare con 
16 diversi avversarî. 16/50no anche i circuiti, 8) 
fol SEGRETI, 8 diversi modelli di auto, evoluzioni 
he come il giro della morte,.curve soperspara» 


boliche e.tanto ancora» R Hi 486DX2- -66 + BMB 
DE aoRONI n Cflitto Bahdialer permette di utilizzare sia le forze 


V Cs our » alleate ché quelle germaniche con la possibilita” di 
La corsa fridimensignale di Aiteraft fufdristici piu \gestiorie proticomente.tatale'di tutti i dettagli ed 
“bella del mondo: 6 diversi percorsi, opzione di opzioni strategiche, applicabili ad:una vera e pro- 
ina vera»partita, di pesca sporti: campionato del’ mondo essingola corsa, molte; A i 

RATTLEGROUND 2: 


ellica, che va'ad'aggiunger: 
Battleground Gettysbourg. 
iproduzioni accurote e.fedeli 


zione di pesca sportiva definiti: 
Iva? Caratterizzata da una grafi- 
[ca,cufota nei minimi particolari; 


va, coni tanto” di canne, omi, .. armi tattiche a disposizione, colonna, sonora în iste" 
esche et Persine lecondizioni atmosferiche saran=, reo Hi-Fi, Effetti grafici.veramente coinvolgenti. 
no un.importante fattore da considerare per effet \R.H. 486DX2 + 8MB PECOROB. © 
tvare una "pesca miracolosa”! RH, 486DX + 8MB: ORO BAU FEVER 
FICOKONI ‘0 esilarante ed avvincente. Incredibile r 

RI ORTFTARVZSA FNSEIALLI a, zione dello schermo e panoramica dell'obiettivo. 
Grafica digit toa 256 colori, ‘tutte le squadre è Vasta scelta dî' personaggi da selezionare. 16 livelli 
della High Leagueruffieiale si contenderanno i titolo, di difficolta’, per 10rcircuiti entusiasmanti. Una'stu- 
nei 28 compi da gioco americani ‘completamente > penda corsain Dune-Buggy!l.R.H. 486DX + BB. 
digitalizzati!! R.H. 386DX/40-+4MB; .° © ©.MAN. ITALIANO: 
Pa COROM Pa COROM 


OCCHIO AI COLORI 1! 
BlU=picchiaduro MARRONEaPlatfo 


Un entusiasmante simulazione di 
militore: Potrai imper- 
sonde il Generale Lee oppure: il 
énerale Maede' all'epoca delle 
uerre di Secessione omericone. 

perfettamente 
— curati: R.H, 486+8MB 


fa 4 
> » è 


e "PCCDROM 


GRIGIO=Rvolo BUI SCURO 


. Pa I è e RA 


- 343504 ‘né tivceta) 


POSTA: — COMPUTER'ONE - Via Vela 12/2 BOLOGNA 
1 DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 


n hip: / agri oppio 


glia di Waterloo. Un realismo 
grafica ed. un' attinenza impres: 


laccaduti, vi, coinvolgeranno: a tal 

Punto da farvi passare parecchi 

nottate in'biancolOpzione di 

gioco, per e-mail e modem. R.H.A86DX + 8MB 
‘DROM 


1862». ‘quando » l'armata 
SHITOR Confedèrata lancio‘ un attacco a 
BSRESEINI. orproso alle truppe dell'Unione. 
R.H. 486DX + 8MB 
PC CDROM 


RATTLES IN TIM 
Il primo gioco rivoluzionario che sposa perfetta» 
mente le componenti STRATEGIA, ED'AZIONE: ll'tma 
del gioco e' ovviamente la guerra'ed.e' ambientato, 
in periodi differenti, dalla, preistoria al. futuro. Gli 
obiettivi potranno essere raggiunti solamente: con 
ed azione. Grafica in 3D 


e 
PÉ COROM 


Stupenda simulazione strategica ambientata nel- 
l'antico Impero romano.. Quale Governatore, di 
provicncia dovrai. operare affinche la tua citta' 
divenga la capitale del favoloso Impero adottando 
le giuste strategie commmerciali e belliche. R.H: 
486DX.+ 8MB PC COROM 


CHAOS OVERLORO 

Dalla New World computing:uno stupendo giocò di 
strategia ambientato in un futuro inverosimile 
dovrete assumere il contrallo.della vostrauci 
scobfiggendo le oltre 70 bande avversarie, util 
zando la vostra astuzia e buonsenso» Decine di con: 
trolli @ di fattori che;-se utilizzati nel'modo opportu- 
no, vi permetteranno di: raggiungere l'obiettivaidel 

ioco. Opzioni multiplayer pervinterriet, modem} 
network e connessione diretta. R.H. 486DX "+ 8MB 

DROM 


[Un vero, capolavoro ‘dagli stessi 
produttori di DUNE 2, questo 
fenomeno della strategia appli- 
cata: alla realta! virtuale.vi 
BA “incollerra'" al monitor persore 
led ore di gioco entusiasmantel 
IR.H. 486 + AMB 
IPC COROM 


COMMAND AND DERTALIA 
der 
È 2 
Un vero capolavoro dagli stessi 
produttori. di DUNE ‘2, questo 


tl ]otavalla realta'virtuale, vi 


“incollerra’* al:monitor per.ore 
è |ed ore di gioco entusiasmante! 


WARCR 


o disco missioni con- 
ine 15 nuove missioni e ]0 


Invove arene per combattimenti 


multipli, con possibilito' di' scelta 
in qualurique ordine. MANUALE 


NERO=spordivi VERDE SCURO=strategia VIOlA=vari 


Eat TANI COMPLETE CARRIERS 
tcanni Horne 

BEI Una rraccolta: dedicata agli 
lappossionati di strategia milito- 
Mre. Include, CARRIERS AT WAR, 
[CARRIERS, AT WAR 2, CARRIERS 
ÎIAT.WAR CONSTRUCTION KIT © 
Mcijutti i nuovi SCENARI EUROPEI, 

R.H, 4864 4MB x 


PC COROM 2° 


DOMINUS. 
Genere Strategia. Impersonando l'Imperatore di un 
territorio immaginario, dovrai difenderti dagli 
attacchi di una miriade di troni gruppi che tentano 
di invadere il.tuo Regno indo pericolosamente | 
le risorse umane e commerciali. Battaglie all'ultimo 


sangue addirittura confro strani mostri mutanti, che 
potrai vincere solamente optando per le giuste scel- 
te strategiche:..R.H. 486 + AMB 

PC CDROM 


lesploratori.dellat'storia, dè 
[Cristoforo Colombo a Vasco de 
Gama con possibilita! di creare 
lanche nuovi personaggi. Solo un 
[giusto bilanciamento di rapporti 
tra. il Popolo, la Chiesa e 
l'Esercito ti permettera' di procedere con successo 
lungo le lunghissime tappe del gioco: Opzione per 
4 giocatori. R.H. 486DX + 8MB 
PC .CDROM 


[Dalla SSI l'attesissima simulazio- 


fantasy. Oltre 120 
diverse unita' da 'eonibotffinento 
Iselezionabili; 5 compagne 


po: ‘ di gioco anche vio 
mail R.H: 486DX50 + 8MB PC COROM 
FIELDS OF GLORY 


Gioco di guerra strategico ambientato durante le 
napoleoniche. Puoi comandare l'esercito 
inglese o prussiano rivivendo le piu' 
come Waterloo.R.H.: 386 + 2MB 


> ERONT LINES » 
[Gioco di strategia ambientato nel 
12020. I comando del tuo. 
lesercito e dovrai mettere afrutto 
itutte:le tue doti strategiche per 
[guidare le tue truppe in batto- | 
glio; possibilita' di utilizzare 14 
ipi diversi di mezzi dotati! di 
armi tecnologicamente avanze- 
litor all'interno del gioco che ti permette 
di ricostruire, a piacimzento gli scenari dei conflitti 
rendono ill gico sempre nuovo ed affascinante. R.H. 
AB6DX 4MB PC CDROM 
SGEARHEADS 
i Un rivoluzionario gioco 
Piloterete 12 giocattoli animati. ognuno dei quali în 
possesso di armamenti e peculiarita’ particolari 
con i quali dovrete conquistare le aree nemiche. 
Grafica animata tridimensionale. R.H. 486DX 33 + 
8MB IN ITALIANO PC COROM — 


tti i nomi e i marchi riportati appartefigono ai legittimi proprietari. Garanzia 12 mesi. ] prezzi possono subire variazioni senza preavviso. Vendita per SS ‘i sensi della Legge 50. Prezzi IVA INCLUSA 


lita‘ e strategia. 


orario continuato dalle 9 alle 19,30 i 
chiuso domenica e lunedi' mattina “INTERNET http://www.computerone.it 


i 5 dei piu' famosi | 


DG 


TELEFONO: ..051 


Y.Ven, 12/2 30133 BOLOGNA Tan 
fell (051) 349.504 ra FAX: 051.- 344906 
nadia POSTA: COMPUTERONE - 
omerit cl @compuiaremaò 


SCSI, (uno o grcetiteni ario CYBERSTORM 
strategico | stile Dalla Sierto la meravigliosa 


dicate 
|ambientato în uno sio ima 
societa" in cui donne _ 
[combattono una battag] io senza — lst 
leguali per la sopravvivenza. 
diverse prospettive di visuale del 
gioco, 28 missioni, opzione. 

SuperVGA, un giocabilita' unica! Ri. A86DX2 + | 

MB. PC CDROM — | 


simulazione strategica di guerre 
Robots. Un gioco incredibile 
Command and Conquer 
[dove vi vedrete coinvolti nella 
estone delle vostre armate 
composte da Robots anzic! 
Lar ose ‘militari. Potrete progettare e 
+ costruire direttamente i vostri robots scegliendo tro 
In questo stupendo oss strategico di Botton 
glie navali, puoi addirittura costruire la.tua flotta 


dosare la potenza di combattimento fino a rischiare 


agendo sullo sviluppo tecnologico e sulla cultura mutazioni genetichel!. Inclusa l'opzione multiplayer 
della popolazione., ottenendo i prati- , sia via modem che vio network. R.H, 486DX2 + 
‘camente imbattibili! R.H. 486 + AMB —8MB PC.CDROM  » ” 


‘ o 
“HEROES OF guerra strategico 
|» MIGHT [ambientato durante la Il Guerra 
î gioco di strategia per eccellen= Dj Mondiale. Potrai comandare le 
8 Taptissimi miond! da asploro> truppe Alleate 0 Tedesche e gro- 


Iziesolla Stupendo opzione 
selezione visuale (3 div 
cfincluse quella isometrica, 
tue deci- 
sioni Pottibilita' di ‘gioco anche! vié Network” R.H. 
486DX2 + 8MB PC COROM 


itue capacita’ strategiche, livelli | 
uffdi difficolta" illimitati Oltre 20 
‘diversi tipi di mostri, il tutto con- 
tornato da una stupenda grafica SVGA e musica 
digitalizzato. NUOVA VERSIONE PER WINDOWS 95 
con opzioni Nalin R.H. 486DX + 8MB 
PC CDROM 


v — Dalla KOEI una fantsatica simulazione strategica 
ice sita ambientata durante la Seconda Guerra Mondial 
Un bellissimo gioco di abilita' ove dovrai } Mel Potrete prendere parte alle piu' famose battagli 
re una incredibile quantita di- piramidi seguendo impersonando i piu' famosi comandanti dello sto- 
uno schema logico. Oltre 150 livelli caratterizzati | ria. R.H. 386 + 2MB. PC CDROM 

da grafica SVGA e visuali insionale. 4 livel- 
i difficolta', sequenze cinematiche e musica 
digitalizzata. R.H, 486+8MB. 
PC COROM 


| Splendido gioco di guerra strategico ambientato 
durante la seconda guerra mondiale. Nel 1939, 
vestendo i panni di un Generale tedesco dovrai 
affrontore 35 differenti scenari zando oltre 
1350 mezzi differenti. Probabilmente il nuovo termi 


RETI 


Gioco strategico di guerra. Al comando delle forze 


alleate devi ricreare 12 battaglie storiche della; ne di paragone per Î War Game. R.H. 386 4MB 
seconda guerra mondiale tra cui il famosa sbarca În. Ram SVGA. MANUALE INITALANO 
normandio.R.H.:386DX + AMB. >.» PC COROM 

PC COROM 7a 


[Un capolavoro di strategia mili- 
tare, Funzioni di zoom per 


+, AAGGED ALUANCE Pi 
Gioco di strategia militare. Dopo aver'organizzato 
un team dì soldati merc 


diversi personaggi, dovrai liberare con lo forza lopprofondire la tattica oppure la 
un'isola da personaggi malvagi. Oltre 2000 n LE Istrategia, suoni e grafica digit 
@ 50 doverse allocazioni. Grafica e sonoro ei lizzata, tutti gli armame! 

nanti trasmettono ol giocatore una menticabile l'ultimo generazione. 


sensazione di realta! Pi +4MB. 


pe 


|386DX + 4MB. La confezione 


- include i data disks con nuovi 


Della ar da Ne ibco di sima: — sconorl PC CDROM 
zione strategica questa volto ambientato dol 1200. 
a.C. al 800 d.C.. Ben, 10 scenori storici tutti con. 
grafica ad alta risoluzione. Possibilita' di stampa 
delle mappe delle campagne per piani 
vostra strategii imulazione delle con 
che, economiche e religiose. R.H, 386 + 4MI 
MANUALE E SCREEN TEXT cal PLETAMENTE IN ITA- 
LIANO. PC COROM — ae 


Una stupenda raccolta dedicata 


itenente: BATTLE ISLE 2, TITAN'S 
LEGACY e THE PATRICIAN. 


Un fantastico gioco strategico» 


POWER THE GAME 
[Un gioco strategica basato sulla 
L| conquista del mondo. Dovrai svi- 
luppare î tuoi piani e muovere le è 


capo, dovrete distruggere gli 
i do vol siasi 
sil tutto 
grafico si He 486+4MB. 
Compatil ancora piu' appdissiondite: RIM 


PC COROM d ‘assDx+ 8MB PC COROM 


lagli amanti della strategia, con- 


- 343504 6 tinee ta.) 


Via Vela 12/2 - BOLOGNA 


| DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 


Idi strategia bellica. 120 navi da 
guerra, 60 aerei da caccia e 
bombardieri, 20 sottomarini, 10 


I70 basi sparse.per.tutto il 
Imondo, Intercetteraî messaggi 
nemici grazie all‘ausilio delle tecniche di decodifica 
più’ avanzate, 20 diverse opzioni di difficolta”. R.H. 
486DX + 8MB PC CDROM 


Simulazione strategica spaziale costrusci la tua 
base spaziale gli incrociatori stellari predi- 
sponi le tattiche renti. Splendido gioco dove 
dovrai sfruttare le tue doti di combattente o strate- 
ga: PC.CDROM 


SEAL TEAM 
Azione e strategia si fondono in questo stupendo 
gioco dedicato ad uno dei piu' famosi corpi dell'e- 
sorcito Americano, L'azione si svolge negli anni: '60 
durante il conflitto in Vietnam. 


SKYBORG INTO THE VORTEX 
Impersoni uno Skyborg e dovrai difendere il tuo 
mondo dalle minacce del diabolico, MORB, 
Esplorerai 9 mondi e dovrai interagire con 95 
diversi personaggi. Grafica curata dai creatori di 
DOOM 2. Un gioco che racchiude strategia, abilita 
ed azione! R.H. 486+8MB PC COROM 


STALINGRAD 
[GIOCO STRATEGICO DI GUERRA. 
\Ripercorri i giorni di guerra della 
battaglio di,  Stelngrado. 


STAR RANGERS 

[Gioco di azione strategico 
jambientato nella guerro delle 
galassie. Uno stupendo mix di 


SUR 
RANGERS 


TERRACE 

Il futuro del gioco di strategia. 
Impossibile da definire, si tratta 
di un puzzle game completamen= 
Ite innovativo nel suo I 
classico strizza cervelli, destinato 
lad incollarvi allo schermo’ per 
ore ed orell.R.H: 486°+ AMB 

IPC COROM 


vio THE DIVE 
Gioco strategico di guerra ambientato, durante la 
guerra di secessione americano nel 1861. Puoi con- 
lo dei nordisti o dei sudisti ed adot- 
ni strategiche per vincere questo. 
importante conflitto. OLTRE 200 ANIMAZIONI. PC 
COROM 


THIS MEANS WAR 
Il mondo è appena stato distrutto! 
dalle guerre nucleari. Il tuo com- 
ostruire la tua città 
idifendendola dagli attacchi di 
; Sa su numerosi nemici, creare industrie 
ele j istruire la tua popo- 
+ POS M{{jiczione portandela a conquistare 
gli altri Paesi. Un vero capalavo- 
ro, della .simulazione strategica, \R.H. 
486DX66+8MB. PC COROM 


Conserva questo pagine!! saranno aggiornate usi prossimi mesi con tutti i nucui arrivi 0 le offerte speciali 
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n ‘POSTA:  COMPUTERONE Via Vela 12/2- BOLOGNA: 


fon 19,30 le DRETTAMENTE IN NEGOZIO”, i 
chiuso domenica e lunedi' mattina UNTE ERNET: http: PASCENTIZRE + "NR RA 


sk AND PLAY , a SOLUTION CD/1996 e” 
{Un iner gioco strategico Pat h [Oltre,200 soluzioni dei principali 
sviluppato con una grafica in 3D (et one con un'interfaccì Igiochi tipo 1942 P:AW, Alon 

he dark 1,2 e , tutta la serie di. 


È 4 semplicissima,.di creare ii, Toi 
i, utility level. blockjaek, baccarat, i propri giochi di qualsiasi genere! — HP pîi. Mijad8 6, 


inclusa per crearne sem- , ‘roulette e tanti altri. 
|pre nuovi, possibilita’ di regola- Îtar. inoltre! di'pigto glo © è PG COROM pe 006 
Fico l'angolazione della visuale, boro toy vom SA È "COMA mira ì 


lopzione multiplayer:fino a 8.9 5 = È 
catori in rete. R.H. 486DX2 + 8MB + WIN95 : i ro i pi STARBALE n sta 
pg 'coveRdiRi ste POKER" eg ii* n vesta ri "arco enipsndio fi Si 
TURNING POINT: NAPOLEONICS : Uni ME dpelato da favola» isnisce le caratte uno stupendo flipper 
Dedicato agli amanti della simulazione 09 di { 4 or - ; pop. He LI Capi gi un palfaitopio Paglia 
guerre Napoleoniche, include le 3 principali campa- ° È pin cn, so ivorse e curiose” Pai O Fg ti A LR er 
gne: BATTLE OF ARMADA, BATTLE OF GETTYSBURG o n” full'inotioa video digi cd ri. OTT na RIO lo 
@ BATTLE OF WARTERLOO. R.H. 486DX + 4MB an, io Rats trota ( em Ca 
” MONOPOLY ° Uno dei più' bei flipper moi visti su PC, dalla Virgin. 
Finalmente uno questa stupendo simulazione. 6 tavoli grafica 


V.EOR VICTORY. 
[Uno raccolta dedicata agli superVGAse sonoro digitalizzato. MANUALE IN ITÀ- 
© LIANO. R.H. 486,8MB PC Dio 


ti della strategia a , ha" ==> hi N n 
È a "< ioco da tavalo. moi e: » La aci 
strip poker ora in ol ins n È avventura inte: 
altri 5 giochi: JAZZ KACKRABBIT, CAR 2 WON | 5 
EMPIRE, BARS e ROTAKTIX. PC CORO! 2 Pre La 
[R.H. 486DX + AMB ) ENFORFUN —© *. Ii _° cre Sr i 
Pc coROM Egduritn IUn fantastico puzzle-gome in 30" = n ire 
2 Che Vigsclaera lario. Il primo di poker che Modi completamente la + 
EEE è ao i se ‘ome seduli al tavolo di ì Me 
: Fi k U n s Vegas Incredibili » LIRA 30, PINBALL 
o e Giù "a i poker (fino a.7 gio palla Siera un capolavoro di 
Opzione multi-player fino o 7. IMAUNARI | | simulazione istruttivo” “Grafica enfu 30 con" ‘veli 
giocatori, Oltre 24 diverse cam- po: gr di gioco: R.H. | spaventose. Po! l'dligfogate io sodupittà pi 
Pagne piu". 2,SupeliComPagni. tar ca dr , tavolie centinaia di livelli bonus..R.H, 486 + 8MB + 
RiH. 486+8MB ? © »PINBAI 9 findows 3.1.0 95: PC.COROM. © } 
v INGARIA: THE COLOR challendE r 
Un fantastico puzzle game stile Tetris ove vi dovrete 
“scervellare” con strane, piromidi colorate. Grafica 
3D, centinaio di livelli. .H, 486 +"8MB ee 


Leve ze animate Vin fell 
DEI “rendono il gioco 


14 diversi pad Pea dei 43 © |PERESSBSEABA 010 in 3D, fino o 4 giocatori, la 


” ' 4 
Il nuovo data disk: per E Icon possibilita' di comple ima simulazione creata appor PC CDROM Vigruay cHess 
!2 contenente 24 nuovi livelli e 2 Caroli famente per Windows 95. il motore di Virtual © to PIA, 


nuove st Oltre 50 nuove ; PLETAMENTE JN ITALIANO 
[map lede WARCRAFT 2 © Remo perfettamente renderizzata; il programma si presta 
linglese! La a INBALL ILLUSION. “> © alla perfezione pervaccontentare sia giocatori all 
IPC.CDROM ù ER. .3 DIVERSI TAVOLI CHE. prime armi che giocatori esperti. Il 

INITA' Die GIOCO R.H. _ ta"vdel computer yengono elezio 


92. Oltre alla grafica 3 


— mente a seconda. del grado di esperienza del gioca- 


ì fa nte a locita” 3 voli 
7 adito? to pai Salone di imho Miei arno piRece LET RA 
[2 contenente 24 nuovi livelli e 2 MEMI oltre (500 tra i piu' pi "il utilizzare qualsiasi‘gioco ” Ter reagisce alle vostre mosso RM. AB6DX + BMB > 
su Windows 3,11 e PCICDROM | 


yroprietari. Garanzia 12 mesi. I prezzi possono subire variazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi della Legge 50. Prezzî IVA INCLUSA 
sl 3 


Inuove storie, Oltre 50 nuove Ssistonti a È al 
» Window:95-con un semplice 


imappo. Richiede WARCRAFT 2 
italiano o inglese 


[Nuovo din poker, è COMPLETA: 
[MENTE IN°ITALIANO con oltre 30 
N minuti. di filmati completamente” 
LACIE | digitalizzati, Il gioco contien 
di svariate situazioni 
[gioco che sriereano un'atmosfera 
piu! che piccante. V.M. St. 
IPC.COROM: — — 5. 
VIRI TUAL VALERY 2 DI 
Stupendo, gioca interattivo desti- 
nato wi MAGGIORI DI ANNI 18. 
Si tratto di un'avventura grafica, 
stile DOOM: con visual 
Ispettiva ove ti troveroi 
lin trome altamente erotichi 


_ Ì blemi di configurazione della 
GAME PATCHES Imemoriai Tutti i problemi 
X-COM: TERROR FROM THE DEEP Uno stupendo raccolta di poi licompatibilita* e di conflitti 
L'attesissimo seguito fi Ufo Enemy, Unknown, Non ti ches, upgrades_edrutilitie gono automaticamente eliminati | 
sono parole per descriverne la bellezza e la gioca» oltre 600 giochi sia per DO! the Tei? utility. PC COROM 
bilita'. R.H. 486.+ 4MB Ram SVGA squali Commond. È — RE: INBALI THE WEB 
COROM 


: 

land Conquer, Warcraft 2, pei gie soluto. Scheri ermi segreti, modo- 

z è i fico ai 32000 colofi in'3D 

[GEn UN eOekicil diirtima sa sc conol atto E E.GIOCO. IN ITALIANO ;; 
LIOCRRDA A 


at, PINBALLA 


CD. ROM a. E: x È mm EN! Oltre 15 diversi Paaui i 3a con È 
o i i ‘nu (dl lackjack. al Fast a si 
i 1 Possi i configurare lestavole flipper. Fino a'4 > 


POCDROM | , = Immagini: digitali; 
han er ach Le SRAETR iocun A 


Tutti i nomi ei marchi riportati appartengono 


| Ù 
utilities pei dibili. fi LHL + 
| iper Steel TL 4 A ' ps finalmente IE ne uPERVGA. PC COIN 1 ° Ar 
| =" RI Triads; xen, pers G la piottaforma PC. Molteplici è, a 
h i bi 
Di ro Ta Hare pa Sac di vole» sic Aforzioni tr le. quali lrpossblis rizzace SERIE at 
nente în particelle microscopiche, 20 livelli rizzaca- Pe" Duke Rukemy pet. Doom e nalizzare le corte con iu du ni avere i pali 


pelli ed opzione per:4 giocatori în rete. MANUALE © Common and Conquer, soluzioni, Cheat diversi personaggi. Rib. TOPI, 
GIOCO E PARLATO IN ITALIANO . > otanto altro oncorall *., SMB : 
PC CDROM PC COROM Pe ran L « : pc VO cd 


OCCHIO AI COLORI !! 


GRIGIO=Rvolo BUI SCURO=simztazione MERO=sportivi VERDE SCURO=strategia 


MULTIMEDIA PROVE © INN e 


File Edit Arrange Special Help 


[EE CRI 09 FO Lg è 


Sembra che le 


I bambini sono indiscussamente coloro 
che prenderanno il timone del pianeta 
Terra tra qualche anno. E’ necessario, 

si stiano quindi, educarli per una corretta crescita 
in previsione del futuro. Le scuole, almeno 
sensibilizzando sul quelle estere, stanno senza 
dubbio sviluppando programmi 
di educazione mirati per una 
crescita del bambino sempre più 
sensibile verso il mondo che lo 


ad esempio, la circonda, e tesi a integrare la 


grandi case software 


principalmente ad un 
pubblico dall'età non 
inferiore a quattro 
anni. La semplicità 
dell'interfaccia (che 


mondo infantile. 


Con Toon Works, 


conoscenza del fanciullo con le sfrutta il motore di 
Microforum vuole tecniche informatiche che presto Windows 3.1x e 
3 PASS, faranno parte della sua realtà Windows 95) permette 
Insegnare ai più quotidiana. anche al meno 
piccini come Ecco spuntare, hl . scafato di utilizzare 
programmi multimediali, al meglio il 
diventare artisti. enciclopedie su Cd-Rom, programma. 


computer sempre più facili Come si può notare 
dalle foto in queste 
pagine il programma è “purtroppo” in lingua Inglese, ma del resto 
chi intende educare il proprio figlio nella disciplina informatica 
deve necessariamente pagare lo scotto dell'insegnamento di una 
seconda (ma importantissima, ndr) lingua. | bambini sono molto 
ricettivi, e non sarà difficile, dopo qualche spiegazione da parte di 
un insegnante, vedere il bambino “trottare” allegramente tra 
pulsanti, matite virtuali, linee e colori. 
Per funzionare, Toon Works non richiede 
un hardware particolarmente esagerato: 
PC 486/33, 4 MB di RAM, Cd-Rom 2x, 
scheda video 256 colori e un mouse. 
Accessibile, dunque, anche da coloro i 
quali non hanno effettuato il fatidico 
(ma ben presto necessario, ndr) 
upgrade al Pentium. 
L'interfaccia di lavoro 
consiste principalmente in 
una serie di bottoni dalle 
funzioni più svariate. Il 
programma offre all'utente 
più di cento clipart da colorare, 
distorcere, ridimensionare e da 
modificare, nonchè tutti i caratteri 
disponibili in Windows, simboli 
compresi. Il tutto premendo 
solamente un pulsante sullo schermo e 


nell'utilizzo, e così via. 

La Microprose, sensibile al fenomeno 
dell'infanzia e famosissima software house di 
videogames per PC, ha recentemente 
introdotto sul mercato un interessante 
programma di painting e drawing per 
bambini chiamato Toon Works. 

Le caratteristiche del programma sono 
davvero interessanti, e indirizzate 


eri MULTIMEDIA PROVE 


utilizzando il mouse. 

Per un bambino, si sa, fare queste operazioni risulta essere 

molto semplice e immediato. 

Tutti i comandi e le richieste di conferma sono corredate da 

simpatici disegni, molto utili per tutti coloro che non sanno 

ancora leggere. 

Sono nove gli effetti che si possono utilizzare con una clipart 

o con una scritta: Align (per allineare due o più oggetti tra 

loro), Explode (per dare un senso di “esplosione” 

all'oggetto), Elettrocute (che rende i 

bordi dell'oggetto mossi 
come da una corrente 

elettrica), Compress 

(che permette di 


FIS 


alla fantasia per la loro creazione. Comunque una vasta sezione 
preimpostata permette all'utente di scegliere e di combinare testi e 
immagini per rendere il proprio lavoro il più personale possibile. 

La parte più simpatica, almeno secondo me, è quella riguardante la 
creazione di un personaggio. E' possibile, difatti, cliccare su un 
qualsiasi punto della figura posta in basso a sinistra dello schermo, 
per attivare le clipart relative alla zona selezionata. Ad esempio, se 
volessi avere le clipart relative agli occhi, basterà cliccare sugli 
occhi del personaggio per avere nella parte inferiore dello schermo 
un elenco di occhi da utilizzare col nuovo personaggio. Lo 
stesso vale per i capelli, la bocca, i vestiti, ecc. 

Infine, per rendere più simpatica la vignetta o il disegno 
creato (generalmente dalle vesti fumettistiche), è possibile 
assegnare al personaggio un “baloon” di dialogo, e scriverci 
all'interno una frase. 

La multimedialità, in questo 
programma, non è stata 
tralasciata. Alcune 
animazioni e disegni 
contengono brani 
sonori, che è 
possibile disabilitare o 
attivare premendo il 
tasto corrispondente 
alla nota 
musicale. 
Null'altro da 
aggiungere, se 
non la fantasia 
creativa dei 
bambini, che 
grazie a 
questo 
simpatico 
programma 
può scatenarsi 
senza limiti. 
Luca Monticelli 


ridimensionare un oggetto), Spin 
(che permette di ruotare l'oggetto 
in qualsiasi inclinazione 
desiderata), Splat (che da 
l'idea di aver dipinto un 
oggetto), Swirl (che spiralizza 
un oggetto), Melt (che arrotola 
gli oggetti come se si fossero 
seccati al sole), Slot Machine 
(che fa ruotare l'oggetto come 
se fosse su un rullo della Slot 
Machine). 

Apparentemente sembrano 
essere comandi semplici, ma in 
realtà nascondono al loro interno 
complesse funzioni matematiche, 
che permettono di avere simpatici 
effetti sugli oggetti interessati. 
Con questo programma è possibile 
inoltre effettuare striscioni, biglietti 
di auguri personalizzati e 
calendari, lasciando ampio spazio 


Ecco L'ELENCO DEI 
20 BRAVI REDATTORI 


1) FEDERICO TOMBARI 

Via Marzabotto 173 - Sesto S.Giovanni (MI) 
2) MANIA’ TOMMASO 

via Gigli 9 - Monfalcone (GO) 

3) STEFANO ANDREOLI 

via Varazze 135 - Cesena (FO) 

4) MARCO BENIGNI 

via Don Luigi Orione 12 

Cologno al Serio (BG) 

5) MATTEO BERETTA 

Via P.Giovanni XXIII 8/a - Agrate Brianza (MI) 


6) GALLI MIRKO 

via Alghero 6 - Ascoli Piceno 

7) STEFANO CASTALDI 

via Accademia del Cimento 14/1 - Firenze 


8) MARCO CELLI 

via Braide 26 - Vaie (TO) 

9) FRANCESCO FILEPPO 

via Boglietti 2 - Biella 

10) LORENZO MENESTRINA 

Loc. Pozza 216/T - Sopramonte (TN) 

11) FRANCESCO PACE 

via Tre garofani 49 - Padova (PD) 

12) ALESSANDRO PAGANI 

via Rivoli 3 - Cadidavid (VR) 

13) SILVIA GUERRINI 

via per Rosignano 

Rosignano Solvay - Loc. Polveroni (LI) 

14) MAURO SCARPARO 

via Teodosio 104 - Milano 

15) MATTEO PERUZZI 

via Monteortone 3 - Padova 

16) SIMONE PECCENATI 

via Cavour 3/6 - Loano 

17) LAURENT ROSSI 

via Carlo Teggi 29 - Reggio Emilia 

18) FABIO SCUDERI 

via Brescia 78 - Calusco D’Adda (BG) 

19) MAURIZIO STRANIERO 
via De Motis 2/D - Pavia 
20) PASQUALE ZAMBUTO 
via Adua 2 - Arluno (MI) 


È 


(lt 


via Tre garofani N° 49 - 35100 Padova (PD) 
1) Angelo Peruzzi (Juventus): mi sembra il 
portiere più affidabile e dal rendimento più 
costante; spesso ha salvato la difesa della sua 
squadra con ottime parate (vedi Real- 
Juventus 1-0); 

2) Paolo Maldini (Milan): un difensore molto 
duttile (infatti può giocare sia centrale che 
terzino) e molto corretto in campo; uno 
molto esperto e che sa sostenere 
tranquillamente la difesa; 

3) Enrico Chiesa (Sampdoria): un ottimo 
attaccante che ha rea 
qualità; tra i migliori cannonieri della serie A 
è quello che ha tirato meno rigori. 

INGHILI RA-GERMANIA 2-1 
(Klinsmann; Platt; Ince) 


zato solo gol di 


Via Rivoli 3, - Cadidavid (VE) 

Secondo me i 3 protagonisti degli Europei 
saranno: 

- Patrick Kluivert, fortissimo attaccante 
olandese, molto abile sia nel gioco aereo sia 
con la palla al piede. Ha molta dimestichezza 
con il gol. E un Bomber di Razza. 

- Enrico Chiesa, grande rivelazione 
dell’ultimo campionato. E’ un giocatore 
molto veloce e dotato di un ottimo tiro. E' 
molto tecnico e, anche lui, vede la porta con 
molta facilità. E’ un jolly nel settore di 
attacco. 

- Infine un altro giocatore degno di nota è il 
tedesco Scholl. E’ un giocatore con grandi 
doti offensive anche se può ricoprire più 
ruoli. E’ un gran corridore ed è dotato di un 
tiro molto forte e preciso. E’ il giocatore 


IAVOLIA NONE 


tedesco che si è più messo in luce nell’ultima 
Bundesliga. 

GERMANIA-OLANDA 1-2 

Klismann, Kluivert, Davids 


via per Rosignano 

57013 Rosignano Solvay (LI) 

Secondo me agli Europei l’Italia non pas 
finale sarà tra due squadri 
sorpresa. Quindi i tre giocatori che io porterei 


primo turno e 


Suker. Quante possibilità ci sono che uno di 
loro diventi protagonista dell'Europeo? 
Poche, probabilmente quante ne ho io di 
essere tra i premiati... O no? (NdR... 
Evidentemente no!) 
ROMANIA-BULGARIA 2-1 (Hagi, 


Dumitrescu, Stoichkov) 


via Teodosio 104 - 20121 Milano 

Allora... Tutti aspettano l’Italia almeno in 
finale... Ma io ho seri dubbi: troppi infortuni 
di giocatori impori condizione di 
alcuni elementi-chiave (Del Piero, Ravanelli, 
Albertini). Quindi i tre da portare 
all’Europeo sono da cercare altrove: nella 
massiccia Germania, i 
Klinsmann; nella Francia con il velenoso 
Djorkajeff; nella caricatissima Inghilterra con 
quel matto di Gascoigne che potrebbe 
improvvisamente risorgere... 

La finale? Ahi, ahi, questo è difficile... 
Diciamo: 

GERMANIA-INGHILTERRA 2-1 
(Klinsmann, Bierhoff, Gascoigne) 


nti e sc: 


14 DENO PROPRIONESSUNO) 


via Monteortone, 3 - 35100 Padova (PD) 
Tra i convocati che il C.T. Sacchi chiamerà, 
per gli Europei in Inghilterra ce ne sono tre 
che non dovrebbero mancare assolutamente. 
- Paolo Maldini è, dopo il ritiro di Baresi, il 
vero leader della squadra per la sua 
straordinaria determinazione in campo, le sue 
notevoli doti tecniche e per l'adattamento che 
ha ad ogni variazione tattica. 

- Demetrio Albertini è, per la sua intelligenza 
calcistica e per le qualità di tessitore del gioco, 
il faro del centrocampo azzurro. 

- Enrico Chiesa per la stagione formidabile 
che ha disputato e per le sua innata 
propensione al gol che lo fanno una pedina 
fondamentale per 

le speranze della nostra nazionale in terra 
inglese. 

ITALIA - GERMANIA 1-2 d.t.s 

(Zola, Moeller, Basler) 


via Cavour 3/6 - 17025 Loano (SV) 

L’8 giugno avranno inizio in Inghilterra i 
Campionati Europei di Calcio. 

Meritevoli di partecipare a questo evento: 

- Ravanelli lottatore instancabile, capace di 
lavorare per il collettivo ma anche 
protagonista di azioni individuali, possessore 
di una dote rara, la modestia; 

- Kluivert giovane atleta di gran classe, 
notevole prestanza fisica, spontaneo, si diverte 
con il pallone anche a questi livelli; 

- Dugarry, determinante per il volume di 
gioco che produce e per l’enorme spazio che 
occupa in campo, capace di saltare l’uomo e 
creare pericolo per la difesa avversaria. 
Squadre favorite: Germania per il collettivo e 
Croazia per la voglia di risorgere. 
GERMANIA-CROAZIA 1-0 (Shoen). 


Via Carlo Teggi N.29 
Reggio Emilia 42100 


Secondo mei tre giocatori che 
meriterrebbero di partecipare ai prossimi 
campionati europei di calcio sono: 

1) Primo di tutti Jurgen Klismann che, pur 
essendo non più giovanissimo, ha un grande 
carisma e capacità di condurre la propria 
squadra alla vittoria, grazie anche alle sue 
numerose marcature, in Nazionale e nelle 
squadre di club in cui haa giocato. 

2) Secondo giocatore che meriterebbe di 
partecipare a questi campionati è Alan 
Shearer, ritenuto da me uno dei più grandi 
attaccanti del mondo, che nella propria 
Nazionale sarebbe decisivo, sia eri uoi gol 
(capocannoniere nella Premier League), sia 
per la sua capacità di saltare l’uomo e creare 
molte opportunita per se stesso e per i 
compagni di squadra. 

3) Terzo, ma non ultimo, posso includere 
Paolo Maldini, un giocatore molto costante e, 
pur essendo un difensore, molto incisivo in 
attacco sia con le incursioni e i suoi traversoni 
in area, sia con i suoi colpi di testa in attacco e 
in difesa. 

FRANCIA-GERMANIA 1-3 

Ginola, Klismann, Klinsmann, Summer 


Via Brescia 78 

Calusco D'Adda (BG) 

Testè riporto quei tre giocatori che un C.T., di 
egregio talento, sceglierebbe per la nostra 
Nazionale: per primo Chiesa, strepitoso 
attaccante nella mercè della Sampdoria, umile, 
grintoso e di rare doti; possiede 
quell’ineffabile tecnica che solo si trova nei 
meri calciatori. 

Poi Di Carlo, perito perno del centrocampo 
vicentino: il suo gioco di lanci e precise 
geometrie è musica di dolenti note 

per l’avversario. Infine Protti, rara avis: 
bomber del Bari, nell’area avversaria è 
implacabile e lucido; ha cercato, invano, di 
salvare la sua squadra dalla retrocessione. 
GERMANIA-ITALIA 2-1 

Bierhoff, Basler; Chiesa 


Via De Motis n.2/D 

27100 PAVIA 

Si stanno avvicinando i Campionati Europei e 
le favorite per la vittoria 

finale sono molte. In Italia sono molti i 
giocatori che avrebbero meritato la 
convocazione e tra questi ce ne sono 3 che a 
mio parere sono stati esclusi ingiustamente: 
Vialli è un giocatore dotato di grande carisma 
e sono molti anni che alla nostra contestata 
Nazionale “Sacchiana” manca un giocatore 
con questa caratteristica. 

Senza dimenticare Protti, la cui grande voglia 
di emergere è di poco inferiore alla sua classe: 
velocità, fiuto del gol e umiltà sono le sue 
eccezionali doti. Per non parlare di Branc,a 
che sta vivendo un momento di forma 
fantastica. Lasciare a casa questi campioni 
significa lasciare a casa il 40% delle possibilità 
di vincere gli Europei... (NdR... Come 
volevasi dimostrare...) 

ITALIA - GERMANIA 2-1 (Zola, Bierhoff, 
Chiesa) 


via Adua 2 - Arluno (MI) 

Ai Campionati Europei, si sa, si va per 
vincere... E invece noi no! 

L'Italia, secondo il credo di Sacchi, ci va infatti 
per dimostrare la superiorità del proprio 
calcio, dei propri schemi... 

Macchissenefrega! Finirà che usciremo al 
primo turno, magari con le lodi degli 
avversari che hanno giocato maluccio, sì, ma 
ci hanno battuto. 

Carattere. Ci vuole grinta, ci vogliono uomini 
veri, quelli che la buttano dentro. E basta. 

Per questo non si può fare a meno di Vialli. 
Per questo non si possono avere dubbi su 
Chiesa. 

Per questo, in fin dei conti, io uno come 
Signori l’avrei comunque portato... Ma io non 
sono Sacchi! (NdR... No, purtroppo nessuno 
di noi lo è stato!) 

GERMANIA-ROMANIA 1-0 (Bierhoff) 


si * ci 


Dai del filo da torcere a tua sorella! < 


* 


Se adige vuol sempre 
tenerti testa, falle ve 
e anche tu, quando si sesta nei 13 fo 


ratta di giocare, Di scherzi! Portala disseminati i in tutta Italia, per 


subito da Toy Ser ‘overete tutto, ma e sure senza mi e 
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Per gli amantt delle 


avventure élassiche 
ripropofitamo la 
soluzione di questo 


sto senza seguito 
ai giorni nostri. 
tenti a non restare: 


f à 

om è una particolare avventufadove 
hi stite i panni di un giovane ap] 
Ifikigo. La magia si controlla attra ref 


‘ostro bastone incantato; ad ogniltà 


ntivetto corrisponde un particolar@ 


tantesimo, Tenete presente che 


otterrete unflimagia con effetti opposti a 
quella originale. Duranteglligioco 
assisterete a delle brevi SG@ne' a nifiiate ene 
vi permettevano di apprenderd Miuowi. 
incantesimi; salvate sempre primaldî 
queste occasioni, nel caso perdeste lemote 
Mele combinazioni dei colori) ché 
definistono le nuove magie, e sèrivetevi 
Sempre il mòtixetto che corrispdnde @ogni 
incantesimo. 


L'ESILIO DEGLI ELDER 

Guardate la foglia, qtrindi prendete il 
sentiero per il villaggio ed entrate nella 
tenda del maestro degli Elder, la prima a 
sinistra; vedrete il primo intermezzo € 
potrete prendere il bastone magico. 
Guardate l’uovo: verrete così a 
conoscere l'incantesimo che serve 
ad aprire gli oggetti (OPEN) 
Lanciate OPEN sull’uovo e 
guardate il filmato; esaminate il 
telaio e scrivetevi l'incantesimo del 
cigno (SWAN). Salite verso l’alto e 
andate alla lapide (a sinistra della 
macchia d’alberi), esaminatela poi 
guardate tra le spine e andate 
nello schermo con gli alberi 

per esaminarli tutti e quattro; 
imparerete l'incantesimo della 
IOG@X,LIGHT). Entrate nella 
secoNidaltenda, esaminate 
l’oscurità\@Mlanciate LIGHT 
esaminate la paglia e la ruota e 


Adesso 


isegnatevi l'incantesimo che trasforma la 
Pàglia in oro (STRAW); usatelo sulla paglia 
e uscite per andare nell'ultima tenda a 
destra. Esaminate il libro sul tavolo e 
l’ampolla:\imparerete così l'incantesimo di 
sgocciolamento (WATER); esaminate poi gli 
‘abiti stesi" e il pentolone per apprendere 
Îlincantesimo di colorazione dei tessuti 
(DYE). Lanciatelo su tutti i vestiti poi uscite 
e tornate alla collina dove era cominciato il 
giodoi Qui. usate OPEN sul cielo e seguite il 
filmato 

Scendete al'imblo e tuffatevi per salire sul 
tronco (se i gabbiani vi infastidissero 
lanciate OPEN sullîostrica) poi prendete il 
marg; arriverete ad una tromba d'aria 
Esaminatela per apprendere l'incantesimo 
di @annodamento 


(TWIST) e lanciatelo al 
contrario per disfare il tornado, 


poi approdate a terra 


DRAGHLE CITTÀ DI 

CRISTALLO 

Andate verso la foresta e seguite 
limcontrorconzipastori; 
segnatevi l'incantesimo per 
l’inyisibilità (NV 
Tornate in città; avvicinatevi 
al calice. per barare. c soa Ali, 


del cristallo, poi andate all'esterno. Guardate 
sulla torre più alta dove ci sono degli operai 
al lavoro e lanciate INVISIBLE, quindi tornate 
dentro e cercate i due maghi che stanno 
discutendo di fronte ad una sfera di cristallo. 
Dopo averli ascoltati entrate nel cristallo 
subito dietro di loro e suonate il campanello 


per arrivare in cima alla torre che avete 


precedentemente incantato; sarete invisibili, 
quindi esaminate la falce e scrivetevi il 
relativo incantesimo (SHARPEN). Uscite 
usando il cristallo opposto a quello da cui 
siete arrivati e arriverete davanti alla sfera 


magica: consultatela e imparate 


l'incantesimo per superare i pastori 
(ILLUSION), 
Tornate nella foresta e lanciate ILLUSION sui 


pastori, poi proseguite fino alle pecore: 


esaminatele finché non saltano lo steccato e 


es il giovane 


scoprite l'incantesimo del sonno (SLEEP) 
Andatevene a sinistra ed entrate nella 
capanna, continuate ad esaminare l’agnellino 
malato fino a che non vi sarà svelato 


l'incantesimo di guarigione (HEAL) € poi 


raggiungete il gregge in mezzo alla pianura 


Per proteggerlo dal drago lanciate DYE sul 


ge, ma così sarete catturati voi al posto 


delle pecorelle. 
Una volta atterrati esaminate il drago e l'oro 
su cui è seduto, poi lanciate STRAW sui tesori 
per trasformarli in paglia. Il drago non 
gradirà, quindi lanciate di nuovo l'incantesimo 
al contrario; ora lanciate SLEEP sul 
bestione e di nuovo STRAW sull’oro. 
Dopo l'incendio entrate nella grotta 
e andate a destra fino ad arrivare a 
delle scale (se volete lanciate 
LIGHT per fare un po' di luce). 
Scendete e proseguite sul ponte, 
poi uscite a sinistra e cadendo 
arriverete ad un laghetto 
sotterraneo. Esaminate l'acqua (e 
imparerete l'incantesimo di 
riflessione -REFLECTION-) poi 
lanciate WATER e troverete 
un grossa sfera di cristallo; 
esaminatela per tre volte ed uscite 


verso destra 


LA GILDA DEI FABBRI 
Lanciate l'inverso di TWIST 
e scendete; nella radura 


esaminate 


addormentato, 
svegliatelo per 
parlargli (con 
l'inverso di SLEEP) 
e quando torna a 
dormire lanciate su | 
di lui REFLECTION 
Preso il suo aspetto 
andate alla città dei 
fabbri e la 


> 
PD 


This metalisproud, Foreman! 
It does not vield easily. 


sentinella, ricor@s@@pdovi, vi farà entrare 
Andate a destra e Paflate con Mr. Stroke 
che vi sbatterà in guafdita; voi guardate la 
paglia e fatevi un sonnellinà, Verrà a 
salvarvi Mother Hetchel ch&WiMfiporterà il 
bastone; usate OPEN per aprire la poîta e 
scendete le scale. Andate ad ascoltaretla 


Conversazione dei due uomini in primo 


= Loom is 


Rifino,te quando il fabbro sullo sfondo leva 


iMPAMO la Spada, lanciate su di essa 
l'incantesimo inverso di SHARREN e verrete 
di nuovo catturati. E sami lt le resettare? 
vostra cella e apritela con OPEN; (il 

ruberà il bastone lasciandovi sorv@gliatitatant 
vista da una guardia. Per liberar/@Reti 5: 
esaminate la sfera di cristallo e usciti 
balcofèmil chierico lancerà un incafifesimo 
che metterti atsogguadro la realtà, fliberando 
Îlo spiritò del Chads»e toccherà a vd 2° 
fimettene a posto Tc cose: 


LA LOTTA CON'ILGHAOS 


Tornate nella stanza con le celle e poi 

iscite di nuovo sul balconcino: cadrete nel 
grande strappo apertosi nello spazio. Usate 
HEAL sul buco da cui siete appena emersi 


e iniziate a risanare le ferite del mondo 


reale, poi fluttuate a sinistra. Entrate nello 
strappo rosso e troverete il cadavere del 


povero ragazzo di prima, ucciso dal Drago; 


usate HEAL per far rietttaifà,.lo spirito nel 
corpo, tornate nel buco roSSa@asaterdi 


HEAL per chiuderlo. ProCedieieane 


nuovo 


sinistra, entrate nello strappo blu, risate i 


pastori (sempre con HEAL), tornate nello 


spazio parallelo e ancora con HEAL 
chiudete il buco. Andate ancora a sinistra 


Editentrate nel buco verde: parlate con il 


unmade, beyond Evil's reach! 


capo della Gilda in fin di vita, rientrate 

tlallo strappo verde e chiudetelo sempre 
On HEAI 
efinoltàche non arriverete ad una specie di 


stagno. Qui troverete lo stormo di cigni 
che è la vòstra tribù: parlate con loro e 


‘proseguite ancora a sinistra fino all'ultimo 
Strappo. Entrate e procedete verso destra 
fino a raggiungere il telaio dove sarete 
raggiunti da Mother Hetchel e dallo spirito 
dellGhaos; parlate con Hetchel, segnatevi 
l'incintesimo de 
le note negessarie cliccate sul telaio perché 


poi continuate verso sinistra 


»] silenzio (se vi sfuggissero 


ve le riprodueà) e lanciatelo invertito sulla 
stessa Hetchel Ao stesso modo imparate 
l'ificantesimo pertairostire (COOK) e 
laneiatelo invertito amgora su Hetchel. E 
ora il'gramefinale: imparate dal sacrificio di 
Hetchel letmote necessari@per disfare il 
telaio (RIFT) & ‘impedire alldemone di 
controllare i fili che“tessono la realtà, 


esaminate la piuma e poi il telaio, quindi 


dragon 


lanciate su quest'ultimo l'incantesimo RIFT. 
Entrate nellessttappo, per tornare agli Elder, 
cliccate su woiî stessi e lanciate l'intaitesimo 
SWAN per unirvi agli altri cigni'e salvare la 
trama dellaicaltà.dalle mize.del Chaos. 

È anche questa è fatta-almeno fino alla 
prossima. 


Antonio Perna 
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CRITICAL 


L'avventura comincia con voi all’interno 
dell’astronave; nonostante la lunga introduzione, 
non siete ancora riusciti a capire chi siete e che 
cosa ci fate lì, men che meno quale è lo scopo 
della missione che siete stato incaricato, vostro 
malgrado, di portare a termine. Ma una cosa alla 
volta: nel vostro inventario possedete un foglio, 
scritto dal comandante; dopo averlo letto potrete 
entrare nella sua cabina. Entrate nella cabina del 
Capitano; sulla scrivania l’unica cosa che potrete 
prendere è il diario di bordo, usate poi il 
terminale del computer, sempre sulla scrivania, e 
aggio. Esaminando il diario 
di bordo del capitano, troverete informazioni 
generiche, come la lista dell’intero equipaggio 


oltate il suo me: 


della nave, e più specifiche e attinenti ai problemi 
che dovete risolvere nell'immediato: le ultime 
due pagine infatti mostrano una mappa 

gli alloggi degli ufficiali compresa 
so. U: 


consultate il Computer della nave: s 


schematica de, 


di codici d’ac ite nel corridoio, e 


‘oprirete che 
il computer principale è stato danneggiato e 
soprattutto che il Deck 2 della nave è stato 
automaticamente isolato a causa di una falla. 
Non potete prendere l'ascensore e aggirarvi per 
la Lexington fino a quando non risolverete il 
problema. Sopra il terminale c’è un piccolo 
armadio, apritelo e prendete tutto ciò che vi è 
contenuto; esaminate il diario di bordo: sulla 
mappa del Deck 2 disegnata dal capitano sono 
segnati gli alloggi nei quali potete entrare, 
annotate il codice della cabina di Olivar. Andate 
nella stanza del tenente Olivar. La falla è qui, ora 
dovrete tapparla con il kit preso in precedenza; 
aprite il kit, mischiate la colla con la toppa, poi 
spruzzate lo spray sul buco sulla parete, infine 
usate la toppa intrisa di colla sulla falla. 


Anche se avete eliminato la falla sul Deck 2 
ancora non potete utilizzare l'ascensore; vi 


manca infatti una carta magnetica da inserire 
nella fessura sotto la pulsantiera dei livelli, e 
senza la quale l'ascensore non funziona. Andate 
allora nella sala riunioni, di fronte alla cabina 


del Capitano, e utilizzate lo schermo in fondo. 


Dopo aver ascoltato il messaggio che vi spiega 
parte della situazione, e soprattutto vi mette al 
corrente del fatto che il reattore della nave sta 
per esplodere, avete finalmente in mano la carta 
magnetica e un obbiettivo ben preciso: riparare 


reattore della nave. Dopo aver inserito la carta 


magnetica nel quadro comandi dell’ascensore, 
recatevi al Deck 5 della nave. Al Deck 5 entrate 


nel laboratorio scientifico, aprite l'armadio sulla 
lestra (quello circondato da una striscia rossa) e 
prendete lo scanner e il contatore Geiger. Già 
che ci siete recatevi nell’infermeria di fronte al 
laboratorio; sul quadro comandi sulla sinistra, 
appiccicato con lo scotch c’è un biglietto; non 
potete prenderlo, ma potete leggerlo. Annotate 
il numero 911 su un foglio vi sarà utile in 


futuro. Ora che avete un contatore Geiger 


icuri da eventuali contaminazioni, 


sarete più 
tornate quindi all’ascensore 

per andare nella sala motori e 
vedere il da far: 
della fuga di radiazioni 


i. A causa 


l’ascensore non può accedere 
alla sala motori, dovrete 
fermarvi al “Reactor Level” e 
proseguire a piedi. Una volta 
giunti al “Reactor Level” 
accendete il contatore Geiger: 
dovrete scendere a piedi per i 


Un’astronave speduta 

nel Cosmo, con una falla 

che ne compromette 

la sopravvivenza. 

La storia parte dal 
compromesso: 0 ci si industria, 
o è la fine! Seguiteci 

nella risoluzione del problema 
e... trattenete il respiro! 

cinque piani che separano la zona 
abitabile della nave dalla sala motori. 
Ogni piano ha 4 scale differenti: A,B,C e 


D; grazie al contatore Geiger sarete in 


rado di identificare i condotti non 


contaminati. Il percorso da fare per non 
rischiare una leucemia fulminante è il 
seguente: 

1° A-B 2° B-A 3° A-B 4° B 5° B-A. 


iunti alla sala macchine consultate 


subito il terminale del settore: vi metterà al 
corrente della situazione, vi darà le istruzioni 


necessarie per raffreddare il reattore. Entrate 


quindi nella sala motori vera e propria, aprite 
saracinesca sulla destra della scaletta e prendete 


la fiamma ossidrica; ora non vi è utile ma in 


futuro sarà uno degli oggetti più usati 


nell’avventura. Salite sulla scaletta e entrate nel 


tunnel che porta alla valvola N.3 dei condotti di 


raffreddamento, aprite la valvola e tornate 


di fronte al pannello di controllo del reattore 


nucleare della Lexington. Usando la console 
apparirà uno schema del sistema di 
raffreddamento del reattore: la vasca di 

raffreddamento principale è danneggiata, per 


questo avete aperto la valvola N.3 che vi 


consentirà di utilizzare il liquido della vasca 
ausiliaria appunto N.3. Dovrete far scorrere 


l’acqua attraverso i tubi, dalla vasca al reattore 


surriscaldato, poi dovrete farla passare 
attraverso una delle due serpentine 
rispettivamente a destra e a sinistra del reattore. 


Dalla serpentina il liquido deve arrivare al 


the gobl 


sistema di raffreddamento, posto in mezzo alle 
due vasche ausiliarie, ed infine deve completare 
il ciclo tornando alla vasca N.3. Una volta 
raffreddato il reattore il pericolo immediato 


dell’esplosione della nave è scongiurato; potrete 
quindi occuparvi della riparazione del computer 


centrale della Lexington. 


Prendete l'ascensore e recatevi al Deck 3, 


fate un giro nella sala ricreazione, usate il 
sistema di realtà virtuale: scoprirete il 
motivo della guerra che state 
combattendo, e avrete accesso ad una 
descrizione dettagliata della Lexington. 
Dopo esservi fatti una cultura, recatevi 
agli alloggi dei sottufficiali, grazie allo 


chema del comandante potrete aprire 
qualche cabina; cominciate con la seconda 
partendo da sinistra. E' l'alloggio del 
tenente Kimberly 


Falcon, ufficiale 


addetto alle comunicazioni; aprite il 


cassetto sotto la scrivania e prendete il 
biglietto al suo interno: il biglietto è un 


me. 


saggio scritto da un amante segreto, 


l’informazione importante è il codice d’acc 


alla cabina del misterioso partner. Uscite ed 
entrate nella terza stanza, la cabina di Hideki 
Miura, l'addetto ai si 


ibernetici della nave. 


emi 


Prendete il plico di fogli sulla scrivania, 
esaminateli, usate poi il computer ed inserite i 
dati contenuti nei fogli stampati nel terminale: 
annotate le prime 4 cifre della lunga serie che 
apparirà sullo 
nell’ultima cabina accessibile nel Deck 3, qui 


hermo (3141). Entrate 


prendete il diario denso di indizi del tecnico 
nucleare Mary Quann. Le informazioni 
contenute nel diario riguardano principalmente 
i sospetti di Quann nei confronti di James 
Poole, un ufficiale aggiunto all’ultimo momento 
all’equipaggio della nave. Quann accenna alla 
relazione di Falcon con Poole, se ne deduce che 


il codice 


scritto sul biglietto è quello della 


cabina di Poole. Quann racconta di aver visto 


Poole introdursi furtivamente 
nella cabina dell’ufficiale medico 
Dhal, e sospetta che Poole sia una 
spia dell’UN. Nonostante questi 
interessanti indizi il vostro 
obbiettivo in questo momento è 
di rimettere in funzione il 
computer centrale; andate quindi 
al Deck 5, di fronte al corridoio 
bloccato dalle lamiere. Selezionate 
idrica 


la fiamma oss 


dall’inventario, accendetela e 


usatela per tagliare le lamiere; 


dopo esservi fatti strada, digitate il codice 
segreto 3141 recuperato dal computer di Hideki 


Miura e aprite la porta. Andate alla console del 


Computer centrale, aprite il pannello sulla 
destra del monitor e azionate l’ultimo dei 5 


switch posti sul pannello. Il computer verrà 
reinizializzato e un nuovo messaggio vi 


spiegherà le vostre successive istruzioni. 


Il vostro compito ora è di ristabilire le 
comunicazioni con la base più vicina, per 


ricevere ulteriori ordini dall'ammiraglio Decker. 


Ora che il computer è perfettamente 
funzionante, potrete ottenere informazioni 


riguardo a ciò che è successo durante la battaglia 


e ai possibili scopi della missione. Consultando il 
Computer sotto “subsystem”, 
chiedete informazioni riguardo al 
sistema di comunicazioni: vi dirà 
che l’antenna della nave è stata 
danneggiata, bisogna quindi 
sostituire due moduli TCS che si 
sono fusi durante la battaglia. I 
moduli danneggiati sono l’EC200 
e l’EC2010. Andate di nuovo al 
Deck 2, nel magazzino di 
cliccando 


componenti elettronici; 


sulla scatola ottagonale blu sulla destra prendete 
il modulo EC2010, per recuperare l’altro dovete 
andare al Deck 3, nella stanza di ricreazione. Una 
volta arr 


ati staccate i fili del congegno di realtà 
virtuale, rimuovete sempre dal congegno VR la 
CPU del sistema, e una volta nell’inventario 
apritela. Ora che avete i due moduli, andate al 
Deck 6, entrate nel magazzino sulla sinistri 
prendete dal pavimento il coltellino 
“svizzero”(altro oggetto utilissimo); andate poi 


nella stanza di fronte, che vi dà accesso all’hangar 
della nave. Dall’armadio sulla destra prendete il 
casco e la tuta pressurizzata; mettendovi addosso 
la tuta e poi il casco vi accorgerete della 
mancanza di una bombola di ossigeno, quindi 


usate il “multitoo!” sulla fiamma ossidrica, 


combinate poi la bombola di ossigeno con la tuta 
e infilatevi il casco. Usate il pannello di controllo 
di fronte alla vetrata che dà sull’hangar, 

depressurizzate sia l’hangar che la camera stagna 
e aprite tutte e due le porte. Uscite nello spazio a 


cercare l'antenna una volta raggiunta 


aprite il pannello posto alla base della 


sostituite quindi i moduli, 


paraboli 
richiudete il pannello e tornate dentro la 
nave. Consultate il computer, selezionate 


stems” e assicuratevi che le 


il menu “subs 


comunicazioni siano ristabilite, chiedete 
poi al computer come trasmettere alla 
stazione spaziale Erebus. Andate quindi 
alla sala comunicazioni, sul Deck 2 di 
fronte al magazzino dei componenti 
elettronici, e azionate il “TCS Control 


selezionate dal menu l’opzione “estabilish 


a link” e collegatevi alle varie boe per 


raggiungere la base Erebus. Molte boe 
appartengono al nemico, nel caso vi 
collegaste con queste per più di pochi secondi il 
vostro segnale verrebbe rintracciato con la 
conseguente fine della partita. Comunque, tra i 
tanti, un “path” sicuro è il seguente: Lexington- 
TRB010-TRB291-TRB392-TRB978-TRB166- 
TRB891-TRB468-TRBOSO-TRB801- 
EREBUS. Dopo aver stabillito il collegamento 
tornate al “Main Menu” e selezionate l'opzione 2 
“Trasmit Over Link”; a questo punto fatevi una 


bella conversazione con l'ammiraglio Decker. 
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L'ammiraglio vi 
ordinerà di portare la 
nave fuori dall’orbita 
del pianeta e di 
attendere i rinforzi già 
in viaggio; non dovete 
assolutamente 
accettare, altrimenti il 
gioco termina la 
missione di vitale 
importanza sarebbe compromessa entro poco: 
infatti delle navi nemiche giungeranno in orbita 
intorno a Persephone precedendo i rinforzi. 
Durante la conversazione finalmente venite a 
sapere dello scopo della missione e della 
presenza sul pianeta di un manufatto alieno di 
vitale importanza per le sorti della guerra. Vi 
viene rivelata l’esistenza di un sistema 
sperimentale di difesa che permette di 
interfacciare un individuo con il computer della 
nave: questa è l’unica speranza di vincere da solo 
un conflitto spaziale. Al termine della 
comunicazione avete l’accesso ai sistemi di 
armamento della base, ma dovete trovare 


l'occorrente per interfacciarvi al computer. 


Andate nell’ultima cabina (sempre nel Deck 2 ) 
partendo da sinistra; grazie al codice trovato 


nella cabina del tenente Falcon potete aprire 


l’alloggio di Poole. Prendete il modellino 
dell’astronave sullo 

scaffale, 
“multitool” smontate 


con il 


il modellino e 


esaminatene i 
sorprendente 
contenuto. Per prima 
cosa leggete la lettera 
di Poole al fratello, vi 
aiuterà a farvi i 


quadro della 
situazione, e ad 
eliminare qualsiasi dubbio riguardo al fatto che 
Poole sia una spia o no. Azionate la piccola 
ricetrasmittente: ora sapete che Poole ha 
piazzato una bomba sulla nave. Niente panico, 
andate alla sala riunioni e recatevi di fronte alla 
bacheca dove è esposto il modellino della 
Lexington, usate la chiave blu trovata 
all’interno del modellino nella camera di Poole 
per aprire la bacheca, prendete il modellino 
della Lexington e sempre con il “multitool” 
apritela. Aprite la bomba e disinnescatela. Ora 
che anche il pericolo della bomba è 
scongiurato, avete tutto il tempo per cercare 
il sistema di difesa sperimentale. Entrate 


sempre nel Deck 2 
nell’alloggio di Dahl: 
qui dovrete aprire la 
cassaforte dove è 
contenuto ciò che state 
cercando, azionate lo 
strano cannocchiale 
trovato nella cabina di 
Poole, guardateci 
dentro e selezionate la 


retina chiamata “Miracle Dark”; usate poi il 


cannocchiale sui sensori ottici della cassaforte, 


in questo modo si aprirà. Prendete tutti gli 
oggetti all’interno della cassaforte, leggete la 
documentazione, combinate poi l’ampolla con 
la siringa ipodermica, 
usate la siringa su di 
voi: ora siete 


contaminato dal virus 


nanotecnologico, che 
vi permetterà di usare 
il sistema di difesa 
della nave. Prendete 
indate al 


lasci 


sore 
ponte comandi; una 
volta sul ponte 
dirigetevi sul lato destro della sala, collegate il 
cavo alla maschera poi mettetevela in faccia; 
collegate la maschera che avete addosso alla 
“tactical console” di fronte a voi, poi cliccate 
sulla “tactical console”. La prima fase di 
inizializzazione del sistema è terminata, ma per 
rendere operativo il 
sistema dovete 
armare i droni da 
combattimento della 
nave: il programma 
da inserire è 1,8,0. 
Prendete l'ascensore 
e andate alla 
“Weapon Bays”, 
entrate in una delle 
tre sale e usate la 


console dei comandi; 


attraverso i comandi della console selezionate 
ciascun drone: per ogni drone selezionato 
inserite il programma 1,8,0, poi attivate il testo 
“Load” per caricali sulla rampa di lancio. Ora 
che avete attivato tutti i droni tornate al ponte 
comandi e 
ricollegatevi al 
computer. Ora siete in 
grado di gestire 
direttamente il 
sistema di difesa della 
nave, ma prima di 
poterlo usare 
realmente, dovrete 


completare una serie di otto missioni di 
addestramento. In pratica questo è un sotto- 
gioco dove in tempo reale dovete comandare 


una serie di navicelle da combattimento. Le 


mis 


pni non sono troppo difficili e con un po” 
di pratica non dovreste avere problemi a 
superarle, comunque la tattica migliore consiste 
nel tenere i droni divisi in squadriglie da 3 0 4. 
È poi molto importante rallentare il tempo 
dell’azione nelle fasi di combattimento in modo 
da avere sempre sotto controllo la situazione; 
tenete a mente che i droni possono essere 


riparati, fate in modo di avere meno perdite 


possibili. Una volta superati gli otto livelli di 
addestramento, dopo non troppo tempo il 
computer vi avviserà 
dell'imminente 


attacco: collegatevi 


un'ultima volta alla 
console e cercate di 
E° 
fondamentale non 


vincer 


avere più di due 
perdite durante 
questo attacco 


altrimenti l’esito del 


gioco potrebbe essere compromesso. 


Uscite dal ponte comandi, consultate il computer 
sotto “general inquiry”, e chiedete informazioni 
riguardo alla Jericho e al Planetary Lander. Il 
hiamare 


computer vi dirà come fare pi 
dall’astronave scientifica Jericho lo shuttle per 
atterrare sul pianeta Persephone; vi dirà anche il 


codice da inserire nel sistema di comunicazione 


della nave per abilitare il comando a distanza 
dello shuttle: “jacob's ladder”. Andate quindi al 
Deck 2, nella sala comunicazioni, e usate di 


nuovo il . control”; stabilite il 


amento con la Jericho, come avete fatto in 


colle 


precedenza con la stazione spaziale Erebus. 
:stabilish a Link” dal 
ni, 


Dopo aver selezionato “ 


menu generale del sistema di comunicazi 


digitate il codice “jacob's ladder” e selezionate il 


“flight plan Bravo”. Scendete ora nel Deck 6, 
mettetevi alla console della camera stagna 
dell’hangar della nave e premete il tasto che 
attiva l’homing Beacon: godetevi quindi la bella 
scena animata. Dopo 
aver chiuso il 
portellone e 
pressurizzato 
l’hangar, salite sullo 
shuttle, recatevi nella 
cabina centrale della 
navicella e aprite uno 
qualsiasi dei portelli 


sul muro, prendete 
una bombola di 
ossigeno e 
combinatela con la 
tuta pressurizzata. 
Tornati alla console 
della camera stagna 
infilatevi casco e 
tuta, depressurizzate 
l’hangar e aprite il portellone. Entrate di nuovo 
nello shuttle, ora teoricamente potete decollare, 
visto che il portello della Lexington è aperto; 
andate quindi nella cabina di pilotaggio. Attivati i 
comandi della nave per scoprire che sono 
inutilizzabili, perché ancora dipendenti dal 
computer della Jericho, non vi resta che spegnere 
il sistema dello shuttle e reinizializzarlo: in 
questo modo potrete finalmente scendere sul 
pianeta. Dopo che avrete svolto questa 
operazione, sicuramente il computer della 
Lexington vi avviserà di un nuovo imminente 
attacco; toglietevi dalla testa di fuggire con lo 
shuttle: al momento infatti è inutilizzabile, 
dovrete quindi combattere di nuovo. Tornate al 
ponte comandi e ricollegatevi al sistema di difesa, 


il numero di droni che avete a disposizione 
dipende dalle perdite avute nell’attacco 
precedente: potete sperare di vincere con un 
minimo di otto droni. 


SEZIONE 7: Atterraggio su 
Persephone 


lopo aver sconfitto definitivamente la flotta 
dell’UN potete finalmente partire: rimettetevi la 
tuta, aprite la porta dell’hangar ed entrate nello 
shuttle. Frugate negli scomparti della prima 
cabina, troverete del cavo, un arpione, una 
bomboletta di gas, e una sorta di lanciamissili; 
andate poi alla cabina di pilotaggio e usate il 
“Flight Control”. Ripresi dall’atterraggio di 
fortuna raccogliete un’altra bombola di ossigeno, 
combinatela con la fiamma ossidrica vuota e la 
ombola di acetilene: ora avete di nuovo un 
preziosissimo strumento. Appena usciti 
raccogliete due o tre frammenti di metallo sparsi 
sul terreno, proseguite poi nella prima valle sulla 
destra (per aiutarvi consultate la mappa). Salite 
sul muro di ghiaccio sotto la torre aliena, scaldate 
con la fiamma ossidrica il ghiaccio, poi inseriteci 
la bomba antimateria che avete ancora con voi. 


Aprite la bomba incastonata nel ghiaccio e 
regolate il Timer su 10 minuti, poi vi conviene 
scappare. Dopo l’esplosione tornate nella valle, 
entrate nel tunnel apertosi e proseguite nella 
caverna; combinate il cavo che possedete con 
l’arpione, e inserite la bomboletta di gas nel 
lanciamissili. Combinate poi il lanciamissili con 
l’arpione e dopo averlo caricato sparatelo sul 


ponte che vedete in 
lontananza: grazie al 
cavo attraversate il 
baratro. Dirigetevi 
nella caverna a nord, 
andate a guardare 
nella fossa al centro 
della stanza e 
prendete i due 
bastoncini blu e giallo. Tornate indietro e 
dirigetevi nella caverna ad ovest, per prendere il 
cubo inserite il bastoncino blu nel foro. Ripetete 
la stessa operazione nella caverna ad est per 
prendere il tetraedro giallo; tornate nella caverna 
a nord ed inserite negli appositi fori i due 
cristalli. Accendete la fiamma ossidrica e 
sciogliete il cubo e il tetraedro, uscite dalla 
caverna e andate a sud, recuperate il cilindro 
arancione posto nella caverna a sud e tornate 
indietro. Gettate il cilindro nel miscuglio verde, 
poi dopo aver aspettato un attimo buttateci 
anche i frammenti di metallo recuperati dopo 
l’atterraggio, dopo di che godetevi lo spettacolo... 


SEZIONE 8: La Terra 


Dopo aver effettuato il salto iperspaziale, vi 
ritrovate su un pianeta che scoprirete ben presto 
essere la vostra amata Terra nel futuro. Niente 
panico, per proseguire con l'avventura dovrete 
dirigervi verso la torre nera che scorgete 
all'orizzonte. Prima di tutto dovete aprire la 
porta semi-scassinata all’interno dell’edificio in 
cui vi siete materializzati: azionate la fiamma 
ossidrica per l'ennesima volta e tagliate uno dei 
pezzi di metallo sparsi intorno. Utilizzando la 
sbarra di metallo che avete ottenuto sulla porta, 
apritela ed entrate nella stanzetta; raccogliete uno 
dei dischi di metallo sulla destra e azionate le due 
leve poste sul pannello sul muro di fronte a voi. 
Uscite fuori, voltate lo sguardo verso la torre 
nera all'orizzonte, mettete il disco sulla rotaia e 
saliteci sopra. Alcune volte il disco non parte, 
tornate allora nella stanzetta e reinserite su ON 
la leva in basso, poi di corsa risalite sul disco. 
Una volta arrivati alla base della torre, dirigetevi 
verso il tank ed entrateci; una volta dentro, 
voltate lo sguardo a sinistra ed azionate la levetta 
rossa sulla plancia del pilota. Ora il tank è acceso, 
rivolgete lo sguardo a destra e usate il monitor 
del cannoniere 
raffigurante un mirino. 
Uscite dal tank ed 
entrate nel buco scavato 
dalla cannonata. Il 
trucco per non perdersi 
nel labirinto è più 
semplice di quanto ci si 
immagini: dovete 


CINT] 


seguire la direzione in cui vanno i robot, in 
questo modo presto raggiungerete una stanza 
con due portali luminosi. Entrate in uno dei due 
portali, dopo di che di fronte alla porta in legno 
raccogliete la coppa e bevetene il contenuto, 
prendete la chiave che ha smesso di brillare ed 
usatela per aprire la porta. Parlate con le 
intelligenze artificiali... al termine di una lunga 
conversazione vi proporranno una missione: è 
inutile dire che dovete accettare. 

La griglia 

In questa simulazione dovete mettere in salvo i 
quattro quadratini che vivono sulla griglia; 
interrogandoli scoprirete che loro si aspettano, 
lungo il percorso, di incontrare un portale che li 
farà uscire da questo mondeo. Il fatto è che non 
sanno né quando né dove questo portale si 
materializzerà. Scorrendo in avanti e indietro 
lungo la griglia, andrete avanti e indietro nel 
tempo di questo mondo bidimensionale; andate 
allora in fondo alla griglia e interrogate di nuovo 
i quadratini. Fatevi dire cosa è andato storto e 
dove hanno visto aprirsi il portale: il luogo e il 
tempo esatti, dopo di che tornate indietro nel 
tempo e avvisate i quadratini della posizione 
esatta in cui si aprirà la porta. Tornate all’ultima 
griglia e interrogate i due quadratini rimasti: vi 
daranno informazioni aggiuntive sul luogo in cui 
si materializzerà la porta; tornate allora indietro 
appena prima del momento in cui la porta si 
materializzerà e avvisate i quadratini. 


SEZIONE 9: Finale 


Dopo aver risolto il puzzle temporale conversate 
ancora con le intelligenze artificiali, che vi 
esporranno per filo e per segno il loro piano. Vi 
ritrovate nell’infermeria dell'astronave: di fronte 
a voi la bella Patricia Charbonneu vi minaccia 
con una pistola, vi crede una spia dell’UN; starà 
a voi durante il dialogo convincerla della vostra 
innocenza. Cercate di distrarla, soprattutto 
insistete per parlare col comandante; al termine 
del dialogo, prendete, stando attenti di non 
essere osservati, il telecomando sul lettino. Usate 
il telecomando e digitate il codice 911, che a suo 
tempo avevate annotato. Ora che vi trovate nel 
ponte comandi, dovete convincere il comandate 
della verità di ciò che dite; in realtà non sarà 

ile. Per terminare il gioco dovrete 
sconfiggere per 
l’ultima volta, o 
meglio per la prima 
visto che siete tornati 


indietro nel tempo, la 
flotta dell’UN. Poi 
godetevi il gran 
finale. 

Francesco Pepe 
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La casa maledetta di Henry 
Stauf ba imprudentemente 
spalancato le sue porte 

di fronte alla indomita 
redazione di Kappa, 

che naturalmente è riuscita 
ad averne ragione. Ora tocca 
a voi dimostrare il vostro 
coraggio e la vostra abilità 
uscendo indenni dalla casa 
degli orrori più famosa del 
mondo. Naturalmente prima 
che scocchi l’undicesima ora... 


La struttura di gioco di The 11°" hour è 
piuttosto diversa da quella di una comune 
avventura, dal momento che per arrivare 
alla fine richiede la soluzione di rompicapo 


di tipo classico, la soluzione di indovinelli e 


il succe. 


ò in una serie di giochi in cui vi 

troverete direttamente impegnati contro il 
computer. 
La soluzione degli enigmi apre 
nuove stanze della casa, prima 


inaccessibili, o rende 


esaminabili gli oggetti contenuti 
in una camera appena aperta; la 
soluzione degli indovinelli 
fornisce spezzoni di filmato che 
aiutano a ricostruire il filo 
conduttore della storia che state 
vivendo; i giochi contro il 
computer possono fare l’una o 
l’altra cosa, e sono generalmente 
posti al termine di una fase di 
gioco piuttosto importante. 


movimenti per la casa sono moderatamente 
liberi (con la limitazione delle porte chiuse 
o aperte), e l'ordine con cui risolvere i 
giochi non è sempre vincolato dal momento 
che la risoluzione di più indovinelli 
consente l’apertura di più stanze nuove 


contemporaneamente; pertanto forniremo 


di seguito la soluzione de 
lasciando a voi la libertà di affrontarli come 


meglio credete. 


Alcuni oggetti nella casa di Stauf 


nascondono dei passaggi segreti; questi si 


Orologio a pendolo 


Quadro con foresta 


Busto appeso alla parete 


Porta di servizio 


Confessionale 


(Foyer, a sinistra delle scale) 


(Gallery, opposto al pianoforte) 


(Library, dietro il mappamondo) 


(Dutton Room, a sinistra) 


(Chapel, alla destra dell’altare) 


svelano in seguito alla soluzione degli 
enigmi che attivano l’accesso alle stanze 
verso cui sono diretti. 

Ne riportiamo l’elenco con tra parentesi il 
luogo dove sono posti, e di seguito la 
destinazione. 

La parete destra della Doll Room conduce 
alla Nursery, ma si attiva solo ad un certo 


momento del gioco. 


In questo paragrafo trovate le regole di 


gioco e la soluzione degli enigmi da giocare 
da soli; tra parentesi è riportata la stanza 


dove li potete trovare. 


porta alla Gallery 


riporta al Foyer 


porta alla Chapel 


porta alla Chapel 


riporta alla Dutton Room 


Scopo del rompicapo è semplicemente 
‘ambiare tra loro le posizioni dei cavalli 


neri con quelli bianchi, ma la limitatezza 
della scacchiera rende l’enigma molto più 
complesso di quanto non sembri. Un 
bell’avvio di gioco tranquillo, non c’è che 
dire. 

La sequenza delle mosse da fare è data di 
seguito, facendo riferimento allo schema di 
figura 1; la prima coordinata indica il pezzo 
da muovere, la seconda la casella di 
destinazione da raggiungere. I numeri in 
neretto indicano che i cavalli hanno 


raggiunto la loro destinazione ultima. 


C1-B3/ B3-D2/ A1-B3 / D2-B1/ 
B3-C1/C2-A1/A1-B3/B3-D2 
B4-C2/C2-A1/A1-B3/B1-C3/ 
D2-B1/B3-D2/C2-B3/B3-A1 


A 1-C2 / C2-B4 / D2-B3 / B1-D2 / 
C3-B1 / B3-C1/D2-B3/B3-A1 

B1-D2/D2-B3/A1-C2/B3-A1/ 
C1-B3/B3-D2/D2-B1/A1-B3 

C2-A1/B3-D2/A1-B3/B3-C1/ 
D2-B3/ C1-D2/B3-A1/A1-C2 

D2-B3/ B3-A1. 


Il secondo enigma per fortuna non è 


complesso quanto il primo; dovete ordinare 
una serie di otto libri sul loro scaffale 
mettendo quelli con la copertina rossa a 
destra e quelli con la copertina verde a 
sinistra. Può essere selezionata per lo 
spostamento solo una coppia di libri 
adiacenti e dovrete impiegare solo quattro 
mosse per riuscire nella vostra impresa. 
Ogni coppia di libri che prendete si 

tra 


sferirà automaticamente nello spazio 


vuoto disponibile sullo scaffale. 


Numerando i libri da 1 a 8 
partendo da sinistra, per 
risolvere l’enigma dovete 
spostare le seguenti coppie 
di volumi: 


2-3/3-4/ 6-7/1-2. 


In questo frangente ci troviamo di fronte ad 


un vecchissimo registratore di c 


ssa con 
sedici tasti numerati a caso e un indicatore 
del totale che indica il numero 162; scopo 
dell’enigma è ripartire questo valore in due 
metà, schiacciando i tasti del registratore in 
maniera perfettamente simmetrica rispetto 
al centro. 

Numerando i tasti del registratore partendo 
da sinistra e dall’alto per risolvere l’enigma 
dovete schiacciare i tasti: 


10-15-11-14-12-13 


LILI 


Si tratta di una variante 
del gioco del quindici 
resa più complicata dal 
fatto che la scacchiera 
ha dimensioni di sole 
cinque per due caselle. 
Lo scopo dell’enigma è 
di ricomporre 
l’immagine precisa dello 
specchio infranto, senza 
farsi ingannare dai riflessi della luce della 
vostra torcia. Questo enigma è diverso ogni 
volta, dal momento che i pezz 


zi vengono 


sempre mescolati a caso. 


L'obiettivo da raggiungere è di acambiare 
tra loro di posto i ragni bianchi con quelli 
rossi, perché vadano sulle 


uova del loro colore. Il 


problema è che bisogna 
riuscirci in solo sette 
turni di movimento; 
un turno si considera 
scaduto quando si passa a 
muovere un ragno diverso. Per 
riuscire nell'impresa occorre 

disporre i primi tre ragni in modo da far 
muovere l’ultimo continuativamente senza 
cambiarlo mai. 
Numeriamo i ragni partendo come sempre 
dall’alto a sinistra 
uno (R1), rosso due (R2), bianco uno (B1) e 
bianco due (B2); per gli spostamenti i ragni 
possono andare rispettivamente alla loro 
sinistra (sin.) o alla destra (dx). 
La lista delle mosse è: 

B1=sin. / R1=2sin. / R2=3sin. / 

B2=4sin. 


: troveremo quindi rosso 


B1=3sin. / R1=2sin. / R2=sin. 


LL 


Scopo del puzzle è di selezionare 
tutte le palle da biliardo in 


sequenza, numerandole da uno a 


nove. Ogni palla però permette di 
passare solo ad alcune delle 
successive, secondo uno schema 
predefinito e invariabile, 

rendendo unica la sequenza 

valida per poter accedere a tutte 

le palle. Per ottenere la soluzione 
considerate le palle come se fossero 
numerate da 1 a 9 partendo dalla prima a 
sinistra in alto e scendendo in diagonale a 
destra verso il basso; con questo schema in 
mente premete la sequenza riportata qui 
sotto: 


6-8-9-5-7-4-1-2-3 


Bisogna riuscire a comporre una 
lunga parola selezionando 


tutte le lettere presenti 


sulla faccia della 
piramide; 
purtroppo le 
lettere non 
possono 
essere 


selezionate 


piacere, ma 
seguendo 
un preciso 
percorso 
dipendente 
dall’ultima 
scelta fatta. 
Dopo aver 
selezionato una 
delle lettere nelle 
caselle esterne se ne 
può scegliere un’altra 
esterna a piacere, o una delle 


interne confinanti; le lettere interne 
permettono invece di passare solo a caselle 
adiacenti. Completata la prima piramide se 
ne mostrerà una seconda, da risolvere allo 
stesso modo. Le parole da ottenere sono 
Unintentionally e Straightforward. 
Per riuscirci correttamente, numerando da 
uno a quindici le caselle della piramide 
partendo dall’alto, l'ordine delle lettere da 
selezionare nei due casi è: 
15-14-4-2-10-3-8-12-13-9-6-1-7-11 
6-9-14-4-2-5-8-13-15-10-1-3-11-7-12 


Per risolvere 
l'enigma è 
sufficiente 
disporre i piatti 
tutti in 
corrisponden- 
za dei vertici 
del pentacolo 
disegnato sulla 
tavola. È 
necessario però 
sapere che non ci 
devono essere più 
di due piatti 
sovrapposti sullo 
stesso vertice, e che per 
muoversi ogni piatto deve 
passare per altri due piatti 


(singoli o doppi) senza contare i posti vuoti, 
fermandosi sul terzo. 

Numerando da uno a dieci le posizioni 
disponibili sulla tavola, in senso orario 
partendo dal vertice in alto, la 
combinazione di mosse da fare (posizione 
iniziale - posizione finale) è: 


6-3/8-1/4-9/10-7/2-5 


Qui le cose cominciano a farsi davvero 
complicate. Scopo del puzzle è di riuscire a 
portarsi all'estremo opposto del cubo, 
muovendosi lungo le varie facce dei dadi. 
Ad ogni numero corrisponde un particolare 
movimento nelle otto possibili direzioni 


selezionabili, e saremo noi a determinare 


quale sarà il movimento da attribuire ad un 
dato numero, quando ci passeremo sopra la 


prima volta; dopodiché si ripeterà 


ammare 


automaticamente. Riuscire a proj 
il percorso corretto per arrivare a 
destinazione è un’impresa piuttosto 
complessa. Partendo dalla casella con il 
numero 4 immediatamente a destra della 
posizione di partenza del gioco attribuite i 
seguenti spostamenti ai numeri per arrivare 
a destinazione: 
4 = destra 
1 = avanti a destra 
3 = indietro a destra 
6 = avanti a sinistra 
2= avanti 


LIL 


IAZAZZAAAAAZA, 


Eccoci davanti ad un puzzle veramente 
drammatico ! 
Bisogna sistemare i gioielli in modo che 


combacino tutti lungo i cristalli dello stesso 


colore; sembrerebbe facile, fino a che non vi 
accorgerete che l’ultimo gioiello non 
combacerà mai. 

Numerate da uno a sei i gioielli in senso 
orario partendo dal primo in alto. La 
soluzione del puzzle è una sola, e si 
raggiunge con i seguenti spostamenti: 
portate il gioiello 2 nella posizione 1 e 
ruotatelo fino a che non avrete i colori blu 


in basso a sinistra, e verde in basso a destra. 


Adesso portate il gioiello 6 in posizione 2 


ruotatelo fino a far combaciare i colori con 
il gioiello 1 che avete appena sistemato; 
procedendo sempre con questo criterio 
spostate il gioiello 5 in posizione 3. A 
questo punto vi basterà far ruotare i restanti 
gioielli facendo combaciare il colore di 
contatto con la pietra precedente, per 
riuscire a terminare vittoriosamente questo 


perfido puzzle. 


Lo scopo ultimo dell’enigma è di comporre 
la parola Stauf sul binario morto a destra; 
purtroppo la vostra locomotiva può 
spostare solo una lettera alla volta e non 
può scavalcare le lettere parcheggiate, 
preparatevi quindi ad un lungo andirivieni 
per i binari. 

Il trenino si comanda con il controllo verde, 
mentre gli scambi si azionano direttamente 
dai binari. 

Cominciate portando la F sulla derivazione 
in basso del binario, poi portate nella stessa 
posizione anche la A, la U e la S. Lasciate la 
T sul binario principale e riportatele davanti 


le altre lettere esclusa la F; quest’ultima or 


potrà essere spinta fino in fondo al binario 
morto, nella sua corretta posizione 
definitiva. Passando dalla derivazione 
andate a riprendere la A (sarà la prima 
lettera del gruppo sul binario principale) e 


portatela davanti alla F, poi trasportate tutte 


le altre lettere sulla derivazione dove 


formeranno la sigla TSU. Ora, passando dal 


binario principale andate a spostare la A, 
P 
poi tornate a recuperare la T e la $, 


riportandole davanti alla A, in modo da 


poter parcheggiare la U davanti alla F 
A questo punto basta riportare la T e la $ 


sulla derivazione per poter sistemare 


definitivamente la A, e poi tirare una alla 


volta prima la T e poi la S sui binari liberi 
per completare la parola Stauf. Ciuff-ciuff... 
Fiuùùùù.... 


Ecco un altro puzzle complicato: lo scopo è 
di portare il pianoforte fuori dalla 
scacchiera, spostando gli altri mobili per 
fargli posto. Tenete presente che la chiave 
del gioco sono i divanetti da due posti che 
vanno portati in cima alla scacchiera per 
non intralciare il pianoforte. Per poter 
leggere la soluzione numerate la scacchiera 
per il lungo da A ad E, e per il largo dal a 
4, partendo dalla prima casella in alto a 
sinistra e seguite questo elenco di 
spostamenti: 

C1- A1- BI (in basso) - A2 - B3 - B2 (in alto) - 
C2- E3 - E4 - D3 - E3 (in alto) - EI - E2 (a 
destra) 

D2 - D3 - E2 - D2 (in basso) - B2 - A2 - B2 (a 
destra) - A1 - C1 - BI (in alto) - C2 - B3 - A3- 
c 


B3 (in basso) - A4 - C4 - B4 (in alto) - D3 - D4 (in 
alto) - E3 - E2 - E1 - E3 - E2 (a destra) - C1 - C3 


C4 - C2 - ( 
- El. 


3 (a sinistra) - D3 - E4 - E3 (a destra) 


PEESIRI ee RO A Ti a PAVREI t 


13 GLI ALFIERI 
(DoLL ROOM, SULLA SCRIVANIA) 


Lo scopo del puzzle è di scambiare di posto 
tra loro gli alfieri bianchi con quelli neri 
senza metterlì mai sotto scacco. Numerate i 
bordi della scacchiera da 1 a 5 (partendo 
dall’alfiere nero in basso e andando a destra) 
e da A a D (partendo dalla casella sopra 
l'alfiere nero più in'alto); Ora; partendo 
dall’alfiere bianco in alto (B5), seguite le 


mosse riportate qui sotto: 


BS - / DI - A4/B1-C2/C4-A2/A4 
- B5 / C2 - A4/B5 - D3/ A4 - B5/ A2- 
B3/B3 - DI 


D3 - Bi / B5 - D3 / DS - B3 / B3 - A4/ BI 
- A2/A2-D5/D3-C4/A4-C2/C2- 
B1/C4-B5 


GLI INDOVINELLI 


Per la casa di Stauf sono sparsi 


numerosissimi oggetti, distribuiti nelle varie 


stanze; periodicamente vi verranno posti 
degli indovinelli che hanno come soluzione 
uno degli oggetti in questione, che voi 
dovrete trovare e selezionare. In questo 
modo otterrete gli spezzoni filmati che vi 
narrano la storia in cui vi trovate coinvolti e 
libererete l’accesso a zone della casa prima 
vietate. Gli indovinelli vanno risolti in 
sequenza, e sono strutturati con giochi di 


parole e doppi s 


nsi. 


“WINTER COAT WORN FOR A MIXER.” 

Winter coat è l’anagramma di Tonic 
Water (= acqua 
tonica); la bottiglia 
cercata si trova sul 
camino nella Library. 


“ROLLING ROCK, 
2 BOTTLE CAP 
Rock è l’anagramma 
di cork (=sughero); 
l’oggetto in questione 
è il tappo (= bottle 
cap, il cappello della 


bottiglia) dello spumante che si trova per 
terra nella Dutton Room. 


3 “ARTSY, EXCITED LECHER.” 
Artsy è l’anagramma di Satyr; il satiro è 


raffigurato su uno dei quadri della Gallery. 


a - HEART ATTACK COULD PUT YOL 
INTO THE GROUND.” 


Heart è l’anagramma di Earth (= Terra), e il 


senso dell’indovinello è giocato sul fatto che 
un Earth attack (= un terremoto) può 
uccidere, così come un Heart attack (un 
attacco di cuore); l'oggetto da trovare è il 


mappamondo che si trova nella Library. 


“BATTLEGROUND.” 
Battle è l’anagramma di Tablet (= 


tavoletta) mentre ground sta per “inciso”; si 


tratta del piccolo sigillo che si trova sul 


tavolo del Laboratory, davanti al grosso 


flacone ver 


“BARS DETER CUCKOO BIRD.” 
Bisogna trovare il Cuckoo Bird (= 
l’uccello Cucù), ma non in un orologio; 


è l’uccellino raffigurato 


scopo della ric 
in basso a destra sul quadro di fronte al 


pendolo nel Foyer. 


} fesa RN ART FLUORISHES UNDER THE 
SUN.” 
Il sun (= sole) che fiorisce è il girasole 


raffigurato su una tela della Gallery; 


l'oggetto cercato è il quadro di arte 


moderna che si trova appoggiato sotto. 
Risolvendo questo indovinello si accede al 
gioco nascosto nel quadro; quando lo avrete 
vinto potrete visionare tutta la storia 
completa ricavata dai frammenti che avete 
raccolto fino ad ora. 


8 “SKEDADDLED. 
Sked è l’anagramma di desk (= tavolo, 


scrivania), addled sta per “in disordine”; 
l'oggetto da trovare è lo scrittoio alla destra 


del camino nella Library. 


“PART OF THE BODY EXAMINED IN 
DoctoR's OFFICE.” 


È ung 


co di parole: il body (= corpo) del 
Doctor's Office indica la parte centrale di 
queste due parole, e cioè Torso; pertanto la 
chiave è il busto che trovate rovesciato a 


terra nella Gallery 


“LIBATION FOR AN AFFECTIONATE 
10, PPY CALLED SOUNDER.” 
Il puppy in questione è il tappo della 
bottiglia di Champagne, quindi l’oggetto è 


ancora una volta la bottiglia che si trova 
nella Dutton Room. 


1 1 “ANIMAL SULLIED STREET 
La chiave è “street” (= strada) che 


nasconde la parola anagrammata “Sette 


l’oggetto da trovare pertanto è il terzo cane 
a destra nel quadro che si trova nella Game 
Room sulla parete accanto alla porta di 


ingresso. 


Si tratta di un messaggio in codice a cui ad 


una delle letter 


realtà un’altra: le chiavi più facili da trovare 


;critte ne cori 


isponde in 


sono le vocali grazie alle quali è poi 
possibile riuscire ad indovinare le prime 
parole. 


La legenda è: C 
Q=F L=G, D=H, E=I, I=L, W=M, U=1 
M=O, J=R, B=S è c 
X=Y. 


La frase corretta pertanto è: 


“Read my face, but do not watch. I have 
hands with witch to mount, but have no 
crotch. I have no legs and yet I run. If we 
were related you'd be the son of my son.” 
L’indovinello ha come soluzione la pendola 


che si trova nel sottoscala del Foyer. 


La chiave di questo nuovo messaggio in 
codice è la disposizione delle lettere sulla 
tastiera del vostro portatile; per ottenere la 
frase decifrata correttamente basta 
sostituire le lettere riportate con quelle che 
sulla tastiera vengono alla loro immediata 
sinistra o all’altro capo della riga se si 
trovano sulla prima colonna. 

Si ottiene così l’indovinello: 

“My first is not bent around. My second 
means lift her up or cut her to the 
ground.” 

La seconda parte del quesito si riferisce al 
radersi la barba; la soluzione quindi è il 
rasoio che si trova nel bathroom sul bordo 
della v 


a da bagno. 


Un sinonimo di “stove” (= fornelli) 
è “range”; loop invece indica la lettera 
“O”. Il gioco di parole si completa 
mettendo insieme i due termini ed 
ottenendo la soluzione: Orange. 
L’oggetto da trovare è l’arancia 
rappresentata nel quadro sulla parete 
sinistra della Dining Room. 


Il gioco di parole della seconda parte è 


nocturnal horses, che deve essere 


interpretato come night-mare (mare = 
cavallo è sinonimo di horse), e cioè Incubo. 
Incubo (o Nightmare) è il titolo del quadro 
appeso sopra il camino nella Knox Room. 


I primi tre versi della strofa sono ripresi di 
pari passo dall’Amleto, e costituiscono la 
chiave dell’anagramma di “teagarden”, che 
deve essere tradotto in “Great Dane” (= 
Grande danese... avete capito il gioco di 
parole?! - Amleto era un re (grande) 
danese). 
Il danese in questione però è il grosso cane 
raffigurato nella tela alla sinistra del camino 
nella Library. 
(continua) 
Antonio Perna 
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JURASSIK AMIGA 


AMIGA E' VISCORP! 


[RT ZZZZZTZTZZZZZIZZT II, ITA:}XX.ZIZKZZZZAAZ] 


iscorp è ormai ufficialmente.il 
\ ] nuovo proprietario di Amiga 

Technologies, e come taleè 
diventata il nuovo punto di 
riferimento per tutti coloro chè 
utilizzano un computer Amiganel 
mondo. A causa del susseguirsi:di 
voci più o meno contraddittorie è 
completamente non ufficiali, sui 
futuri piani di sviluppo per la 
tecnologia Amiga, il vicepresidente 
della Viscorp, Carl Sessenrath, ha 
deciso di emettere un comunicato 
ufficiale che chiarisca le intenzioni 
della compagnia. 
Nei mesi che seguono, Viscorp 
migliorerà in maniera sostaniziale 
l'architettura Amiga, sia pet quel 
che riguarda l'hardware, sia per quel 
che riguarda il sistema operativo 
(AmigaOS). Questi miglioramenti 
non saranno orientati 
esclusivamente al decoder per la TV 
interattiva in fase di realizzazione, 
ma anche per futuri computer 
Amiga. Infatti uno degli obbiettivi 
primari di Viscorp è quello di 
sviluppare, produrre, lanciate sul 
mercato e vendere computer della 


linea Amiga. 

Molti degli obbiettivi prefissati, per il 
loro raggiungimento richiedono una 
profonda conoscenza del mercato e 
delle tecnologie; per questo motivo 
Viscorp ha deciso di costituire 
ufficialmente l’Architectural Design 
Group, che consiste in un piccolo 
numero di esperti Amiga altamente 
qualificati. 

Contemporaneamente verranno 
vagliati e archiviati tutti i 
suggerimenti e le idee proposte dagli 
utenti Amiga sparsi per il mondo. 
Ci saranno comunque delle 
situazioni per le quali Viscorp 
concederà in licenza lo sfruttamento 
della tecnologia e del marchio 
Amiga, in particolare a qualificate 
compagnie i cui piani di svilup 
coincidano conì quelli di Viscorp, alle 
quali potranno essere concessi diritti 
di sfruttamento e manipolazione 
delle ROM, dell'hardware e del 
software di sistema da utilizzare in 
particolari fasce di mercato. Tutto 
questo permetterà ad Amiga di 
espandersi e prepararsi al confronto 
con i sistemi della prossima decade. 


CD 2 (cd.jpg) 


E’ finalmente disponibile la seconda 
edizione del CD-ROM “AGA 
Experience”, e come il suo predecessore 
ci porta 650Mb di software dedicato ai 
sistemi Amiga dotati di ChipSet AGA 
(A1200 e A4000). Il CD contiene un 
certo numero di animazioni, non molte, 
ma di buona qualità. Circa 100 (cento!) 
megabyte di demo AGA, tutte ben 
catalogate, organizzate, e testate per 
funzionare anche con le configurazioni 
più avanzate; in caso di problemi è lo 
stesso sistema che vi suggerisce come 
aggirarli. Una buona collezione di 
giochi AGA di pubblico dominio, di 
cheats; moltissime immagini e tanti 
slideshow, tutti rigorosamente a 16 
milioni di colori. Come immaginabile 
non mancano numerosissime utility 
destinatè al sistema operativo 3.0, 
centinaia di icone coloratissime, una 
serie di suoni e un nutrito gruppo di 
riviste su\disco (in inglese) da leggere e 
consultare. La presenza di numerose 
demo di giochi commerciali (Pinball 
Prelude, Capital Punishment, Gloom 
Deluxe...) nona che aumentare il valore 
di un CD- 
ROM 
sicuramente 
consigliatissimo 
per tutti gli 
amighisti più 
incalliti che non 
abbiano a 
disposizione un 
collegamento 
con Internet. 


Escom in crisi 


La ESCOM, 


possedeva Amiga Technologies, 


‘a società tedesca che 


in grave 


crisi. Per proteggersi dai creditori ha 


presentato la r 


chiesta di operare in 
amministrazione controllata. Grazie a 
questo potrà far fronte alle richieste di 
pagamento con una relativa tranquillità. 
La stessa ESCOM stima che nell’ultimo 
anno ha accumulato perdite per oltre 117 
milioni di dollari, a causa delle difficoltà 
incontrate in Europa sul mercato dei PC, 
dovute all’agguer- 

riti 
concorrenz. 
produttori off- 
shore e degli 
importatori / 
assemblatori 
“cantinari”. na 
notevole.partedelle 
perdiué è anche 
dovuta 
all’acquisi 
oltre 200 punti 
‘endita britann 
che non hanno 
garantito profitti 
adeguati 
all’investimento (60 


ma 


ei 


ione dî 


v 


negozi hanno già 
sospeso l’attività). I 
costi sostenuti per 
’acquisizione di Commodore/Amiga e di 
Hagenuk (un produttore di ac 
‘a telefonia), hanno fatto il resto. A 
quanto pare ESCOM ha tentato una 
crescita troppo veloce in un mercato 
particolarmente volubile. 


cessori per 


Durante una riunione di emergenza tra gli 
azionisti e di nuovi potenziali investitori 
si è tentato di trovare una soluzione ai 
problemi. Sfortunatamente per la 
îSCOM, i nuovi investitori non si sono 
convinti a ri 
casse dell'azienda tedesca, per tentare di 
tirarla fuori dal gorgo del mercato PC che 
‘a sta trascinando a fondo. 


versare denaro liquido nelle 


n seguito ESCOM ha annunciato un 
piano di ristrutturazione che coinvolgerà 
‘a catena di negozi britannici, altri punti 
vendita sparsi in Europa, la vendita di 
alcune società controllate (tra le quali 


\ 


Amiga Technologies) e una riduzione dei 
dipendenti da 4.400 a 2.500 unità. 


A quanto pare, quindi,.i40 milioni di 
dollari che Viscorp,pagherà per 
l'acquisizione dilAmiga Téchnolgies 
potrebbero sippresentare una boccata 
d’ossigeno per la ESCOM} anche se, 
quanto pare, una buona parte della cifra 
non verrà versata in contanti,ifma sotto 
forma di azioni della stessa Viscorp. 


Un’altra cattiva notizia per la ESGOM 
viene riportata dall’agenzia Reuters, e 
riguarda una ispezione del Securities 


‘ading Supervisory Office (un’ 
istituzione simile alla nostrana 
CONSOB), che a quanto pare ha rilevato 
numerose irregolarità nello scambio di 
alcune azioni della ESCOM. 

Secondo un portavoce dello stesso STSO, 
il numero di transazioni risulta infatti 
sospetto al confronto con i mesi 
precedenti, visto che a quanto pare sono 
cresciute di circa otto-nove volte. 

Gli investigatori potrebbero aver bisogno 
di mesi per venire a capo della situazione, 
visto che dovranno essere analizzate tutte 
le transazioni e i movimenti bancari degli 
ultimi tempi. 

Per il momento non risulta ufficialmente 
indagato nessun Top-Manager della 
ESCOM. 


INS 
(840 


‘Tra Agosto e Settembre 1996 la Phase 5 Digital 
Products rilascerà una scheda grafica per Amiga 
di nuova generazione, la CyberVision64/3D ad 
‘un prezzo estremamente competitivo. 
Progettata per funzionare con Amiga dotati di 
slot Zorro-Hl 0 Zorro-IIl sarà perfettamente 
‘compatibile con tutti gli Amiga 2000, 3000 e 
4000 (anche Tower) e con gli Amiga 1200 che 
sono stati montati in un cabinet tower dotato di 
slot per schede Zorro. L'architettura modulare 
della GyberVision64/3D garantirà un prezz 
base non elevato, ottime caratteristiche e grande 
espandibilità. Il cuore della nuova scheda è 
costituito dal nuovo chip grafico “Virge” 

della $3, che dispone di un acceleratore 3D 
integrato. Il chip è in grado di eseguire 
complesse funzioni 3D via hardware, come 
shading e texturing delle superfici con filtraggio 
trilineare, e vari effetti che favoriranno il 
rendering ultrarcalistico di immagini 3D ad una 
frazione del tempo normalmente necessario. 
insieme alaiftova libreria CyberGraphX 3D, la 
Cybervision64/3D offre una vasta gamma di 
complesse funzioni 3D per gli sviluppatori di 
software, i quali grazie all'adozione del nuovo 
standard CGX3D potranno realizzare software 
migliori, ad un costo più basso. In aggiunta a 
queste caratteristiche, la scheda può 
dotata di un decoder MPEG che permette di 
riprodurre filmati audio+video standard in una 
finestra del workbench senza rallentamenti per il 
computer. Oltre al modulo MPEG può essere 
acquistato separatamente un dispositivo che si 
inserisce bridlor libero del computer e che 
garantisce unò switch automatico su un singolo 
monitortdelle risoluzioni offerte dalla nuova 
Scheda video e dal ChipSet standard di Amiga. 
La Cybervision sarà introdotta inizialmente in 
Germania al costo di 449 Marchi, per il modello 
con 2Mb di memoria video, e di 599 Marchi, 
nella versione con 4Mb. Il modulo MPEG 
costerà invece 349 Marchi, mentre lo switcher 
149 Marchi. Questa scheda sarà disponibile in 
Italia presso i principali importatori entro poche 


essere 


settimane. 


er coloro. che lo 
ficordano, la versione di 
Fightin' Spirit (il 
picchiaduro) chie avevamo 
provato svariati mesi 
addietro, era difficilmente 
valutabile, visto che 
mancava di molte 
importanti opzioni, ma 
soprattutto dell'intelligenza 
artificiale degli avversari 
Questo.ci.aveva obbligato 
a testare. semplicemente i 
combattimenti-“a due”, nei 
quali.i.redattori di turno si 
picchiavano 
selvaggiamente all'interno 
dell’arena virtuale, e non 
solo.» Ora, con tutte le 
possibilitàmesse a 
disposizione.dal 
ricchissimo menu di opzioni 
(Story modeytorneox:squadre, ecc.) 
e con dei lottatori finalmente 
comandati dal-computer che 
conoscono realmenteril'significato 
della frase “fare:delimale”, il 
discorso si fa.molto. più interessante, 
e tutti gli Amighistirappassionati di 
Street Fighter.(per.citare il più 
famoso antigonista)non potranno 
fare ameno di 
acquistare questo 
gioco. 
Per coloro che non 
avesserosletto la 
preview, diciamo 
subito che Fightin' 
Spirit è un 
classico gioco di 
‘combattimento 
Uno contro l’altro, 
nei quali iligiocatore sfida volta per 
volta un diverso lottatore, fino ad 


nni 
Ld 
li 


essere proclamato, se sopravvive, 
vincitore del Supreme Warriors 
Tournament. Gli otto personaggi a 
disposizione (più i due speciali) 
sono tutti dotati di caratteristiche 
fisiche e di tecniche di lotta 
completamente diverse tra loro. In 
più, ognuno di essi, oltre alle 
comuni mosse standard ha a 
disposizione quattro (e non sono 
pothil) colpi 
speciali; o mosse 
segrete. Tutto. 
questo, come 
intuibile, rende 
particolarmente 
accattivante, e 
incredibilmente 
vario, ciascun 
combattimento, 
che non 

risulterà mai 
uguale al precedente. Inoltre i 
computer, quando comanda un 
lottatore, risulta particolarmente 
“intelligente” e “furbo” nel 
selezionare con 


estrema caffiveria la mossa giusta 
da eseguire sull’avversario umano, 
rendendosi quindi estremamente 
insidioso e imprevedibile. 
Particolarmente simpatico è lo Story 
Mode, ossia la modalità di gioco 
base, che a seconda del 
personaggio che selezioniamo per 


combattere ci mostra un'intera 
sequenza animata dove ci vengono 
spiegate le motivazioni che ci 
spingono a partecipare al torneo in 
uno stile particolarmente fumettistico 
e giapponese. 
Proprio la grafica infatti 
rappresenta uno dei punti di forza 
del prodotto, che seguendo un 
classico stile SNK (una celebre 
software-house produttrice di Coin- 
Op), riesce a 
fornire un 
ottimo 
impatto 
visivo persino 
nella versione 
ECS (per 
Amiga 
500/600). La 


versione AGA, grazie anche alla 
maggiore disponibilità di 
memoria, si rivela ovviamente 
superiore, e godendo di un 
maggior numero di fotogrammi, 
riserva delle spettacolari sorprese 
durante i combattimenti. 
Anche il sistema di controllo può 
essere impostato in maniera molto 
varia, e spazia dal classico joystick 
monotasto, al ben più potente 
Joypad CD32, mantenendo sempre 
un'alta configurabilità delle funzioni 
e dei movimenti. 


ome probabilmente 

ricorderete, se avete letto la 
preview pubblicata nel dicembre 
del 1995, il gioco è un incrocio 
ben riuscito tra un tipico arcade 
sparatutto e un simulatore di 
corse motociclistiche. 
A bordo della vostra 
potente moto, dovrete 
attraversare un intero 
network autostradale 
che collega 18 città 
cercando in ogni 
modo di non farvi 
polverizzare dalle 
decine di 
automobili guidate 
da pazzi criminali 
che infestano la 
zona. Ovviamente 
oltre al vostro mezzo 
avrete a disposizione 
un buon quantitativo 
di armi da montare 
sul vostroveicolo, 
come.mitragliatrici 
automatiche o veri e 
propri cannoni al 
plasma. Inoltre ogni 
livello è ben 
caratterizzato da una 
diversa 
ambientazione (città 
in rovina, deserti, 
caverne, ecc.) e da 
condizioni 
meteorologiche 
spesso e volentieri 
avverse. 
Rispetto all'anteprima, 
in questa versione 
finale indubbiamente 
le migliorie non 
mancano e anche i 
saltuari bachi presenti 
nella prime versioni, sono stati del 
tutto rimossi. Il concetto di gioco, 
invero un po’ datato, non è 
comunque molto vario, ma assicura 
una certa dose di 


divertimento. 
Come al:solito le 
Musiche sono di 
grande 
atmosfera è 
aggiungono, 
ulteriore spessore 
aliprodotto, e 
insieme a:degli 
ottimi effetti sonori 
accrescono il 
valore complessivo 
dell’opera. 
E’ impossibile non 
spendere alcune 
parole per la 
versione CD32, 
la quale, 
arricchita da 
numerosi 
intermezzi 
animati in grafica 
ray-tracing, 
migliora 
enormemente 
Black Viper (e poi 
dicono che la 
grafica non è 
tutto), facendo 
passare spesso in 
secondo piano altre 
mancanze più o meno 
evidenti. 
Indubbiamente in 
versione CD il gioco è 
altamente 
raccomandabile per gli utenti di 
AmigaCD (CD32 e Amiga 1200 
con CD-ROM Reader), che 
potranno godersi un prodotto che 
sfrutta realmente le possibilità del 
Compact Disk. 
Fabrizio Farenga 


Genere: Picchiaduro 
Casa: Light Shock 
Sviluppatore: Interno 


Pubblicato in due versioni: 
Amiga 500/600 e Amiga 
1200. Se non possedete 
perlomeno due drive (e 
spesso non bastano!) 
preparatevi ad estenuanti 
cambi disco tra un incontro 
e l’altro. Ovviamente se 
possedete un Hard Disk su 
cui installare il gioco è 
tutto un altro discorso... 


1|2|3]4|5|517[819 ” 


CURVA D'INTERESSE 


Genere: Arcade 
Casa: Light Shock 
Sviluppatore: Interno 


K VOTO 


La versione CD32 di 
Black Viper differisce da 
quella “standard” 
(Amiga 500/600/1200) 
solo per le introduzioni 
animate, ma se avete un 
lettore di CD collegato 
al vostro computer non 
lasciatevela sfuggire. 


830 


RAPPORTO 
QUALITA'/PREZZO 


CURVA D'INTERESSE 


® 


i 


I SITI PIÙ GETTONATI DEL MESE 


CHE MENPO FARA? 


996: 02278 


Visitatori dal 1 Luglio 1° 


Date le vostre innumerevoli e ca 18 
S% RI 5 ° x ; È ite Meteosat © 
{ sempre più pressanti richieste, ci Uno sguardo dal satellite 
sentiamo in dovere Di DINI http:// nienanet.it/ mete 
l’agognato elenco di siti Internet Volete sapere con certezza se uscire di casa con 
da noi mensilmente trovati, provati l'ombrello oppure con la maglietta? Nessun problema! 
i. Ci pi. bbeich Questo sito italiano vi permette di avere sotto controllo 
e gustati. Ci piacerebbe che questa qualsiasi nuvoletta nei paraggi di casa vostra! 
nuova rubrica diventasse T 
“interattiva”, e che anche voi s /duke3d.html 
È s cotti http://www.3drealms.comiCt Ds: 

partecipaste col segnalarci i siti | Qui potrete trovare tutto su Du n. fon i (0) 

E È ai Tetscape 3.0 e il plug-in Echospeec 
più tosti che avete trovato, magari PET Susi ufficiale del gioco. 

È . A coltare anche la musica a 

come quelli per giocare in se 
multiutenza. Per le segnalazioni 
potete utilizzare la nostra e-mail 
Internet, che è: 
k.magazine@bbs.infosquare.it 


http://www.pointcast.com 


http://www.mayo.com 
In questi siti ci sono due screen savers 
veramente tosti, di pubblico dominio. Se 
volete, quindi, migliorare l'aspetto del vostro 
computer mentre non viene utilizzato, non vi 
resta che collegarvi e scaricare i programmi. 


hnttp://swww.mcb,net/parsec/quake_competition.html http:/ ar ca a 


Se volete partecipare al concorso per il mig! 
vi basterà collegarvi a questo sito. 


liore screenshot di Quake, 


http://www.happypu 
sa ppy.com/games/fagcht/i 
Una carellata di cheats code per una ica Pes A 


CAPITAN MAX presents 


TO , 


LEGENDA: 


A = IN SALITA a = STAZIONARIO 
= IN DISCESA = NEW ENTRY 


Prix 2 


Questi dati sono stati rilevati nel 

periodo LUGLIO-AGOSTO conla 

preziosa collaborazione di 

| BELEE (02/42300010, Milano); 
(02/2524256, Milano); 


Covert Operations 


Command& Conquer 


Fifa ‘96 


Beyond the 
Dark Portal 


(011/3180700, Torino) 
Î ° 
1 e 
Al mr 
ci 
| To 


Ahimé, le vacanze sono troppo brevi! 

Il tempo di passare una settimana di relax 
alle isole Barbutos, di fare una simpatica 
prospezione mineraria a Fuente 

Petroleo e di sostituire l'ormai inutile 
turbo-condizionatore-a-ioni con una gamba 
sinistra nuova di zecca in fibra di 
carboidrato, ed eccomi tornato in 
redazione. Uhnmm..., sono invidioso: Silvia 
ostenta una splendida abbronzatura, 
mentre io cambio di colore solo se dipingo 
di nero i miei bulloni. No, è proprio 
un’ingiustizia. Ah, complimenti per la posta: 
si vede che avete utilizzato le vacanze per 
scrivere al vostro robot preferito... 


AMIGA sNOBBATO? 


Cyberoso Cyber Master, gonista assoluto del mercato del 
come mai non pubblichi trucchi videogioco a comprimario marginale. 
anche per Amiga? Di giochi per Amiga ne escono sem- 


Alvaro Vezzoni - Milano pre meno e quindi le richieste di aiuto 
per questo sistema si stanno riducen- 
Alvaroso Alvaro, non è del tutto cor- do. Non è cattiveria, te lo assicuro. Di 


retto dire che io non pubblico mai possessori di Amiga ce ne sono e ce 
trucchi per il pargolo di casa ne saranno sempre di meno, schiac- 
Commodore. E' solo che ormai, ciati da una marea di utenti Pcisti che 
volenti o nolenti, l'Amiga si sta tra- non accennano neanche per un 


sformando a poco a poco da prota- istante a smettere di aumentare. 


Vv” ve vo 


SONO SPIACENTE MA... 


| Unguentoso Cyber Master mi dei soldi, comunque, mi rendere- 
ti chiedo di inviarmi a casa la te un robot felice. 
soluzione completa di Alone In the Però vi avverto che non potrò usarli 
Dark 3. per rispondervi in separata sede 
Ti ringrazio e rimango gentilmente Le regole della rivista su questa 
in attesa. Cordiali saluti materia sono ferree: niente risposte 


Daniel Serruto - Valenza (AL) personali 
Per quanto riguarda la soluzione 


Mi spiace Daniel, ma noi non invia- del gioco, se ti sbrighi a telefonare 
mo mai a casa di nessuno le solu- al servizio arretrati della Rizzoli 

| zioni, le gabole o alcunché. Prendo dovresti essere ancora in tempo ad 
spunto da questa lettera per invita- ordinare l’arretrato di Agosto 1995, 
re i lettori a non accludere franco- su cui troverai la soluzione comple- 
bolli o soldi nella speranza di una ta della bella avventura prodotta 
risposta privata. Se volete mandar- dalla Infogrames 


voy 


CALCIO CHE PASSIONE 


Magnificente Cyber Master, 
vorrei sapere, tra i seguenti giochi di calcio (FIFA 96, SWOS 
Euro, Actua Soccer, Euro 96 e Complete On Side Soccer) , 
qual è il più realistico per imitare le falcate di Weah, le parabole 
di Del Piero o le missilate di Roberto Carlos e con eventuale 
calciomercato. 

Matteo Morrone - Como 


Matteo, questa è una domanda da dieci milioni di dollari! Infatti, 
hai indicato tutti i migliori giochi di calcio di quest'anno, per cui 
c'è solo l'imbarazzo della scelta. Nonostante a questo punto io 
sia davvero molto in crisi, tenterò di risponderti ugualmente. 
Personalmente ritengo SWOS Euro il migliore del lotto, princi- 
palmente per merito della sua alta giocabilità. Poi vengono subi- 
to dopo FIFA e Actua Soccer, indubbiamente anch'essi degli 
ottimi giochi calcistici. Euro 96 non è altro che Actua ambientato 
‘ai Campionati Europei d'Inghilterra, per cui se preferisci le com- 
petizioni tra nazionali piuttosto che quelle tra squadre di club, ti 
conviene indirizzarti verso quest'ultimo. On Side invece non mi 
ha troppo entusiasmato. Se invece ti vuoi dedicare ad un calcio 
managerialmente approfondito e ad una sezione di calciomer- 
cato estremamente divertente da giocare, ti consiglierei di rivol- 
gere le tue attenzioni verso Scudetto. Augh! Grande capo 
Cyber Master ha detto. 


— ANCORA DUNE 2 


Supremo Cyber Master, | 
vorrei, fortissimamente vorrei, una risposta alla mia richiesta: puoi 
pubblicare la soluzione di Mirage, l'avventura giudicata con un bel 


880? Grazie!!! 
“Superpelly” Conte - Milano 


Come per la lettera precedente, mi dispiace “Superpelly”, ma non 
posso esaudire il tuo desiderio, dal momento che la soluzione 
completa di un gioco del genere esaurirebbe tutte le pagine di 
questa rubrica. Il mio consiglio quindi è quello di riscrivermi ponen | 
do un quesito specifico sul videogame in questione, oppure di 
attendere pazientemente che il mitico Doctor Kemal e i suoi colla- 
boratori non risolvano completamente il gioco e lo pubblichino in 
uno dei prossimi numeri di K. Hasta la Vista! 


ANCORA SUL CALCIO 


Eccelso Cyber Master 

sono un vostro ormai affezionatissimo lettore e sono 
uno strasupermega appassionato dei giochi di calcio. 
Ultimamente sto giocando a FIFA Soccer e a Scudetto. 
Se per caso potessi (so che tu puoi tutto) pubblicare 
qualche gabolina, te ne sarei immensamente grato. 
Ciao! 


>» AAA 


Gianmaria Silvello - Fontaniva (PD) 


Sembra proprio che tu non legga K per intero: infatti 
sullo scorso numero di Agosto (lo hai comprato, vero?) 
troverai delle succosissime gabole su FIFA. Se invece 
hai passato i mesi di vacanza in Uganda, puoi sempre 
richiedere il numero arretrato (e quattro...). Per quanto 
riguarda Scudetto, di codici non ce ne sono. L'unico 
trucchetto che sono riuscito a scoprire riguarda gli infor 
tuni e il risultato delle partite da noi disputate: se le cose 
non stanno andando come speravamo, possiamo uscì 
re dal gioco e ricaricare. AI 90% gli infortuni non si ripe 
tono mai due volte allo stesso modo, così come anche 
al 60% non si ripetono mai i risultati delle partite. Il mio 
consiglio quindi è quello di salvare spesso e di ricorrere 
a questa gabola in caso di risultati a te sfavorevoli 


UNA RICHIESTA ESAGERATA 2 


Immenso Cyber Master, 

ho bisogno assolutamente del tuo aiuto. 
Da due mesi gioco solo a 
:Phantasmagoria e mi trovo ancora bloc- 
cato al 1° capitolo. Vorrei sapere su 
quale numero di K (l'avete già pubblicata, 
vero?) posso trovare la soluzione del 


perdo gioco. Vorrei acquistare l’arretrato. Se 
Pn no, io sono davvero disperato! Non potre- 
Pn ste riproporla altrimenti? Grazie Cyber 
4 Master, sei mostruoso! 

1 ie I Giovanni Marigi - Albano (Roma) 
pr 

TI Ti indico, o prode Giovanni, il numero di 
ss 4, arretrato da richiedere per avere la solu- 
É * È zione completa del gioco (e con questa 
= lettera fanno tre: dovrò chiedere una per- 
“soa centuale sulle vendite...). Non temere e 
pra» non ti disperare: la copia è lì che ti atten- 


de all'ufficio arretrati della Rizzoli. Il 
numero di telefono lo trovi sulla pagina 
del sommario della rivista. 


AVETIVIGIONI 


PE è COMPATIBILI 


Midi Kit Sound Blaster con 2 
cavi Midi di Collegamento e 
2 Game Port ( utilizzabile 

_ anche con schede 
compatibili Sound Blaster) 


tastiere XT/AT con 


cOTV CD 32 


Sale” 


n Keybourd 
cod. INT 020 L. 65.000 
» Interfaccia per utilizzare 


AMIGA 2000-3000-4000 


i j Î; DESIDERO RICEVERE | PRODOTTI DA ME DESCRITTI NELLA CEDOLA SOTTOSTANTE. SÌ INTENDE CHE 
Espansione Velocizzatrice RICEVERO' INSIEME ALLA MERCE ORDINATA UNA COPIA GRATUITA DEL CATALOGO POSTAL DREAM 
I] Îi cognome e nome 
(par /OGA (200 per Amiga 1200 - 32 hit 9 = 
Î COO! L99) Ì indirizzo ||N° civico 
P__ P__au P__qu [! Ù JI 
| > Pe città (Prov) car 
| pref. telefono 
MB [4 n — — a 
| ram ram ram |cod. accessorio computer | —prezzo Ti Paghert.al pose 
fi. cche | 
cod. ESPOSF cod. ESPOGF cod. ESPO7F T] 21690 ricevuta 
L.126.000 L.212.000 —L.392.000 vaglia postale 
Espansioni allego assegno non 
I _— trasferibile intestato a: 
ACCESSORI PER È 6 Confezione da 10 cassette con 60 giochi L. 14.000 POSTAL DREAM srl 
(disponibili 6 confezioni) ETTI) 1 PREZZI RIPORTAM Si 
ALIMENTATORE L 42.500 PROVA JOYSTICK L 14.500 —- INTENDONO IVA INCLUSA 
CARTRIDGE tipo NIKI L 33.000 JOYSTICK RAMBO. L 23.500 
CARTRIDGE tipo FINAL 1 37.500 JOYSNICK GHIBLI TRASP. LUMIN 126500 
CARTRIDGE allinea testine L 21.000 VIOLA L 12.000 
RESET DI MEM/DUPLICAT. L 7.900 COVER C54 NEWIOLD L 2.90 
PENNA OTTICA CON CASSETTA L. 15.700 COVER PER REGISTRATORE L 490 


IA DOMANDA E: i 


VII ))7 


\X 


è 


i 


e le vostre “missive” a Cyber Master presso 
Progress - via Pagliano, 37 - 20149 Milano 


cod. TUNO1L L. 176.000 
Trasforma il monitor CVBS 

in uno splendidio TV ad alta definizione 
Icon 99 canali programmabili da 
telecomando di cui 40 in memoria 


cod.SVG 01D L. 243.000 
Scheda che consente 

un rapido collegamento 
esterno tra un monitor 

VGA o SVGA. 


PER ORDINARE an 5.00 
Dalle ore 14,30 

24068 SERIATE (Bergamo)Via Correggio, 13 ngi 
Tel. 035/32.17.06 Fax 035/32.17.09 sabato dalle ore 
,00 alle ore 12,30 


NTC 


HAVOC 


Una volta tanto un trucco che farà 
contenti gli utenti MAC. Luca 
Caldarucci di Roma mi ha inviato 
dei codici per il bel gioco 
tridimensionale di combattimento 
futuristico per Macintosh. Pubblico 
volentieri tutti i suoi codici. 


Per inserire i codici-gabola, mettete 
il gioco in pausa e poi digitate una 
delle seguenti parole: 


AAA - Per ottenere 
immediatamente il pieno di 
tutte le munizioni. 

Per ottenere 
immediatamente il pieno di 
energia per i nostri scudi 
difensivi. 

MMM.- Per avere in dotazione un 


Franco Cantorri di Misano mi ha inviato 
via fax i codici di Strife, la nuova 
avventura-RPG basata sul motore di 
Doom II, realizzata dalla Rogue 
Software. 

Le cheat sono davvero molto utili se, 
come me, presi da un eccesso di 
confidenza, pensavate di poter 
facilmente maciullare i vostri nemici 
come nel gioco della Id Software. So 
già che molti disperati tra voi 
ringrazieranno in cuor loro l’intrepido 
Franco. 


Durante la partita potete digitare in 
qualsiasi momento: 


lanciatore di missili a 
ricerca calorica. Non 
proprio l’arma definitiva ma 
quasi. 

Per ottenere 
immediatamente un veicolo 
nuovo di zecca in più. 


VVV - 


Se poi volete saltare un livello senza 
doverlo per forza completare, nello 
schermo in cui dovete scegliere 
quale veicolo guidare, digitate 
[CHEAT], subito seguito dal numero 
del mondo che volete visitare e dal 
numero del livello. Inoltre, digitando 
il livello 3 arriverete sempre al livello 
bonus, mentre il livello 5 corrisponde 
sempre al cattivone finale. 


- Per attivare il “God Mode": 
invulnerabilità, più tutte le armi, le 
munizioni e le chiavi. Bella la vita, no? 

- Per avere subito tutte le armi a 
disposizione. 

- Consente di avere 
immediatamente tutte le chiavi necessarie 
per aprire le porte sbarrate. 

- Permette di passare senza 
problemi attraverso le pareti o di salire 
velocemente su piattaforme raggiungibili 
solo con grande fatica. 

- Per ottenere in fretta un bel 
mucchietto d'oro indispensabile per fare 
acquisti. 


* Per avere il “God 
Mode" e finire il gioco in men che non si 
dica. 

OTHERL * Per avere subito tutte le 
armi da fuoco. 
L OS - Per avere subito tutte le 
armi a ricerca automatica. 
YGOAT - Per avere subito tutte le 
chiavi necessarie ad aprire i portelli. 

IFALA * Per avere subito tutti gli 


oggeti accessori. 


AANNE - Permette di trasformare 
ogni vostra arma in uno spaventoso 
cannone dalle munizioni rimbalzanti. 

Per saltare di livello. 
A - Per avere subito tutta la 


NHAENRHI . 


NHAENRH2- 


ERHYHRLY 


OIVNNFOF 


Ultimamente sono arrivate un sacco di richieste per gabole relative alla versione finale 
(cioè registrata) dello sparatutto tridimensionale della Interplay. Prendendo spunto 
dalla bella letterina di Dirce Palumbo, che mi ha scritto di non riuscire ad aiutare il suo 
papà a finire questo gioco, ripubblico volentieri tutto il gabolabile. 


Questi codici si possono inserire in qualsiasi momento durante il gioco. 


 - Per ottenere l’invulnerabilità. 
îD - Permette di trasformare 
ogni vostra arma, rendendola terrificante: le 
vostre munizioni diventano intelligenti e 
colpiscono sempre il bersaglio! 

* Per avere immediatamente 
tutti quegli utili accessori tra cui il post- 
bruciatore e le luci esploratrici. 

SF Per far esplodere 
immediatamente tutti i robot nemici posti 
nelle vicinanze. Digitato una seconda volta 
distrugge anche il boss di fine livello, ma al 
contempo anche il vostro guide-bot. 
Oo000ps!!! 


AL 


* Per teletrasportarvi al 
livello desiderato (inserire un numero). 
GOWINC » Per avere un guide-bot 
pesantemente armato e che spara 
all'impazzata: pericoloso anche per noi e 
non solo per i robot nemici. 

GODZILLA - Per avere una mega-armatura 
rostrata con cui speronare gli avversari. 

EET - Vi piace l'era 
psichedelica? Battete questo codice e 
cominciate ad osservare i muri. 

4 » Ricordate il primo 
mitico codice? Adesso non è più così mitico. 
Provare per credere. 
î E' uno dei trucchi segreti 
dei programmatori Battetelo e rimarrete 
davvero sorpresi! 


SEEK 
AND 
DESTROY 


Questo è forse un gioco 
dalle non eccessive prete- 
se, ma personalmente lo 
trovo divertentissimo. Ec- 
co un po’ di cheat che do- 
vrebbero aiutarvi non poco 
a finirlo. 


AMO - Peravere munizioni a 
volontà. 

MEGA - Peravere le migliori 
armi montate sul 
vostro mezzo. 

LIFE - Peravere dieci volte 
tanto i vostri normali 

punti di energia! 


Ricordate di digitare i codici du- 
rante il gioco tenendo premuti tutti 
i tasti relativi (ad es. per il codice 
MEGA, tenete premuti contempo- 
raneamente tutti e 4 i tasti inte- 
ressati). 


Inoltre, per saltare da una missio- 
ne all'altra, immediatamente dopo 
aver selezionato l'opzione “new 
game”, premete contemporanea- 
mente i pulsanti [SHIFT di sini- 
stra] + [CTRL di sinistra] + [ALT di 
sinistra]. Apparirà così un menu 
che vi consentirà di scegliere con 
precisione chirurgica la missione 
da affrontare. 
Se poi nel menu degli obiettivi di- 
gitate la parola [GIMME], otterre- 
te un'ulteriore pletora di opzioni 
segrete tra cui scegliere. 
Infine, all’interno del menu degli 
armamenti (chiamato “equipment 
shop”), digitando [CAPO] potrete 
comprare qualsiasi equipaggia- 
mento a sbafo, dal momento 
che possiederete un numero illi- 
mitato di crediti. 


WHIPLASH/ 
FATAL RACING 


Ludovico Scaponi di Ivrea mi chiede alcuni codici per Whiplash, il bel 
gioco di guida distribuito dalla Interplay, che in Europa si chiama Fatal 
Racing ed è prodotto dalla Gremlin. Il gioco è assolutamente identico, 
per cui i codici che già ho pubblicato qualche mese fa funzionano su 
entrambe le versioni. Dal momento che si tratta di un nuovo lettore, 
ripubblico volentieri tutti i codici di cui sono a conoscenza. 


Quando siete nella schermata di inserimento del nome, invece del vostro nome vero 
inserite uno di questi codici 

LOVEBUN - Per guidare un'auto segreta. 

MAYTE - Seconda auto segreta molto veloce. 

TINKLE - Altra auto segreta molto veloce. 

SUICYCO - Auto segreta: è incredibile quanto è veloce! 

2X4B523P - Per guidare un’altra auto segreta. 

FORMULA{1 + Per guidare un’altra auto addizionale. 

SUPERMAN - Per guidare attivando l'incredibile “Distruction Mode". 

DR DEATH - Tutte le auto guidate dai giocatori diventano invincibili. 
GOLDBOY - Per correre la Premier cup. 

MREPPRISE - Per correre la coppa di bonus. 

1 WON. Se proprio non riuscite a vincere una corsa, provate questo codice. 
ROLL EM - Per vedere immediatamente i credits del gioco. 

DUEL - Per giocare ad una mortale corsa ad inseguimento. 

TOPTUNES - Per ascoltare tutta una serie di suoni e musiche alternative. 
CINEMA - Per ottenere una splendida visuale widescreen. 


ULTIMA VIII 


Rispondo volentieri ad una 
lettera indirizzata al Cyber 
Master e che il meccanismo 
cibernetico più bizzarro 
dell'universo mi ha passato. 
Simone Rizzardini di S. Antioco 
gli chiedeva come fare a 
comprare da Mythran 


buon Simone dovrà aver prima 
recuperato la non modica 
somma di 250 Obsidian Coin 
con cui pagare l’acquisto 
dell’incantesimo, poi dovrà aver 
recuperato tutti e cinque i 
frammenti della Black Rock (un 
pezzo per titano più la punta 


si e alia Shen A dell’obelisco) e infine dovrà 
c i aver imparato tutti gli 
incantesimo finale che incantesi 
Ù 7 tesimi precedenti 
cid Fund di arrivare all’Ethereal Travel. Solo allora 
inale del gioco. potrà comprare e memorizzare 


detto incantesimone finale. 
Facile, no? 


Ebbene, se non ricordo male, il 


REAL OF CHAOS 


Per questa bell'avventura targata Gametek, la “00000 


soluzione completa è stata pubblicata sul nume- 
ro speciale di Agosto. In compenso, dal momento 
che un sacco di gente continua a chiedermi delle ga- 
bole per questo gioco, per disintasare un po' le linee 
dell'hot-line ho pensato bene di farvi cosa gradita, indi- 


Per questo diffuso gioco 
shareware a piattaforme 
distribuito dalla Apogee, ancora 
non si conoscevano gabole. Per 
fortuna è intervenuto Alex 


armi in nostro possesso. 

RAIN - Ricarica l'energia vitale al 
massimo valore possibile. 
MAGMA - Diminuisce la fatica 
aumentando a dismisura il valore 


candovi come saltare a piè pari i due puzzle più famige- 
rati: il Web Runner Puzzie e il Chess Game. Nel primo 
rompicapo, una volta visualizzato sullo schermo il logo 
del Web Runner Puzzle, non toccate niente, ma digi- 
tate semplicemente [ZZTOP] per poter tranquilla 
mente passare oltre. Nel secondo, alla partenza 
del gioco degli scacchi, non toccate nien 
te, ma digitate semplicemente [ASPI- 
RIN] e vi eviterete l'onere di 
risolverlo. 


di Stamina 

ASTRAL - Per aumentare al 
massimo il valore delle Gemme 
del Mana. 

PRIME - Il cheat definitivo! 
Combina assieme gli effetti di Fire, 
Rain, Magma e Astral. Devastante. 
ETHERx - Per teletrasportarsi in 
un altro livello (x è il numero del 
livello desiderato). 

WIND - Per diventare invulnerabili 
a qualsiasi forma di attacco, 
eccetto gli spuntoni, le pietre e i 
fossati in cui si affoga. 


Valvassori di Albisola, che mi ha 
inviato un fax pieno zeppo di 
gabole per questo programma. 


Anzitutto, ricordatevi sempre di 
inserire i codici tenendo premuto il 
tasto [BACKSPACE] ( quello in alto 
a destra che serve a cancellare un 
carattere verso la sinistra dello 
schermo). | codici funzionano sia 
col personaggio di Endrick il 
cavaliere che con quello della 
maga Elandra. 


FIRE - Per potenziare l’effetto delle 


Cristiano Marami di Genova mi ha 
telefonato l’ultimo giorno dell’hot-line 
di Luglio, chiedendomi aiuto per i 
codici di questo simpatico e 
graficamente accattivante gioco a 
piattaforme. Durante l'estate mi sono 
attivato a dovere, per cui ecco serviti 
su un piatto d’argento i codici richiesti. 
“Tu buana chiedere, io esaudire”. 


Per attivare l'accettazione dei codici da 
parte del programma. durante il gioco 
premete il pulsante di [ESCAPE] (detto 
‘anche ESC). Apparira una finestra che 
chiede al giocatore se vuole salvare la 
partita o smettere immediatamente di 
giocare Con presente sullo schermo 


questa finestra dovrete digitare uno dei 


SCOTTY 
DIRZAM / seguenti codici 
Per ottenere una vita extra 
DIRFINE Per ottenere 
i immediatamente 10 proiettili in più 
anti Per ottenere 
immediatamente 100 proiettili in più (41) 
ie Per attivare il 
VOI. modo di volo 
A Per ricevere il pieno di 
energia gratis 
a Per ottenere il 
tanto ricercato oggetto. 
VOIZI! 


Se il codice viene inserito correttamente sentirete Joey esclamare 


BOGONS . 


» 
(*) 
a 
bd 


MATRIMONIO 
VIA INTERNET 


Cara Silvia, 
ho letto un po' di tempo fa sul Corriere 
della Sera una notizia che inizialmente 
mi ha fatto molto sorridere, poi mi ha 
fatto riflettere, grazie alle lettere di 
“landolo” & Co. 
In dodici settimane due ragazzi, grazie 
a Internet, si sono conosciuti, si sono 
dati appuntamento e si sono sposati!!! 
Sembra paradossale tutto ciò, ma 
quando il computer viene usato 
intelligentemente e in maniera, 
comunque, distaccata possiamo averne 
solamente dei benefici. Cosa ne pensi? 
Un mega-saluto 
dal tuo affezionato Carletto. 


Cc iao Carletto, ho letto anch'io la 
notizia che mi ha fatto sorridere, 
e mi ha fatto capire che il lavoro che 
svolgo per K non è solamente quello 
di scrivere risposte a delle lettere. 
Magari, dal prossimo mese, potremo 
anche noi dire che grazie a K 
abbiamo fatto incontrare due anime 
“gemelle”, unite dalla stessa 
passione per i videogiochi, e magari 
ci vedremo costretti ad aprire un 
angolo dedicato ai “Fiori d'arancio” 
Pensa che bello se prossimamente 
una videogiocatrice, sensibile 
quanto te, ti scrivesse su queste 
pagine e ti chiedesse di scriverle per 
conoscervi... sarebbe per me un 
grande onore mettervi in contatto, 
ed essere la “galeotta” del vostro 
amore! 


i Sarebbe uno smacco per il Centro 


Punto Uno di Roma, ai quali 
dimostreremmo che la razza umana 
prevale sulle macchine quando c’è 
mezzo l’amore! 


i Auguri, Carletto, e a presto. 


GALEOTTO FU 
QUEL GIORNO... 


Cara Silvia, 
ti scrivo per far sapere a tutti i lettori del 
K-Box (e ovviamente al mitico K), come 
comprai la vostra rivista per la prima 
volta... Era una giornata fredda e 
tempestosa. Volendo comprare un 
giornale che parlasse di videogiochi 
(dopo una dura giornata di “lavoro” 
scolastico), mi diressi presso una 
edicola per comprare “Mega Console", 
che avevo già visto da un mio amico. 
Ma dal giornalaio mi cadde l'occhio su 
un'altra rivista, che sfogliai e... me ne 
innamorai immediatamente! 
Era KI 
Da allora non faccio che tartassare il 
mio povero giornalaio per chiedergli se 
è uscito il nuovo numero di K. 

By Lupo 


aro Lupo, immagino che per 

molti lettori sia stato lo stesso... 
Comunque volevo spezzare una 
lancia in favore del tuo giornalaio: 
non lo fare impazzire tutti i giorni, 
perché K esce una volta al mese e 


intorno al giorno cinque. 
i Basta che ti rechi da lui per quel 


Che bello, ragazzi... quanto sole ho 
trovato al mare! Sono abbronzatissima! 
Ah, sapete che ho trovato al mio 
ritorno Cyber Master completamente 
congelato in redazione?! 

La sua gamba pneumosensoriale 

si è guastata e ha trasmesso 

una scossa gelata ai suoi circuiti! 

Mi sono divertita moltissimo 

a spalmarlo di menta; poi ho chiamato 
i” della redazione e ci siamo 
gustati un ottimo mega-ghiacciolo. 


Silvia 


i periodo, e troverai la tua amata 


rivista pronta ad aspettarti! 
Ciao, Lupino... un baciotto! 


_ GATES 
È ANCORA DEI 
NOSTR 


Grandissima K, stupenda Silvia, 

chi vi sta scrivendo altro non è che un 
lettore che vi ha già scritto due volte. 

Il mio alias prima, quando ho avuto 
l'onore di comparire sulle candide pagine 
gestite dalla lungimirante Silvia (ti voglio 
un mondo di bene, e te ne vorrò sempre) 
era Gates. 

Si, sono proprio io il Gates che vi aveva 
scritto. Dall'ultima volta in cui Silvia mi ha 
pubblicato sulle sue pagine ne è passato 
di tempo, ma io per ringraziarla 
dell'onore che mi aveva concesso le 
spedii il mese successivo la 
pubblicazione una poesia con la quale 
volevo esprimerle i miei sentimenti in 
modo un po' più personale. Spero che 
Silvia l'abbia ricevuta e interpretata con 
quella parte di noi stessi che emerge 
solo quando pensiamo di poter essere 
un tutt'uno con il mondo, una cosa sola 
con gli altri, uno specchio dinnanzi a noi 
stessi. Carissima Silvia, ti ho riscritto per 
ringraziarti per avermi aiutato ad uscire 
dal quel periodaccio, nel quale vagavo 
su un bagliore di luce destinato a sparire, 
perché quella luce rappresentava l'ultima 
recondita e oramai irrecuperabile 
memoria di una personalità di un tempo, 
di una vita del passato. Ora, non saprei 


descrivere cosa mi è successo, mi sento 
come risollevato, “rinato a nuova vita”, 
rinvigorito da qualcosa di misterioso 
(saranno le vacanze?), ‘più forte del 
vento, più veloce del tempo”. Grazie, ma 
grazie con tutto il cuore e a nome di un 
cuore che il dolore stava spezzando. 
Gates 


aro Gates, sono contenta di 
Cc averti aiutato nei tuoi problemi. 
Quando mi sento utile capisco che il 
lavoro che faccio è quello giusto. 
Certo che ho ricevuto la tua poesia. 
la tengo gelosamente nascosta in un 
angolo della mia agenda. E’ molto 
bella, anche se particolarmente 
complessa nell'esposizione dei 
sentimenti che provi. Capita a tutti di 
avere momenti più o meno positivi 
nella vita... questo è il prezzo che si 
deve pagare quando si è adulti. 

Lieta di risentirti, dunque, e a presto. 
Baciotti. 


LUNGA VITA 
AL CD 


Cara Silvia, 
sono l’unico di un gruppo di amici ad 
avere un computer (per computer 
intendo quelle macchine che vengono 
considerate IBM compatibili 100% e 
quindi escludo a priori Amiga & Co.), e 
fin qui niente di strano. Il problema è 
sorto quando alcuni dei miei amici 
consideravano che i CD audio dopo 
circa 3/4 anni si deteriorano, e cioé che 
le tracce incise si vanno cancellando. 
lo, per i miei ovvii motivi, ritengo il 
contrario, o per lo meno allungherei i 
tempi da 4 a 10 anni. Se l'ipotesi 
adottata da questi ragazzi venisse 
applicata ai CD-ROM, ovviamente tutti 
noi (fans del silicio) saremmo nei guai 
perché se una traccia scompare da un 
CD audio, male male che vada non si 
sente un frammento della canzone, ma 
se ciò accadesse a un CD-ROM il 
nostro amico processore leggerebbe 
male i file procurando non pochi guai. 
Veniamo alla domanda banale ma 
efficace: “Tutto ciò è vero o no?”. Se 
fosse vero, inoltre, non pensate che la 
nuova generazione di CD, che 
dovrebbero essere spropositatamente 
più capienti, verrebbero danneggiati 
prima e soprattutto, visto le ristrette 
dimensioni delle tracce, più 
drasticamente? 

Sergio “Allanon” Giustri 


aro Sergio, devo darti una parola 

di conforto. | CD in genere sono 
“garantiti” a mantenere inalterati i 
propri contenuti per almeno cento 
anni!!! Certo che se si usano i CD per 
giocare a freesbee, o si utilizzano 
malamente (vedi le dita appoggiate 
sulle tracce mentre lo inserite nel 
lettore...), allora si può avere il rischio 
di rovinarlo anticipatamente. Il fascio 

ser, inoltre, che legge le tracce 
incise sui CD tende a consumarle 
percettibilmente ogni qualvolta lo 

si usa. Da qui si deduce che, se usate 
utti i giorni un CD, il tempo di usura 
delle tracce porterebbe il supporto a 
un più rapido consumo, e quindi a 
una più rapida cancellazione delle 
stesse. Stai tranquillo, caro Sergio, e 
usa bene i tuoi CD. Vedrai che i tuoi 
figli riusciranno a provare la copia di 
Quake che ti sarai sicuramente 
‘acquistato questo mese. 
Bacioni. 


GP2? TANTO 
FUMO E POCO 
ARROSTO 


GP2? Oserei dire tanto fumo e poco 
arrosto! Non so se avrete il coraggio di 
pubblicare questo mio sfogo, non tanto 
per le oscenità quanto per il parere 
decisamente controcorrente che vuole 
esprimere. Dire che sono rimasto 
profondamente deluso da questo 
giochetto è un eufemismo. GP2 non è 
una simulazione di guida ma un 
semplice giochino da bar. Possibile che 
la lezione della Papyrus non sia servita 
a niente? Quando uscì Indycar Racing 
ed in seguito Nascar Racing si capì 
'effettiva differenza tra un semplice 
gioco sulla F1 (GP della Micropose) e 
una vera simulazione automobilistica. 
Con l'uscita di GP2 - tanto attesa quanto 
ingiustamente esaltata - mi aspettavo 
finalmente una simulazione di F1, 
costretto a “cimentarmi” nei campionati 
d'oltreoceano, non troppo amati e 
seguiti qui da noi. Invece, lo ripeto, la 
delusione è stata fortissima. 
GP2 non è altro che il vecchio e noioso 
GP ritoccato nella veste grafica. 
Le numerose ed interessanti opzioni 
non bastano a salvare il lavoro di 
Crammond, che fallisce proprio sul 
requisito principale richiesto ad una 
simulazione: l'aderenza alla realtà! 
La prima cosa che fa storcere il naso è 


i infatti proprio l'assoluta mancanza di 


realismo, da molti erroneamente 
identificato con la scenografia del 
paesaggio o delle vetture. Che cosa 
intendo io per realismo? Cerco di 
spiegarmi: ho settato subito tutto a 
livello di “pro”, eliminato tutti gli aiuti 
possibili e la vettura è estremamente 
facile da guidare. Manca la possibilità di 
scegliere una propria traiettoria; la 
macchina sembra sterzare da sola in 
prossimità della curva, e non quando lo 
decidiamo noi. Inoltre, in curva ed in 
uscita non vi sono segni di instabilità, a 
differenza delle VERE simulazioni della 
Papyrus. Ma le avete mai viste le 
immagini in TV dalle “camera-car"? II 
pilota deve continuamente controllare la 
potenza del motore e le brusche 
scodate in una situazione di estrema 
precarietà; ed è proprio in mezzo a 
queste difficoltà che si gusta il piacere di 
domare un bolide e vengono esaltate le 
qualità di un pilota! In GP2 non succede 
niente di tutto questo: è sufficiente 
girare il volante a destra o a sinistra ed il 
gioco è fatto. Eh no! Troppo, troppo 
semplice! Non ho ancora provato, ma 
credo che il mio gatto con il joystick tra 
le zampe può fare tranquillamente la 
pole! A parte gli scherzi, che comunque 
servono a risollevare l'animo dopo aver 
buttato via 95.000 lire, bisogna 
purtroppo constatare che la noia assale 
il giocatore già dopo i primi giri. 
D'accordo, noi VERI PILOTI ci eravamo 
abituati “male” con Indycar e Nascar 
Racing dove, anche negli ovali, la 
stessa curva è sempre diversa giro 
dopo giro e sta al pilota impostare la 
giusta traiettoria e governare la vettura 
durante tutta la curva - grande merito 
dei programmatori. Adesso che la 
Microprose ha ottenuto la licenza dalla 
FOCA non credo che alla Papyrus 
stiano pensando ad una loro versione 
sulla F1. Se per vedere l'uscita di GP2 
abbiamo dovuto attendere tutti questi 
anni (vi ricordate quando uscì GP?), 
chissà quanta acqua sotto i ponti dovrà 
passare prima di vedere finalmente 
qualcosa che si avvicini un po' di più ad 
una vera simulazione di F1! Saluti! 
Stefano Serni - Sassetta (LI) 


Ciao, Silvia, 

sono Mario da Gardone Riviera in 
provincia di Brescia e volevo fare una 
piccola osservazione alla Microprose 
riguardante uno dei suoi recentissimi 
capolavori: il famosissimo e super 
ritardatario Grand Prix 2. Come mai, pur 
possedendo un Pentium 120, SVGA 
2Mb, 40 Mb di RAM, se ci gioco al 
massimo della risoluzione mi sembra 


i di andare come un 386? (Non sono 


K-BOX 


l’unico ad averlo constatato). Non vi 
sembra che la Microprose cerchi di 
indurre i molti appassionati a dover 
acquistare un super computer? Per caso 
si è messa d'accordo con la Intel per far 
vendere il nuovo Pentium 200 e ridurre i 
‘suoi predecessori come ferrivecchi? 
Grazie per l’attenzione e a presto... 


[ 0= arissimi Mario e Stefano, dopo le 
vostre missive ho chiesto alla 
buon anima di Luca (è proprio un 
Sant'uomo!!!) di darmi la possibilità di 
provare Grand Prix 2, e di darmi la 
possibilità di mettermi alla guida di un 
bolide da Formula Uno. Luca mi ha 
detto che già mi vede poco a bordo 
della mia Panda, figuriamoci in sella a 
una Ferrari da 700 CV! Immaginate la 
sua faccia quando ho avuto la Pole 
dopo meno di 10 minuti di prove 
libere a Silverstone!!! Ammetto di 
aver utilizzato una Williams, però 
quando si nasce portate... Luca, 
allora, con una mossa fulminea mi 
toglie tutti gli aiuti e mi sfida a 
riprovare la qualificazione. Ho contato 
trentadue testacoda nei primi 
centocinquanta metri!!! Continuavo a 
sgommare come una pazza, e a 
girarmi come una trottola! Con tutta 
onestà, tutte le pecche che mi 
decantate non sono riuscita a 
trovarle. Senza un barlume di aiuto, 
guidare la monoposto non mi è 
sembrato così facile... Forse posso 
dare ragione a Mario, nell’affermare 
che questo gioco scatticchia anche 
sul Pentium 166 che abbiamo in 
redazione. Mi sono associata anch'io 
all’A.V.I. (Associazione Videogiocatori 
Inc*@ @*ti), perché non trovo giusto 
che ragazzini di undici anni, per 
giocare con i videogiochi, debbano 
usare computer costosissimi e 
potentissimi. Inoltre trovo che questo 
gioco vada utilizzato non con i tasti, 
ma con un vero volante che ne esalti 
le sue caratteristiche. 

Baciotti. 


UN PROBLEMA 
DI FUMO 


Carissima Silvia, 

molti ragazzi che leggono le missive a 

te indirizzate si sono immedesimati in 
“Stefano” e “Gates”; io sono 
sicuramente uno di loro e ho deciso, 
visto la tua tendenza a cercare di 
aiutare tutti per quanto ti è concesso, 


di parlarti di un mio problema. Premetto 
che questa lettera che riporta la data 
dell'ultimo salvataggio su disco è stata 
cominciata a Marzo, ancora prima che i 
nostri amici ti scrivessero, ed è stata poi 
modificata centinaia di volte prima di 
essere portata a termine, più che altro 
per la paura di esprimere quello che 
provo, di dire chi sono e di non essere 
capito un'altra volta come sempre mi 
capita. Vedi, il mio unico problema forse 
piccolo, forse incommensurabilmente 
grande non è la solitudine 
(probabilmente anche lei), ma 
principalmente il fatto di non poter 
essere amico di nessuno. Non perché io 
non conosca nessuno, perché in realtà 
conosco molta gente, ma tutte le volte 
che mi sono proteso ad essere amico di 
qualcuno, sono stato solo sfruttato, 
obbligato a fare cose che non volevo 
fare solo per dimostrare la mia amicizia 
verso persone che probabilmente non la 
meritavano o che più semplicemente 
non la volevano. Due anni fa 
stupidamente mi sono illuso di essere 
molto unito con dei ragazzi da uno 
spontaneo senso di amicizia che da 
parte mia era ricambiata ampiamente, 
credimi; dopo un anno il sogno, 0 
meglio l'incubo, è svanito e mi sono 
reso conto di essere diventato solo 
“ombra di ciò che ero un tempo e cioé 
un ragazzo con voglia di divertirsi, di 
amare le persone e il mondo in cui 
viveva, di essere cambiato senza 
accorgermene, ma non un mutamento 
naturale dovuto alla crescita e alla 
pubertà, ma una persona ormai fredda 
e distaccata da tutti e spesso anche 
aggressiva. Non me ne ero mai accorto 
prima perché con questi ragazzi 
sembrava di essere in un altro mondo, 
un mondo stupendo, un mondo 
divertente, un mondo fittizio,... il mondo 
della droga. No!, non eroina, cocaina 0 
altre droghe pesanti... solamente il più 
comunissimo “fumo”, che può sembrare 
innocuo, perché è così che deve 
sembrare, ma dopo che una persona di 
16 anni passa più di un anno quasi tutte 
le sere fumando (e non parlo di 
spinellini ma di decine di “canne” alla 
settimana), quando si risveglia da 
quest'incubo si rende conto di essere un 
altro, di avere perso non solo la 
memoria, la lucidità, ma anche la voglia 
di vivere. Non lo so, non so come ho 
fatto ma a settembre di quest'anno mi 
sono escluso da tutti quelli che si 
denominavano miei “amici”, mandando 
alla malora tutti e più che altro me e il 
mio orgoglio; mi sono deciso ad andare 
da uno specialista, sì... uno 


i strizzacervelli. Sono passati ormai 10 
i mesi e credo di essere tornato ad 


i essere la persona che ero prima, ma il 


vero problema è che io voglio bene a 
quei ragazzi ed ora io non sono più 
come sono loro, sono nuovamente 
‘cambiato e loro così non mi accettano, 
non possono perché sono diventato per 
loro un anatema, il simbolo di quello che 
alcuni di loro vorrebbero tornare ad 
essere ma che non ci riescono più; lo so 
che molti ancora mi vogliono bene, ma 
come mi ha detto uno di questi miei 
amici, anche lui come me appassionato 
di computer e di avventure “LucasArts”, 
ma ancora dentro il famoso “tunnel della 
droga”: “..una volta che si vedrà 
Spaziotempo sei, si potrà vedere 
spaziotempo quattro ancora?” (so che 
suona idiota ma sentita dire dalla 
persona a cui sono più attaccato mi ha 
fatto pensare molto, più che altro a 
quanto si può soffrire quando si è 
impotenti, o non si riesce a reagire). 
Sperando che almeno tu sia riuscita a 
leggere tra le righe e che mi abbia 
capito, ti lascio alla tua giornata di 
lavoro. Ti anticipo mandandoti un 
Kissone! 

UN AMICO ‘78 


aro “Amico ‘78”, prima di tutto ti 

devo dire che ci sono rimasta 
male nel leggere che un ragazzo di 
sedici anni si lasci coinvolgere da un 
manipolo di “amici” e cada nel tunnel 
della droga, anche se leggera, come 
da te descritta. Personalmente trovo 
che anche il semplice “spinello” sia 
inconcepibile da provare, anche se 
per scherzo. lo non fumo, e non ho 
mai neanche provato! Mi dà fastidio 
quando sento l’odore del fumo, e 
penso a quei poveretti come si stanno 
autodistruggendo i polmoni a furia di 
boccate... Lo sai dove si trincerano i 
fumatori? Nelle frasi del tipo: “Non ce 
la faccio più a smettere...”, oppure 
“Con tanto smog che respiriamo, 
cosa vuoi che faccia una sigaretta...”. 
Niente di più assurdo! Mi spiace non 
essere d'accordo con te e col tuo 
amico... no, non riuscirai più a vedere 
spaziotempo quattro, non più. Anche 
se uscirai dal tunnel, il tuo fisico non 
sarà più come quello di un tempo, 
non potra più tornare come quello di 
una volta. Gli errori, nella vita, si 
pagano e bisogna accettarne le 
conseguenze. Era meglio se 
continuavi a giocare alle avventure 
della LucasArts, e se non davi retta ai 
tuoi amici. Sei ancora giovane... 
trovati una brava ragazza, continua a 
Studiare, e trovati degli amici più seri, 
e leggi sempre K. Con questa ricetta 
non potrai che avere dei benefici. 
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Genere: Simulatore di corsa Genera Ri 3D 
Casa: Telotar Softlcey 
Sviluppatore: Interno 1 | Sploosatara Softkey 


CURVA D'INTERESSE 


re 


PC CD-ROM 


Per girare Cyberbykee si 
“accontenta di un 488 $% 
23 con 8MB RAM, un CD- 
ROM a eingola velocità è 15 
MB di epazio eu hard disk. 


K VOTO 


prelibatezze come ll texture 
mapping 0 un livello di 
dettaglio elevato, ci vuole 
un Pentium con 19 MB RAM. 
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CURVA D'INTERESSE 


STARFIGHTER:300 


AE T fa Genere: Sparatuto/ Simulatore di volo 
BALLI Casa: Teletar 
Sviluppatore: temo 


n NA (©) Genere: Sparatutto 3D 
Casa: Sierra IS > Cota ID 
Sviluppatore: Interno È Sviluppatore: Intemo 
luppatore: Intern e) 

PC CD-ROM 


Urban Runner ha bisogno 


Por poter spapocchiare 
tutti | mostrilii di Quake, 
è necessario possedere VIAAAZIAL 
almeno un 486/66 con 8 

MByte di Ram. Ma por 


G joe 
SVGA è 8 MB RAM: ll meglio 
Mn] di sé 1 dà con un Pentiom 


Vonisiitenia Î 
Porsoalmante, eni Siecer een soxa0o a | LINO 
slvonicoamani [Qi] sa merone pre sona 
\mbnon Jopetike 232/000 color. Funziona conelgliamo un Pentium enni 
aviatore, ba) sotto Windows ‘95 186 con 16 MByte di 
i pal Jet 00 Windows 3.1 Rom. Lean e n 
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CURVA D'INTERESSE 


(PRO: | Qualcuno mi aiuti... 


Grafica vetusta, 

giocabilità nulla, 
richieste hardware esose...e altro 
ancora. 


Dunque, 
carlo 
do: la realizzazione tecnica di 
Cyoapbikes è pessima, la giocabi- 
lità è scarsa, l'interesse che può 
suscitare praticamente nullo; 
sarebbe stato un titolo con qual- 
che pretesa (forse) quattro anni 
fa. In breve: Cyberbikes, se lo 
conosci lo eviti... 


SERVARE 


L'ARCHIVIO DI K SCHEDE DA RITAGLIARE E © 


GGCA Richiesta hardware per 
una volta più che accet- 


tabile. Altissima velocità di gioco e 
grande semplicità dei mandi 


ICONTRO: | Sembra effettiva- 
mente un passo 
indietro nel mondo dei videogiochi 
Per la sua velocità e per la non 
eccezionalità della grafica, Speed 
Rage è piuttosto difficile da gestire 
durante la gara 


della elet 
della Telstar di 


farci risparmiare soldi in computer è 
più che lodevole, peccato manchi un 


supporto videoludico sufficientemen- 


te interessante per farci urlare al 
miracolo. 


URBAN RUNNER 


GA Bella grafica, filmati fluidi, 
coinvolgente, ritmi veloci, 
storia interessante. 


ICONTRO:| Parlato in inglese 
senza sottotitoli, in 


‘alcuni punti (pochi) diventa ripetitiva. 


È un buon 
til, capace 
di miscelare azione non-stop e avven- 
tura ragionata in un mix molto ben riu- 
scito. Per gli appassionati è sicuramen- 
te un gioco da tenere in considerazio- 
ne, ma con una controindicazione: 
anche se il parlato digitale è molto chia- 
ro e nitido, è tutto in inglese, e non ci 
sono sottotitoli. 


L'ARCHIVIO DI K SCHEDE DA RITAGLIARE E CONSERVARE 


GA Nel cd è inserito un 
divertentissimo e ben 

realizzato filmato dove si narra la sto- 

ria dei natali di EWJ e della sua tutona 


spaziale. Nella confezione è stato 
inserito anche EWJ1! (applauso!) 


ICONTRO:| Manualistica 
ricca e corposa, 


ma interamente in inglese! 


EWJ2 è 
sicuramente 


un bel gioco, di quelli che vi farà digita- | 


re furiosamente per un bel po' di 
tempo, peccato però per l'introduzione 
di poche novità rispetto al suo prede- 
cessore e per quei piccoli difetti (che 
con un po'di sforzo in più potevano 
essere evitati) di cui vi parlavo. 


DI K SCHEDE DA RITAGLIARE E CONSERVARE 


Gener e: Sparatutto 
Casa: SQ 
Sviluppator e: THE 8" DAY 


Per girare bene ll gio 
esita di un Penth 


tato 
mono tutte le più diffune, 
mentre lo su Hard 


___------------r--- 


L'ARCHIVIO DI K SCHEDE DA RITAGLIARE E CONSERVARE 


Azione/ Strategia 
Casa: Blizzard Entertainment 
Sviluppatore: Cyberlore Studios 


Micene co e i AI 
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Hi 


Generet Sparatutto 3D 
sa: ID 
Sviluppatore: Interno 
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L'ARCHIVIO DI K SCHEDE DA RITAGLIARE E CONSERVARE 


GA Il motore grafico di 
Hexen è davvero 
splendido. 


ICONTRO:| Il manuale, 
che pur essen- 

do anche in italiano, riporta in 
maniera completamente errata le 


directory in cui poter trovare le 
varie utility di aggiornamento. 


Si tratta 
comunque 
di un prodotto realizzato in 
maniera eccellente, che non 
mancherà di entusiasmare la 
folta schiera degli appassionati di 
questo sparatutto medievale. 


GA Buona longevità del 
gioco. Ottime musiche. 
Possibilità di giocare fino a 10 gio- 
catori. Possibilità di giocare via 
modem. Buona resa dell'atmosfera 


Cyberpunk. 


Grafica oltremo- 
do spartana. 
Poche le variabili di gioco. 


eg Sevi piaccio- 
2 noigiochi 
con poca azione e molta riflessio- 
ne, questo potrebbe fare al caso 
vostro. L'ambientazione Cyberpunk, 
nonostante la veste grafica più che 
spartana, traspare in modo effica- 
ce. 


=» Tramaooriginale, coin- 
PRO: volgimento immedia- 
to, colonna sonora da urlo, sem- 
plicità disarmante tenuto conto 
del divertimento che dà. 


CONTRO: Tutto in ingle- 


se, richiede 
macchine veloci per farsi apprez- 
zare, richiede l’odiato (da me) 
Windows 95 


tiene attac- 
cato allo schermo; è impressio- 
nante la velocità con cui si riesce 
a giocare una volta appreso il 
metodo di controllo. Non ve ne 
scollerete più! 


I PRO: | Grafica in alta risoluzione 

definita e veloce, azione 
frenetica, sonoro perfetto, giocabilità 
alle stelle. 


ICONTRO:] | filmati di inter- 
mezzo sono anco- CONTRO: 


ra in bassa risoluzione e un po' farra- 


PRO: | Grafica grandiosa. 

Scenari architettonici 
Intelligenza artificiale dei nemici 
favolosa 


[ICONTRO:| Necessita di 
hardware 
potente per girare. 


Nel Quakeè 
SlTUOLI stato quan- 
to atteso quanto richiesto. Sicura- 
mente la ld ha posto una nuova 
pietra miliare nella programma- 
zione degli sparatutto 3D. Da 
oggi bisognerà acquistare mega- 
Pentium per poter giocare a 
capolavori di questo calibro, ma 
ne varrà decisamente la pena. 


ginosi 


le)vi i\yyey Beyondthe 

= ad Dark Portal è 
giocabilità allo stato puro, e permet- 
te, ad un costo molto contenuto, di 
proseguire a divertirsi alla grande 
nel coinvolgente mondo di Warcraft 
2. Se avete il gioco originale non 
fatevelo sfuggire per nessun motivo; 
se non avete Warcraft 2... correte a 
comprarli entrambi: non sapete cosa 
vi state perdendo 


GRAND PRIX 2 


ONTRO: 


GENDER WARS 


GA Gender Wars è senza 
dubbio un buon pro- 
dotto. Possiede una grafica di alta 


classe, un buon sonoro e 24 sce- 
nari non facili da finire 


ICONTRO:| non perfetta 
calibrazione 
della giocabilità (gli omini a volte 
decidono troppo di testa loro) e 


impossibilità di salvare il gioco a 
missione in corso. 


JT( Gender 
tà Wars è 
senza dubbio un buon prodotto. 
Possiede una grafica di alta clas- 
se, un buon sonoro e 24 scenari 
non facili da finire 
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Vendo giochi per PC CD-ROM: Hexen, dark Forces, NBA Live, Duke 
Nukem 3D, Monkey Island 2, Mortal Kombat 3. Tutti con manuale e 
confezione originale. 

Telefonare al numero 0383-26642 e chiedere di Luca. 
Vendo/Scambio i seguenti titoli su CD-ROM: Command & Conquer, 
Road Warrior, Quarantine 2, Inca 2, terminal Velocity... 

Vorrei scambiarli con : Duke Nukem 3D, Klik & Play, Screamer. 
Telefonare al numero 0342-636133 e chiedere di Luca. 


Vendo Per Playstation PAL i seguenti giochi: Ridge Racer, 
Destruction Derby, Doom, Twisted Metal, Air Combat e Loaded. Tutti 
come nuovi, al prezzo di Lit. 50.000 l'uno. Sono disponibile ad uno 
scambio con Tekken 1 (PAL) per il quale offro 3 giochi a scelta. 
Telefonare al numero 0789-5402] e chiedere di Annamaria. 

Vendo giochi per PC CD-ROM: Deathkings of the darkness (Hexen), 
e Big 16 Pack (una raccolta di 16 CD con giochi favolosi!!!) 

Telefonare al numero 02-5697073 e chiedere di Antonio. 
Vendo a Lit. 20.000 ciascuno i seguenti titol per PC CD-ROM: 
Dawn Patrol, Savage Warriors, Megarace, Empire Soccer, TFX, 
Tornado, The Vortex (3 CD), Aegis Guardian of the Fleet, Cyclones, 
Jammit, Druid, Novastorm, The Journeyman Project Turbo, e altri 
Sono disposto anche a scambiare 

Telefonare al numero 0586-808834 e chiedere di Marco. 
Vendo giochi per PC CD-ROM: Hexen, dark Forces, NBA Live, Duke 
Nukem 3D, Monkey Island 2, Mortal Kombat 3. Tutti con manuale e 
confezione originale. 


Telefonare al numero 0383-26642 e chieder di Luca. 


Vendo giochi formato floppy: Fifa 96, Screamer, sci ioali SY; 
Fatal Racing, Indycar 2, Duke Nukem 3D, Terminator Future Shock: 
Lit. 40.000 - Actua Soccer, Hexen: Lit. 30.000 - Worms, Extreme 
Pinball, NBA JAM: Lit. 20.000 e altri... 

Telefonare al numero 0865-96342 e chiedere di Massimiliano. 


Vendo i seguenti giochi originali su CD-ROM: Spycraft (Lit. 60.000), 
This Means War (Lit. 40.000), Tank Commander (Lit. 40.000), Uefa 
Champions League (Lit. 40.000); a Lit. 30.000 vendo HiOctane, 
Strike Commander, Doom Dzone+2CD levels e util., 
Harpoon+Megarace bud., Jutmand bud+Iron Helix bud, 
Comp.Actv.+ Comp.Microp.; e i seguenti giochi originali su FD: a 


Lit, 45.000 A train+ Theme park, Xenobots+Rise Triad, Betrayal 
Krondor+Detroit; a Lit. 35.000 Ufi Enemy, A.T.P. (2 mappe+manua- 
le in italiano) 
Telefonare al numero 02-89408745 e chiedere di Enrico. 
Vendo Amiga 1200 + HD + Microprocessore 68030 a 50 MHz + 
co-processore matematico 68030 a 50 MHz + 4 MB di Fast RAM + 
batteri tampone + 500 dischi di giochi e programmi + Joypad, joy- 
stick e mouse. Tutto in perfette condizioni. 

Telefonare al numero 039-9257009 e chiedere di Francesco. 
Vendo originalissimo Kyrandya 3 - Malcom's revenge, completo di 
manuale, su CD-ROM (contenente inoltre Kyrandia 2 - The hand of 
fate e un demo giocabile di The Lion King) a Lit. 50.000. 
Sono disposto a scambiarlo con Myst o con un'altra avventura su 
CD-ROM dello stesso valore. 

Telefonare al numero 0342-801371 e chiedere di Mauro. 


Compro manuale (anche fotocopiato) del gioco sua Fughter 2000. 
Telefonare al numero 0835-387412 e chiedere di Pietro. 


Cerco possessori di Amiga (500/600) per scambio opinioni sul futu- 
ro di Amiga e eventuale creazione di un club. 
Scrivere a Vezzoni Alvaro - via Sulmona 23 - 20139 Milano 
Cerco per PC CD-ROM NBA Live ‘96, originale con scatola e 
manuale. max. Lire 50.000. 
Telefonare al numero 02-4120692 e chiedere di Andrea. 
Vendo a collezionista i numeri di K dal 18 al 78 (esclusi i numeri 
22,23,77) in blocco a Lit. 100.000 
Telefonare al numero 0577-222196 e chiedere di Andrea. 
Cerco giochi per Pc: Frontier Elite 2, Frontier First Encounter, Tie 
Fighter Collector, Nascar Racing, Ufo Enemy Unknown, Ufo Terror 
of the Deep, Battle Isle 2 + Titan Legacy, Popolus Il, battle Buggs, 
Dark Forces, Goal, Sensible World of Soccer, Outpost ver. 1.2, 
Nomad, Indy Car Racing 2, Secret Weapon of the Lutwaffe, Panzer 
general, Apache Longbow, Star Crusader, carrier Command, SU-27 
Flanker, A.T.R., Micromachines 2 e PGA Golf Tour Il. 
Possibilmente su Cd-Rom e/o nella versione italiana (ove possibile). 
Disponibile a scambiarli, con Slipstream 5000 (originale), come 
nuovo 


Telefonare al numero 031-732245 e chiedere di Marco. 


L'ATMOSFERA DELLA SERIE CINEMATOGRAFICA PERFETTAMENTE 

° TRASPOSTA SUL VOSTRO PC 

| PIÙ DI 30 LIVELLI DI GIOCO PIENI DI SUSPANCE 

UTILIZZA NUMEROSE ARMI TRA CUI GRANATE, FUCILI AD IMPULSI, LANCIAFIAMME 
EFFETTI SONORI E MUSICHE DA BRIVIDO 


OTTOBRE 
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